Teilnahmebedingungen
fiir die Zusatzlotterie SUPER 6

(Gultig erstmals fur die Ziehung am Samstag, 26. Marz 2022)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien

gleichrangig:

1. das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fiur eine wirksame
Suchtbekdmpfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Glucksspielangebot den
naturlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemal3 durch-
gefuhrt, die Spieler vor betrtigerischen Machenschaften
geschutzt, die mit Glucksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzu-
stellen, wird SUPER 6 mit anderen Unternehmen mit gemeinsamer
Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung zu den nachfolgenden
Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fur alle Geschlechtsformen (méannlich, weib-
lich, divers) und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts ver-
wendet.

1. Allgemeines
1. Organisation

1.1.  Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden , Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zur Neuregulierung des Glucksspiel-
wesens in Deutschland (Glucksspielstaatsvertrag 2021 — GIuStV
2021), des saarlandischen Gesetzes zur Ausfiihrung des Staats-
vertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland (AG GIUStV-
Saar) und der vom saarldndischen Ministerium fur Inneres,
Bauen und Sport erteilten Genehmigung im Saarland die Zu-
satzlotterie SUPER 6.

1.2. Das Unternehmen ist berechtigt, die Zusatzlotterie SUPER 6 mit
anderen Unternehmen zu veranstalten und durchzufthren. Die
Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto-
und Totoblocks.

1.3.  Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlédndische Mi-
nisterium far Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

2.1.  Fur die Teilnahme an den Ziehungen der SUPER 6 sind allein
diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens einschlieBlich
eventuell erganzender Bedingungen (z. B. Sonderteilnahmebe-
dingungen fur das Spielen im Abo-Verfahren {Auftragsdienst},
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Bedingungen fur die Teilnahme an Sonderauslosungen und
Sonderveranstaltungen, Regeln fur Systemscheine und Son-
derscheine) maBgebend. Von diesen Teilnahmebedingungen
abweichende Angaben auf Spielscheinen, die auf nicht mehr
geltenden Teilnahmebedingungen beruhen, sind ungdltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell erganzender Bedingungen mit Abgabe des
Spiel- oder Losscheins bei der Annahmestelle des Unterneh-
mens bzw. mit der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu
wollen, sowie im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder
mittels sogenannter Favoriten als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen des
Unternehmens einzusehen bzw. erhaltlich. Dies gilt auch fur
etwaige Anderungen und Ergdnzungen der Teilnahmebedin-
gungen sowie fur eventuell erganzende Bedingungen. Das Un-
ternehmen behélt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der SUPER 6

Im Rahmen der Zusatzlotterie SUPER 6 werden wochentlich
zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag,
durchgefuhrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Mittwochs- oder Samstagsziehung zur
Zentrale fehlerfrei ibertragen wurden, nehmen an der Ziehung
teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und/
oder Samstagsziehungen bzw. an einer oder mehreren Sams-
tagsziehung/en (Spielzeitraum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstagsziehung der
Zusatzlotterie SUPER 6 und der Spielzeitraum richten sich
nach der Teilnahme an den vom Unternehmen durchgefuhr-
ten Hauptlotterien und -wetten gemaB Nr. 3.5., Nr. 3.6. und
3.7.

An der Mittwochsziehung der SUPER 6 kénnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgeftihrten Hauptlotterien und
-wetten teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am
unmittelbar vorhergehenden Dienstag, am selben Mittwoch
oder am folgenden Donnerstag beginnt.

An der Samstagsziehung der SUPER 6 kdnnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgeftihrten Hauptlotterien und
-wetten teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am
unmittelbar vorhergehenden Freitag, am selben Samstag oder
am folgenden Sonntag oder Montag beginnt.

In den Féllen gem&B Nr. 3.5. und 3.6. nehmen alle Spielauf-
trage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der
jeweiligen Mittwochs- bzw. Samstagsziehung zur Zentrale feh-
lerfrei Ubertragen wurden, an der/den Mittwochsziehung/en
bzw. Samstagsziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/
folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erkldrung gegentber
der Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der
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Zukunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Zie-
hungen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem
Fall beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer ge-
wabhlten Ziehung.

Gegenstand (Spielformel) von SUPER 6 ist die Voraussage ei-
ner 6-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich von 000 000 bis
999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IIl.

Spielgeheimnis
Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf

der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrucklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberthrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann zusatzlich zu einer Hauptlotterie bzw.
-wette an der SUPER 6 teilnehmen, in dem er mittels der vom
Unternehmen bereit gehaltenen Medien ein Angebot auf Ab-
schluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhélt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt Il und dem Abschnitt V zwischen dem
Spielteilnehmer und dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist freiwillig und erfolgt nur
in Verbindung mit der Teilnahme an vom Unternehmen durch-
geftihrten Hauptlotterien und -wetten unter Verwendung der
fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien wie Spielscheinen
oder Losscheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquit-
tung (erneutes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen
Voraussagen) oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraus-
sagen sind in der Zentrale gespeichert und kénnen tber die
Kundenkarte abgerufen werden) sowie einer von einem Lot-
to-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbe-
reitungsquittung. Das von dem Unternehmen fur die Spielteil-
nahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe
von Daten.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzuléssig.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschéaftigte Per-
sonal sind von der dortigen Spielteilnahme an den Glicksspie-
len ausgeschlossen.

Teilnahme mittels Spiel- bzw. Losscheins

Jeder Spiel- bzw. Losschein dient ausschlieBlich zur Eingabe
von Daten und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlen-
bereich 0 000 000 bis 9 999 999 versehen; entscheidend fur
die Gewinnermittlung bei SUPER 6 sind die sechs Endziffern
der Losnummer.

Fur die Wahl des richtigen Spiel- oder Losscheines und fur sei-
ne ordnungsgemaBe Ausfillung ist der Spielteilnehmer allein
verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spiel- bzw. Losschein seine
Teilnahme bzw. Nichtteilnahme an der SUPER 6 durch ein Kreuz
im "Ja"”-Feld oder im "Nein”-Feld in schwarzer oder blauer Far-
be zu kennzeichnen. Der Schnittpunkt der Kreuzmarkierung
muss innerhalb des betreffenden Feldes liegen. Gleiches gilt
fur die Kreuze zur Wahl der Laufzeit und des Ziehungstags.
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Sofern auf dem Spielschein
e keine Kennzeichnungen oder

e zuwenig bzw. zuviele Kennzeichnungen
(z. B.: ein oder mehrere Spielfelder auf einem Normalschein
enthalten weniger als sechs, aber mehr als zwei Kennzeich-
nungen oder keine oder mehr als eine Kennzeichnung des
Einsatzmultiplikators, der Laufzeit oder des Ziehungstags)

oder
e sonstige mangelhafte Kennzeichnungen

vorhanden sind, erfolgt entweder eine Rickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der tech-
nischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine Kor-
rektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spiel- oder Los-
schein wird durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer
im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999 fur SUPER 6
vergeben, entscheidend fir die Gewinnermittlung bei SUPER 6
sind die sechs Endziffern der Losnummer.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebtihr

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung 1,25 €.
Eine gesonderte Bearbeitungsgebuhr wird nicht erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz gegen Erhalt der Spiel-
quittung zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fur die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Eine Teilnahme an den Ziehungen ist unter Verwendung einer
eigens hierftr vom Unternehmen herausgegebenen Kunden-
karte je nach der vom Spielteilnehmer gewdhlten Hauptlotterie
oder -wette zwingend erforderlich bzw., wenn nicht zwingend
erforderlich, nach Wahl des Spielteilnehmers maglich. Im Fall
der Verwendung einer Kundenkarte erfolgt eine Zuordnung
der in der Zentrale gespeicherten Spielvertragsdaten zu den
angegebenen personlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrags zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine naturliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
ldngerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern tbersandt.
Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlicksSpira-
le bei einem oder mehreren ausgefllten Spielscheinen mittels
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Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu ermdoglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahl

Fur SUPER 6 finden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mitt-
woch und eine am Samstag, statt; bei jeder Ziehung wird je-
weils eine 6-stellige Zahl aus dem Zahlenbereich von 000 000
bis 999 999 als Gewinnzahl ermittelt.

Hierfur werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Ku-
geln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet. Fir den
Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfthrende
Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter. Eine Zie-
hung ist nur gultig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvor-
gangs der Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vor-
handen sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehéren ins-
besondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung
der gezogenen Gewinnzahl. Diese Feststellung ist die Grund-
lage fur die Gewinnauswertung nach Nr. 12.2. Besondere Vor-
kommnisse im Ziehungsablauf und die diesbezuglichen Ent-
scheidungen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unterneh-
men; die Bekanntgabe erfolgt auf dem Internetauftritt des
Unternehmens.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder
behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Die Gewinnzahlen der SUPER 6 werden im Mitteilungsblatt des
Unternehmens sowie durch Presse, Rundfunk und Fernsehen
oder auf andere Art bekanntgegeben.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahl.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan,
Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten, Veréffent-
lichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 44,67 % nach
MaBgabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer
ausgeschuttet.

Unabhangig von der Gewinnausschuttung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufman-
nisch auf ganze Zahlen gerundet angegeben.

Die Gewinnausschuttung erfolgt gemaB nachstehendem
Gewinnplan:
¢ Gewinnklasse 1
Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 6 Endziffern mit der gezogenen Gewinnzahl
in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,
100.000,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.000.000.
Werden mehr als 100 Gewinne ermittelt, wird die Gewinn-

ausschittung der Gewinnklasse 1 auf 100 x 100.000,00 €
begrenzt und auf die Gesamtzahl der Gewinne aufgeteilt.

14.
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e Gewinnklasse 2

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 5 Endziffern mit den 5 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

6.666,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.111.

Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 4 Endziffern mit den 4 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge tbereinstimmt,

666,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.111.

Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 3 Endziffern mit den 3 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge tbereinstimmt,

66,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.111.

Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 2 Endziffern mit den 2 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge tbereinstimmt,

6,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.

Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in der Endziffer mit der Endziffer der gezogenen
Gewinnzahl Ubereinstimmt,

2,50 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

. Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn

einer hoheren Gewinnklasse nicht tbersteigen. Tritt ein der-
artiger Fall ein, so werden die Gewinnausschuittungen beider
Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmaBig auf die Ge-
winne beider Gewinnklassen verteilt.

. Der einzelne Gewinn wird auf einen durch 0,10 € teilbaren Be-

trag abgerundet.

. Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fur ein-

zelne Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der
jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur
Ausspielung von verfallenen Gewinnen).

Die durch das Unternehmen nach Nr. 13.3., erster Spiegelpunkt
.Gewinnklasse 1" letzter Satz, 6ffentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte
Gewinn- und Quotenfeststellung).

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Die Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststel-
lung ohne schuldhaftes Zogern (unverztglich) geleistet.

Gewinnauszahlung

Gewinnansprtche sind unter Vorlage der gltigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBBe 17, 66117
Saarbrucken geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer der Spielquittung (Quittungsnum-
mer) bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten moglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.
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War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Da-
ten erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Ruckerstattung
des Spieleinsatzes gegen Ruickgabe der Spielquittung geltend
machen.

Der Gewinn wird gegen Ruckgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fur die rest-
liche Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung. Die Ersatzquit-
tung enthalt die wesentlichen Bestandteile der Spielquittung;
der Spielteilnehmer muss diese Ersatzquittung auf eventuelle
Fehler oder Unstimmigkeiten tGberprifen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Im Ubrigen erfolgt die Leistung der Gewinne nach den Gewinn-
auszahlungsbestimmungen in den Teilnahmebedingungen fur
die mit dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw. mittels des
jeweiligen Quicktipps gewahlte Hauptlotterie oder -wette auf
die hiermit verwiesen wird.

Weitere Einzelheiten sind auch aus dem vom Unternehmen
herausgegebenen Merkblatt fur die Gewinnauszahlung zu ent-
nehmen. Das Merkblatt ist in den Annahmestellen kostenlos
erhéltlich.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrlassig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht riickgangig zu machenden Fehluberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Quittung, dem Gewinn-
anforderungsformular oder der Kundenkarte mit persénlicher
Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das angege-
bene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefihrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verfligung.

Schlussbestimmungen

Ergdanzende Bestimmungen

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen des Unterneh-
mens fur die mit dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw.
mittels des jeweiligen Quicktipps gewahlte Hauptlotterie oder
-wette (zur Zeit die Teilnahmebedingungen fir das LOTTO
6aus49, Eurojackpot, die TOTO 6aus45 Auswahlwette, TOTO
13er Ergebniswette und GlucksSpirale).

Dies gilt unter anderem fur
a) den Abschluss des Spielvertrags

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die tUbertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unterneh-
mens aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium
abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium
abgespeicherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbei-
tungssystem lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spiel-
vertrages maBBgebend.

b) Rucktritt vom Spielvertrag etc.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale einge-
gangenes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei
Vorliegen eines der nachfolgend genannten Grunde abzu-
lehnen. Dartber hinaus kann aus denselben Griinden der
Rucktritt vom Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum
Rucktritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straf-
tat vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss verstoBen wirde bzw.
wurde oder

e die Spielteilnahme tber einen gewerblichen Spielvermitt-
ler erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderun-
gen nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und minde-
stens zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten
Betrage fur die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen
weitergeleitet werden,

der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Text-
form klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnah-
me an das Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hin-
gewiesen wird,

dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Auslibung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes
befahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen
sowie der Geltendmachung von Gewinnanspriichen be-
auftragt ist und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich ge-
forderten Erlaubnisse hat.

<) _die Haftungsbestimmungen

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm
fahrlassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetz-
lichen Vertretern oder von seinen Erfillungsgehilfen, ins-
besondere auch von Annahmestellen und sonstigen mit
der Weiterleitung der Daten zur Zentrale des Unterneh-
mens beauftragten Stellen, schuldhaft verursacht werden,
wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB fur spieltypische Risiken
ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die
Gefahr einer betrtigerischen Manipulation im Rahmen des
Spielgeschéftes fur das Unternehmen und/oder fur die Spiel-
teilnehmer besteht.

Die vorgenannten Satze finden keine Anwendung auf Scha-
den, die auf einer Verletzung von Pflichten beruhen, die
nicht unmittelbar im Zusammenhang mit spieltypischen Ri-
siken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar
mit spieltypischen Risiken im Zusammenhang stehen, haf-
tet das Unternehmen dem Spielteilnehmer sowohl fur ei-
genes schuldhaftes Handeln als auch fur das schuldhafte
Handeln seiner gesetzlichen Vertreter oder Erfullungsge-
hilfen, sofern es sich um die Verletzung solcher Pflichten
handelt, deren Erfullung die ordnungsgeméBe Durchfiih-
rung des Vertrages tUberhaupt erst ermdglicht und auf de-
ren Einhaltung der Vertragspartner regelmaBig vertrauen
darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardi-
nalpflichten, haftet das Unternehmen nur fur Vorsatz und
grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der vorgenannten Satze gel-
ten nicht fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom
Unternehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen
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sowie fur die Haftung fur Ansprtiche aufgrund des Produkt-
haftungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Le-
bens, des Korpers oder der Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérun-
gen von technischen Einrichtungen, derer sich das Unter-
nehmen zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und
Speichern) der Daten bedient, haftet das Unternehmen
nicht.

Ebenso ist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die
durch strafbare Handlungen dritter Personen entstanden
sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fur Schaden, die
durch hoéhere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser,
Streiks, innere Unruhen, Pandemien, Notstand oder aus
sonstigen Grinden, die es nicht zu vertreten hat, hervor-
gerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erftllungsgehilfen ausgeschlossen wurde, werden der
Spieleinsatz und gegebenenfalls die Bearbeitungsgebuhr
auf Antrag gegen Ruckgabe der Spielquittung erstattet.

Die Haftungsregeln gelten auch fir eigenes Handeln der
Annahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit
dem Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fur das Unternehmen nicht
verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsver-
héltnisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Félle, in denen eine
Haftung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt

sowie fur

d) Spielteilnahme Uber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der SUPER 6 teilnehmen, in-
dem er unter Einschaltung eines gewerblichen Spielvermitt-
lers ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.
Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird
mit Abgabe des Angebots auf Abschluss eines Spielvertra-
ges Empfangsvertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung
des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr erfolgt aus-
schlieBlich Gber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhilt der vom Spiel-
teilnehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auf-
trag des Spielteiinehmers benannte Treuhander eine (elek-
tronische) Benachrichtigung mit einem der Spielquittung
vergleichbaren Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss
dokumentiert. Schriftliche Erklarungen des Unternehmens
erfolgen gegentiber dem vom Spielteilnehmer beauftragten
gewerblichen Spielvermittler und gelten drei Tage nach Auf-
gabe bei der Post an die zuletzt dem Unternehmen bekannt
gegebene Anschrift als diesem zugegangen, es sei denn, die
Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spiel-
vertrages bzw. der Ricktritt vom Spielvertrag durch das
Unternehmen erfolgt — unbeschadet des Zugangsverzichts
nach Nr. 12.6. Satz 1 der Teilnahmebedingungen fur das
LOTTO 6aus49 bzw. die GlucksSpirale — durch eine Mittei-
lung gegenuber dem Spielvermittler. Ist kein Spielvertrag
zu Stande gekommen, ist das Unternehmen wirksam vom
Spielvertrag zuriickgetreten oder ist die Haftung des Un-
ternehmens und seiner Erfullungsgehilfen in den Teilnah-
mebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunktionen,
strafbarer Handlungen Dritter oder hoherer Gewalt usw.
ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Bear-
beitungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen Spielver-
mittler benannten Treuhdnders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zu-
letzt mitgeteilte Bankkonto des Treuhdnders Gberwiesen.

17.

18.

19.

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI I S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjdhrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Ziehung am Samstag, 26. Marz 2022. Gleichzeitig verlieren
die bisher geltenden Teilnahmebedingungen ihre Gultigkeit.

Saarbrtcken, 23. Dezember 2021

Saarland-Sporttoto GmbH
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Peter JacOby
Geschaftsfuhrer
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