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LOTTO

Saartoto

Spieleinsatze

Einsatz je Spiel bzw. Tipp

LOTTO 6aus49 1,20 € TOTO 6aus45 Auswahlwette 0,65 €

Spiel 77 2,50 € TOTO 13er Ergebniswette 0,50 €

SUPER 6 1,25 € ODDSET KOMPAKT siehe Spielschein; mind. 2,00 €

GlucksSpirale 5,00 € ODDSET PLUS siehe Spielschein; mind. 2,00 €

Die Sieger-Chance 3,00 € KENO siehe Spielschein; mind. 1,00 €

Eurojackpot 2,00 € plus 5 0,75 €

Bearbeitungsgebiihren

LOTTO 6aus49

Mittwoch oder Samstag

Normalschein Systemschein

Laufzeit 1 Woche 0,25 € Laufzeit 1 Woche 0,40 €

Laufzeit 2 Wochen 0,45 € Laufzeit 2 Wochen 0,60 €

Laufzeit 3 Wochen 0,55 € Laufzeit 3 Wochen 0,70 €

Laufzeit 4 \Wochen 0,65 € Laufzeit 4 \Wochen 0,80 €

Laufzeit 5 Wochen 0,75 € Laufzeit 5 Wochen 0,90 €

Laufzeit 8 Wochen 1,10 € Laufzeit 8 Wochen 1,25 €

Mittwoch und Samstag

Normalschein Systemschein

Laufzeit 1 Woche 0,45 € Laufzeit 1 Woche 0,70 €

Laufzeit 2 Wochen 0,80 € Laufzeit 2 Wochen 1,00 €

Laufzeit 3 Wochen 1,05 € Laufzeit 3 Wochen 1,15 €

Laufzeit 4 Wochen 1,30 € Laufzeit 4 Wochen 1,30 €

Laufzeit 5 Wochen 1,40 € Laufzeit 5 Wochen 1,40 €

Laufzeit 8 Wochen 1,80 € Laufzeit 8 Wochen 2,05 €

Eurojackpot Normalschein Eurojackpot Systemschein

Laufzeit 1 Woche 0,25 € Laufzeit 1 Woche 0,40 €

Laufzeit 2 Wochen 0,45 € Laufzeit 2 Wochen 0,60 €

Laufzeit 3 Wochen 0,55 € Laufzeit 3 Wochen 0,70 €

Laufzeit 4 Wochen 0,65 € Laufzeit 4 Wochen 0,80 €

Laufzeit 5 Wochen 0,75 € Laufzeit 5 Wochen 0,90 €

Laufzeit 8 Wochen 1,10 € Laufzeit 8 Wochen 1,25 €

Wochenend-Schein LOTTO 6aus49 Samstag und Eurojackpot

Laufzeit 1 Woche 0,25

TOTO 6aus45 Auswahlwette / 13er Ergebniswette

Normalschein Systemschein

Laufzeit 1 Woche 0,25 € Laufzeit 1 Woche 0,40 €

ODDSET KENO

KOMPAKT und PLUS 1-7 Ziehungen 0,25 €

Wettschein 0,50 € 14 Ziehungen 0,50 €
28  Ziehungen 1,00 €

GliicksSpirale (Losschein) ABO (Auftragsdienst) Laufzeit bis auf Widerruf

Laufzeit 1 Woche 0,25 € LOTTO 6aus49

Laufzeit 2 Wochen 0,40 € Mittwoch oder Samstag einmalig 1,80 €

Laufzeit 3 Wochen 0,45 € Mittwoch und Samstag einmalig 3,60 €

Laufzeit 4 Wochen 0,50 € Eurojackpot einmalig 1,80 €

Laufzeit 5 Wochen 0,60 € GlucksSpirale (Losschein) einmalig 1,80 €

Laufzeit 8 Wochen 0,80 €

Kundenkarte kostenlos




Teilnahmebedingungen
fiir das LOTTO 6aus49

(Gultig ab der Ziehung am Mittwoch, 23. September 2020)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1. das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Gliucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
nattrlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

4. sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemaB durch-
gefihrt, die Spieler vor betriigerischen Machenschaften
geschitzt, die mit Glucksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustel-
len, wird LOTTO 6aus49 mit anderen Unternehmen mit gemeinsa-
mer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu den nachfol-
genden Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefihrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fur alle Geschlechtsformen (mannlich, weib-
lich, divers) und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts ver-
wendet.

l. Allgemeines
1. Organisation

1.1.  Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GliStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIlUStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium fur Inneres, Bauen und Sport erteilten Erlaubnis im
Saarland das LOTTO 6aus49.

1.2.  Das Unternehmen ist berechtigt, das LOTTO 6aus49 mit an-
deren Unternehmen zu veranstalten und durchzufthren. Die
Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto-
und Totoblocks.

1.3.  Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium fur Inneres, Bauen und Sport.

2. Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

2.1.  Fur die Teilnahme an den Ziehungen des LOTTO 6aus49
sind allein diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens
einschlieBlich eventuell erganzender Bedingungen (z. B.
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Sonderteilnahmebedingungen fur das Spielen im Abo-Verfah-
ren [Auftragsdienst], Bedingungen fur die Teilnahme an Son-
derauslosungen und Sonderveranstaltungen, Regeln fur Sy-
stemscheine und Sonderscheine) maBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Spielscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungdltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen mit Abgabe des
Spielscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie
im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels soge-
nannter Favoriten, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur Neufassungen, etwaige
Anderungen und Ergénzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie fur eventuell erganzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand des LOTTO 6aus49

Im Rahmen des LOTTO 6aus49 werden wochentlich zwei Zie-
hungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag, durchgefthrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Mittwochs- oder Samstagsziehung zur
Zentrale fehlerfrei ibertragen wurden, nehmen an der Ziehung
teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlieBliche Teilnahme an ei-
ner oder mehreren Mittwochs- und/oder Samstagsziehungen
wahlen (Spielzeitraum).

In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige Da-
ten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- bzw.
Samstagsziehung zur Zentrale fehlerfrei Ubertragen wurden,
an der/den Mittwochziehung/en bzw. Samstagsziehung/en teil,
die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erklarung gegentber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zu-
kunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehun-
gen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall
beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahl-
ten Ziehung.

Gegenstand (Spielformel) von LOTTO 6aus49 ist die Voraussa-
ge von 6 Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 49 und zusatzlich
die Voraussage einer 1-stelligen Superzahl aus der Zahlenreihe
0 bis 9; die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IV.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdriicklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberihrt.
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Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann am LOTTO 6aus49 teilnehmen, indem
er mittels der vom Unternehmen bereit gehaltenen Medien ein
Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhalt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und
dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur mit den vom Unter-
nehmen fur die Spielteiinahme zugelassenen Medien wie Spiel-
scheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquittung (erneu-
tes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen Voraussagen)
oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraussagen sind in der
Zentrale gespeichert und kénnen Gber die Kundenkarte abgeru-
fen werden) sowie einer von einem Lotto-Kunden-Terminal des
Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquittung moglich.
Das von dem Unternehmen fur die Spielteilnahme zugelassene
Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

Die Inhaber von Annahmestellen und das in den Annahmestel-
len beschaftigte Personal sind von der dortigen Teilnahme an
den Gllcksspielen ausgeschlossen.

Das Unternehmen kann fur bestimmte Spielscheinarten oder
-serien einen bestimmten Gultigkeitszeitraum festlegen oder
bestimmte Spielscheinarten oder -serien fur ungultig erklaren
und aus dem Verkehr ziehen. Die Ungultigkeit wird vor dem
Verfalltag im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf an-
dere Art bekanntgegeben.

Teilnahme mittels Spielscheins

Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Da-
ten und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich
0000 000 bis 9999 999 versehen, deren letzte Ziffer die Vor-
aussage der Superzahl ist.

Fur die Wahl des richtigen Spielscheins und fur seine ordnungs-
gemaBe Ausfullung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spielschein in jedem Spiel
die vorgeschriebene Anzahl von Zahlen durch Kreuze (X) in
schwarzer oder dunkelblauer Farbe (z. B. mit Kugelschreiber)
zu kennzeichnen, deren Schnittpunkte innerhalb der jeweiligen
Zahlenkastchen liegen mussen. Die Kreuze durfen nicht tber
die Umrandung hinausragen. Gleiches gilt fur die Kreuze zur
Wahl der Laufzeit, des Ziehungstags, des Systems, von Spiel 77,
SUPER 6 und GlicksSpirale.

Die Voraussagen des Spielteilnehmers sind in laufender Num-
mernfolge der Zahlenfelder, und zwar je nach dem Vordruck,
von oben nach unten bzw. von links nach rechts einzutragen.
Bei der Wiedergabe der Spieldaten auf der Spielquittung wer-
den eventuelle Leerfelder nicht berlcksichtigt. Der Spielteilneh-
mer kann fir seine Voraussagen Laufzeiten von einer Woche
oder mehreren Wochen sowie die Teilnahme auf unbestimmte
Zeit im Abo-Verfahren (Auftragsdienst) wahlen.

Sofern auf dem Spielschein

e keine Kennzeichnungen oder

® zu wenig bzw. zu viele Kennzeichnungen
(z. B.: ein oder mehrere Spielfelder auf einem Normalschein
enthalten weniger als sechs, aber mehr als zwei Kennzeich-
nungen oder keine oder mehr als eine Kennzeichnung der
Laufzeit oder des Ziehungstags)

oder
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¢ sonstige mangelhafte Kennzeichnungen

vorhanden sind, erfolgt entweder eine Rickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der tech-
nischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine Kor-
rektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Bei weniger als drei Kennzeichnungen ist das Zahlenfeld je-
doch nicht gespielt.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Fur den Abschluss von Systemspielen kann sich der Spielteil-
nehmer nur einer vom Unternehmen zugelassenen verklrzten
Schreibweise bedienen, die von dem Unternehmen in ergan-
zenden Bedingungen fur Systemspiele festgelegt ist.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteilnehmers Vor-
aussagen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Un-
ternehmen vergeben.

Mit einem einzelnen Quicktipp kénnen héchstens so viele Spiele
gespielt oder auf einem teilweise ausgefillten Spielschein er-
ganzt werden, wie auf einem Spielschein der gewahlten Spiel-
art moglich sind.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spielschein wird
durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer im Zahlen-
bereich 0 000 000 bis 9 999 999 durch das Unternehmen ver-
geben, deren letzte Ziffer die Voraussage der Superzahl ist.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz fir ein Spiel betragt je Ziehung 1,20 €.

Das Unternehmen kann fur die einzelnen Arten von Spielschei-
nen festlegen, dass jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Spie-
len gespielt werden kann. Fur die einzelnen Spielscheine sowie
fur die einzelnen Quicktipps kann ein Hochsteinsatz festgelegt
werden.

Fur jeden eingelesenen Spielschein oder ohne Spielschein ab-
gegebenen Quicktipp kann das Unternehmen eine Bearbei-
tungsgebuhr erheben. Gleiches gilt im Fall der Teilnahme mittels
Spielquittung, sogenannter Favoriten oder Spielvorbereitungs-
quittung (Nr. 5.1.). Die Hohe der jeweils giltigen Bearbeitungs-
geblhr geht aus den in den Annahmestellen ausliegenden
Spieltarifen hervor, die auch Bestandteil dieser Teilnahmebe-
dingungen sind.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungs-
gebuhr gegen Erhalt der Spielquittung zu zahlen.

Bei Ubersendung der Spielscheine an eine vom Unternehmen
mit der Wahrnehmung eines Auftragsdienstes oder der Verwal-
tung von Spielauftrags-Abonnements betrauten Annahmestelle
sind Spieleinsatz und Bearbeitungsgebuhr auf das Bankkonto
dieser Annahmestelle einzuzahlen. Nicht das Datum des Post-
stempels, sondern allein der Zeitpunkt des unwiderruflichen
Eingangs der Zahlung und des Spielscheins bei der Annahme-
stelle sind maBgebend fir die Rechtzeitigkeit des Eingangs vor
Annahmeschluss.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen und fir die jeweiligen Annahmestellen
bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Auf Wunsch des Spielteilnehmers ist eine Teilnahme an den
Ziehungen des LOTTO 6aus49 unter Verwendung einer eigens
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hierfur vom Unternehmen herausgegebenen Kundenkarte
maoglich. In diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der in der Zen-
trale gespeicherten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 12.3.) zu den
angegebenen persodnlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine natirliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
l&ngerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern tbersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlicksSpira-
le bei einem oder mehreren ausgefullten Spielscheinen mittels
Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu ermoglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Spielquittung

Nach Einlesen des Spielscheins, einer von einem Lotto-Kunden-
Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquit-
tung oder einer Spielquittung zum Zweck der Spielteilnahme,
der Abgabe des Quicktipps bzw. Verwendung der in der Zen-
trale fur den Spielteilinehmer gespeicherten Spielvoraussagen
mittels einer Kundenkarte und der Ubertragung der vollstandi-
gen Daten zur Zentrale des Unternehmens wird mit der Abspei-
cherung samtlicher Daten in der Zentrale des Unternehmens
von dieser eine Identifikationsnummer (Quittungsnummer) ver-
geben. Die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) dient
der Zuordnung der Spielquittung zu den in der Zentrale ge-
speicherten Daten. In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck
einer Spielquittung in der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile
e die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers,
e die Losnummer,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Angabe Uber die Teil-
nahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien und/oder
an der GlicksSpirale,

e den Spieleinsatz einschlieBlich Bearbeitungsgebuhr,

e die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

e die Angabe der Ziehungstage,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennummer
und Name des Inhabers der Kundenkarte.

Der Spielteilnehmer kann auf der Spielquittung seinen Namen
und seine Anschrift eintragen. Vor- und Nachname werden
nicht auf eventuelle Ersatzquittungen Gbernommen.

. Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-

tung dahingehend zu priifen, ob

e die auf der Spielquittung abgedruckten Voraussagen
unter Beriicksichtigung eventueller Korrekturen und
die Losnummer vollstindig und lesbar denen des Spiel-
scheins entsprechen,

12.
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o die fiir die Spielteilnahme mittels Quicktipps erforderli-
chen Voraussagen und die Losnummer vollstindig und
lesbar abgedruckt sind,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Ziehungstage so-
wie die Angabe der Teilnahme oder Nichtteilnahme an
den Zusatzlotterien und/oder GliicksSpirale vollstéandig
und richtig wiedergegeben sind,

¢ der Spieleinsatz einschlieBlich der Bearbeitungsgebiihr
richtig ausgewiesen ist,

o die Spielquittung eine Identifikationsnummer (Quit-
tungsnummer) aufweist, die zudem lesbar und nicht
offensichtlich unvolistandig ist,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennum-
mer und Name des Inhabers der Kundenkarte angege-
ben sind.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte fehler-
haft, enthalt die Spielquittung insbesondere keine, eine nicht
lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnummer, ist der
Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Abschluss des Spiel-
vertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag zurtickzutreten.
Ein Widerruf bzw. ein Rucktritt ist jedoch, je nachdem welcher
Zeitpunkt friher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung

e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle

e |angstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der er-
sten Ziehung des Spielzeitraums

moglich.

Der Widerruf bzw. der Rucktritt muss in der Annahmestelle er-
folgen, in der das Angebot abgegeben worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Rucktritts erhalt der Spielteil-
nehmer gegen Rickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebihren zurick.

Macht der Spielteilnehmer von dieser Moglichkeit keinen Ge-
brauch, sind fur den Inhalt des Spielvertrags die auf dem si-
cheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und
auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages maf-
gebend (siehe Nr. 12.3.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts I11.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe von Nr. 12.2. annimmt.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unternehmens
aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abge-
speichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespei-
cherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrags sind ausschlieBlich die auf dem
sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar
und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages
maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnan-
spruches sowie als Nachweis fir einen geleisteten Spieleinsatz
und die entrichtete Bearbeitungsgebuhr. Das Recht des Unter-
nehmens, bei der Gewinnauszahlung nach Nr. 20.6. zu verfah-
ren, bleibt unberthrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
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eines der nachfolgend genannten Griinde abzulehnen. Dartber
hinaus kann aus denselben Griinden der Rucktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Ruick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.3. oder 5.4.) versto-
Ben wirde bzw. wurde

oder

e die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fir
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhdnder nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Auslbung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trags bzw. der Ricktritt vom Spielvertrag durch das Unterneh-
men wird in der Annahmestelle bekanntgegeben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom
Spielvertrag zurtickgetreten, so kann der Spielteilnehmer die
Ruckerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr
gegen Rickgabe der Spielquittung geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts III.

Haftungsbestimmungen
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm fahr-
lassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erflllungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7b) BGB
fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fir die Spielteil-
nehmer besteht.

Nr. 13.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verlet-
zung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Ri-
siken im Zusammenhang stehen, haftet das Unternehmen dem
Spielteilnehmer sowohl fur eigenes schuldhaftes Handeln als
auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen Vertre-
ter oder Erfillungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung
solcher Pflichten handelt, deren Erfillung die ordnungsgema-
Be Durchfiihrung des Vertrages tUberhaupt erst ermoglicht und
auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelmaBig vertrauen

13.10.

13.11.

13.12.

14.
14.1.

14.2.

14.3.

darf (Kardinalpflichten). Handelt es sich bei den verletzten
Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet das Unternehmen
nur fur Vorsatz und grobe Fahrldssigkeit.

. Die Haftungsbeschrankungen von Nr. 13.1. - 13.2. gelten nicht

fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Unternehmen
gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fur die Haf-
tung fur Anspriiche aufgrund des Produkthaftungsgesetzes
und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Korpers oder
der Gesundheit.

. In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen

von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der
Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

. Ebensoist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die durch

strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

. Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch

hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfullungsgehilfen nach Nr. 13.4. - 13.6. ausgeschlossen
wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebuhr
auf Antrag gegen Ruckgabe der Spielquittung erstattet.

. Die Haftungsregeln gelten auch fir eigenes Handeln der An-

nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind flr das Unternehmen nicht

verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Falle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahlen

Fur das LOTTO 6aus49 finden wdochentlich zwei Ziehungen,
eine am Mittwoch und eine am Samstag, statt. Bei jeder
Ziehung

e werden die jeweiligen 6 Gewinnzahlen aus der Zahlenreihe
1 bis 49 ermittelt, wobei jede Zahl nur einmal gezogen wer-
den kann,

und

e wird jeweils eine Superzahl aus der Zahlenreihe 0 bis 9
ermittelt.

Hierfur werden Ziehungsgerate und 49 bzw. 10 gleichartige
Kugeln, die insgesamt die Zahlen 1 bis 49 bzw. insgesamt die
Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet.

Fur den Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durch-
fuhrende Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungslei-
ter. Eine Ziehung ist nur gltig, wenn zu Beginn jedes Einzel-
ziehungsvorgangs der Ziehung alle 49 Kugeln abzuglich der
bereits gezogenen Kugeln in der Ziehungstrommel bzw. 10
Kugeln vorhanden sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehoren insbe-
sondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist die Grundlage
fir die Gewinnauswertung nach Nr. 15.2. Besondere Vorkomm-
nisse im Ziehungsablauf und die diesbeztglichen Entscheidun-
gen werden mit Begriindung protokolliert.



14.4.

15.
15.1.

16.

17.

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unternehmen;
die Bekanntgabe erfolgt auf dem Internetauftritt des Unterneh-
mens. Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notariel-
ler oder behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium (siehe Nr. 12.2.) vom Verar-
beitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

. Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen, der Su-

perzahl und den erganzenden Bedingungen fir Systeme (Ge-
winntabellen und Auswertungsschemata).

Gewinnplan, Gewinnklassen
Es gewinnen im LOTTO 6aus49

in der Klasse 1 die Spielteilnehmer,
die 6 Gewinnzahlen in einem Spiel richtig vor-
ausgesagt haben und deren Losnummer in der
Endziffer mit der gezogenen 1-stelligen Super-
zahl Ubereinstimmt.

Enthalt ein Spielauftrag mehr als eine Losnum-
mer, so ist fir die Ermittlung der Superzahl al-
lein die Endziffer der Losnummer maBgebend,
mit der der Losnummernkreis beginnt.

in der Klasse 2 die Spielteilnehmer, die 6 Gewinnzahlen,

in der Klasse 3 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen und

die Superzahl,

in der Klasse 4 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen,

in der Klasse 5 die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen und

die Superzahl,

in der Klasse 6 die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen,

in der Klasse 7 die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen und

die Superzahl,

in der Klasse 8 die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen,

in der Klasse 9 die Spielteilnehmer, die 2 Gewinnzahlen und

die Superzahl

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahr-
scheinlichkeiten, Veroéffentlichung der Gewinn- und
Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden 50 % nach MaB3gabe der fol-
genden Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschuttet.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstdndigen Verlustes des Spie-
leinsatzes und der Bearbeitungsgebihr.

Die Verteilung der Gesamtgewinnausschittung erfolgt wie
folgt:

Klasse 1 (6 Gewinnzahlen und Superzahl) 15,00 %

und

Gewinnbetrag
der Klasse 9  (Anzahl der Gewinne, multipliziert mit dem

festen Gewinnbetrag der Klasse 9 von 6,00 €)

Werden in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere Gewinne fest-
gestellt, betragt die Gesamtausschittung der Gewinnklasse 1
nach Nr. 17.3. unter Anrechnung einer von der vorherigen Zie-
hung nach Nr. 17.8. Ubertragenen Gewinnausschittung min-
destens 1 Million €.

Die nach 17.3. und 17.4. verbleibende Gewinnausschittung
verteilt sich auf die weiteren Gewinnklassen wie folgt:

Klasse 2 (6 Gewinnzahlen) 15,00 %

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

17.10.

17.11.

17.12.

Klasse 3 (5 Gewinnzahlen und Superzahl) 5,20 %
Klasse 4 (5 Gewinnzahlen) 15,50 %
Klasse 5 (4 Gewinnzahlen und Superzahl) 4,30 %
Klasse 6 (4 Gewinnzahlen) 10,20 %
Klasse 7 (3 Gewinnzahlen und Superzahl) 8,70 %
Klasse 8 (3 Gewinnzahlen) 41,10 %

Die Gewinnausschuttung der Gewinnklasse 1 und die Gewinn-
ausschuttung der Gewinnklasse 2 ist jeweils auf 45 Millionen €
beschrankt.

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufméannischer
Rundung auf ganze Zahlen in den einzelnen Gewinnklassen

Klasse 1 1 139.838.160

Klasse 2 1 15.537.573
Die Gewinnwahrscheinlichkeit fur Gewinnklasse 2 berlck-
sichtigt, dass theoretisch von 10 Spielscheinen mit unter-
schiedlicher Superzahl alle 6 Richtige aufweisen, jedoch nur
einer eine richtige Superzahl und somit die Gewinnklasse 1
erzielt hat. Ohne Beriicksichtigung der Superzahl betragt die
Gewinnwahrscheinlichkeit 1 : 13.983.816.

Klasse 3 1 542.008
Klasse 4 1 60.223
Klasse 5 1 10.324
Klasse 6 1 1.147
Klasse 7 1 567
Klasse 8 1 63
Klasse 9 1 76

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so
wird die Gewinnausschiittung der gleichen Gewinnklasse der
nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen.

Betragt in der Gewinnklasse 1 die von der vorhergehenden Zie-
hung nach vorstehendem Satz tGbertragene Gewinnausschit-
tung 45 Millionen € oder mehr und werden in der Gewinn-
klasse 1 keine Gewinne ermittelt, so wird in dieser Ziehung
die Gewinnausschuttung der néachstniedrigeren Gewinn-
klasse, in der ein oder mehrere Gewinne festgestellt werden,
zugeschlagen.

Werden in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere Gewinne fest-
gestellt und Uberschreitet die Gewinnausschittung 45 Mil-
lionen € gemaB Nr. 17.5., wird die tGber 45 Millionen € hin-
ausgehende Gewinnausschittung der Gewinnklasse 1 der
nachstniedrigeren Gewinnklasse in der ein oder mehrere Ge-
winne festgestellt werden, zugeschlagen.

Vorstehendes gilt fir die Gewinnklasse 2 entsprechend.

Werden in der Gewinnklasse 2 keine Gewinne ermittelt und
werden in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere Gewinne fest-
gestellt, so wird die Gewinnausschittung der Gewinnklasse 2
entgegen derin Nr. 17.8. Satz 1 getroffenen Regelung der Ge-
winnausschittung der Gewinnklasse 1 in derselben Ziehung
zugeschlagen.

Die Gewinnausschittung wird innerhalb der Gewinnklassen
gleichméaBig auf die Gewinne verteilt.

Nr. 17.9. findet wegen des festen Gewinnbetrags von 6,00 €
in der Gewinnklasse 9 keine Anwendung.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn
einer héheren Gewinnklasse nicht Ubersteigen. Tritt ein der-
artiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider
Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmaBig auf die Ge-
winne beider Gewinnklassen verteilt.

Nr. 17.11. findet keine Anwendung auf die Gewinnklasse 9.



17.13.

17.14.

17.15.

17.16.

17.17.

17.18.

17.19.

18.

19.

20.
20.1.

20.2.

In Abhédngigkeit von der Anzahl der Gewinne in den anderen
Gewinnklassen kann die Gewinnklasse 9 den Gewinnbetrag in
den anderen Gewinnklassen Uberschreiten.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrdge
abgerundet.

Die durch das Unternehmen nach der Ziehung 6ffentlich be-
kannt gegebenen Gewinnquoten sind endgultig und verbind-
lich (veroffentlichte Gewinn- und Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 17.15. kénnen sich die Gewinnquoten der
1. und 2. Gewinnklasse von mehr als 100.000,00 € andern,
wenn bis zur Falligkeit des Gewinns gemaf Nr. 18. Satz 1 wei-
tere berechtigte Gewinnanspriiche in diesen Gewinnklassen
festgestellt werden.

Wird eine Ziehung gemeinsam mit anderen Unternehmen
durchgefuhrt, werden die Gewinnausschiittungen der betei-
ligten Unternehmen zusammengelegt und nach Errechnung
gemeinsamer Gewinnquoten auf die Gewinne dieser Unter-
nehmen verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fiir ein-
zelne Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der
jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur
Ausspielung von Rundungsbetragen gemaB Nr. 17.14. oder ver-
fallenen Gewinnen gemaf Nr. 22). Siehe hierzu auch Nr. 20.7.

Die Hohe der Einzelgewinne in den verschiedenen Gewinn-
klassen wird im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf
andere Art bekanntgegeben.

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse mit einer Gewinnquote
von jeweils mehr als 100.000,00 € werden nach Ablauf einer
Woche seit der Ziehung am zweiten bundesweiten Werktag
fallig und zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und Quoten-
feststellung ohne schuldhaftes Zogern (unverzuglich) geleistet.

Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn der 1. oder 2. Gewinn-
klasse von mehr als 100.000,00 € erzielt haben und unter
Verwendung einer Kundenkarte an den Ziehungen teilgenom-
men haben, erhalten eine schriftliche Benachrichtigung. Wurde
keine Kundenkarte verwendet, ist der Gewinn nach Nr. 20.2.
in einer Annahmestelle oder beim Unternehmen geltend zu
machen.

Gewinnauszahlung

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse werden grundsatzlich am
Sitz des Unternehmens geleistet.

Gewinnanspriche sind unter Vorlage der glltigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbriicken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) der Spielquit-
tung bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten mdéglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Riickerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebthr gegen Rickgabe
der Spielquittung geltend machen.

20.3.

20.4.

20.5.

Der Gewinn wird gegen Ruckgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fur die restli-
che Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Die Ersatzquittung enthélt die wesentlichen Bestandteile der
Spielquittung (siehe 11.1.). Der Spielteilnehmer muss diese Er-
satzquittung entsprechend Nr. 11.3. Gberpriifen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf
derselben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fur
mehrere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt. Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Hat der Spielteilnehmer anonym am Spiel teilgenommen,
also beim Einreichen des Spielscheins keine Kundenkarte
verwendet, muss er zur Geltendmachung seines Gewinnan-
spruches in der Annahmestelle oder beim Unternehmen un-
ter Vorlage der gltigen Spielquittung ein Gewinnanforde-
rungsformular deutlich mit einem dunkelblau oder schwarz
schreibenden Kugelschreiber ausfiillen. Das ausgefullte Ge-
winnanforderungsformular und die Spielquittung sind der
Annahmestelle zur Weiterleitung an das Unternehmen oder
dem Unternehmen unmittelbar zu Gbergeben.

Die Annahmestelle bzw. das Unternehmen erteilen dem
Spielteilnehmer hiertiber eine Bestatigung. Die Weiterlei-
tung an das Unternehmen erfolgt zundchst elektronisch
und dann korperlich.

Nach Eingang des Gewinnanforderungsschreibens und der
Spielquittung bei der Gewinnauszahlungsstelle des Unter-
nehmens und Prtfung wird der Gewinn unverzuglich gelei-
stet (Uberweisung, Verrechnungsscheck). Das Unternehmen
kann einen Gewinn bereits auf der Grundlage der elektro-
nisch Ubermittelten Daten leisten, sofern diese lesbar sind.

b

=

Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen un-
aufgefordert unverziglich auf das angegebene Bankkon-
to Uberwiesen; es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19.
Satz 1 vor.

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem
Tag der Ziehung, in welcher der Gewinn erzielt wurde,
nicht geltend gemacht, erhalt er vom Unternehmen eine
Benachrichtigung Gber die Hohe des erzielten Gewinns;
es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19. Satz 1 vor.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits gemaR
Nr. 20.4. zu verfahren ist, nach MaBgabe der folgenden Be-
stimmungen gegen Ruckgabe der Spielquittung in jeder An-
nahmestelle ausgezahlt:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Bei anonymer Spielteilnahme liegt der Gewinn fir die Dauer
von 26 Wochen nach dem letzten Ziehungstag des Spielzeit-
raumes in der Annahmestelle zur Abholung bereit.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte mit Angabe der Bankverbindung wird der Ge-
winn fir die Dauer von 5 Wochen ab dem Tag der Zie-
hung, in welcher der Gewinn erzielt wurde, zur Abholung
in einer Annahmestelle bereitgehalten.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen Zeitraumes
in der Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird er
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vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszah-
lungskostenpauschale auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen.

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt kei-
ne Benachrichtigung durch das Unternehmen. Der Ge-
winn ist unaufgefordert in einer Annahmestelle geltend
zu machen.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrlassig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefllten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht rickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Quittung, dem Gewinn-
anforderungsformular oder der Kundenkarte mit persénlicher
Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das angege-
bene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefuhrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verflgung.

Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
fur die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in
den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

Schlussbestimmungen

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjdhrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Spielteilnahme Uber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann am LOTTO 6aus49 teilnehmen, indem
er unter Einschaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein
Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Der vom
Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe
des Angebots auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangs-
vertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung des Spieleinsatzes
und der Bearbeitungsgebuhr erfolgt ausschlieBlich Uber den
gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteil-
nehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhander eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren
Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.
Schriftliche Erklarungen des Unternehmens erfolgen gegentber

23.3.

23.4.

24,

dem vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielver-
mittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die
zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spiel-
vertrages bzw. der Ricktritt vom Spielvertrag durch das Un-
ternehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem
Spielvermittler.

Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das Unterneh-
men wirksam vom Spielvertrag zurtickgetreten oder ist die Haf-
tung des Unternehmens und seiner Erfullungsgehilfen in den
Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunktio-
nen, strafbarer Handlungen Dritter oder hoherer Gewalt usw.
ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Bearbei-
tungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen Spielvermittler
benannten Treuhdnders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhanders Uberwiesen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Ziehung am Mittwoch, 23. September 2020. Gleichzeitig
verlieren die bisher geltenden Teilnahmebedingungen fur die
Veranstaltung des LOTTO 6aus49 ihre Gultigkeit.

Saarbrucken, 4. Juni 2020

Saarland-Sporttoto GmbH

Nodad b (2.

Michael Burkert
Geschaftsfihrer

Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fiir die Lotterie Eurojackpot

(Gultig ab der Ziehung am Freitag, 5. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glucksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1. das Entstehen von Glicksspielsucht und Wettsucht zu ver-
hindern und die Voraussetzungen fur eine wirksame Sucht-
bekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Gliicksspielangebot natdirli-
chen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und tberwachte
Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und Ausbreitung von
unerlaubten Glicksspielen in Schwarzmarkten entgegenzuwir-

ken,
3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,
4. sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemdaB durch-

geftihrt, die Spieler vor betrligerischen Machenschaften
geschutzt, die mit Gllicksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Gllicksspielangebot sicherzustel-
len, wird Eurojackpot einheitlich mit den Unternehmen des Deutschen
Lotto- und Totoblocks und weiteren europdischen Unternehmen mit
gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung zu den
nachfolgenden Bedingungen veranstaltet.

Zur Durchfuihrung der Lotterie sind zwei Kontrollzentren je mit Sitz in
Nordrhein-Westfalen und Danemark eingerichtet worden.

Alle gespielten Zahlenkombinationen werden vor der jeweiligen
Ziehung der Gewinnzahlen an diese beiden Kontrollzentren tber-
mittelt.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschlttung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fir die mannliche als auch fir die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

1. Allgemeines
1. Organisation

1.1.  Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fir das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIluStV-Saar) und der von der zustandigen
saarlandischen Glucksspielaufsichtsbehorde erteilten Geneh-
migung die Lotterie Eurojackpot.

1.2.  Das Unternehmen ist berechtigt, Eurojackpot mit anderen in-
und auslandischen Unternehmen zu veranstalten und durch-
zufthren. Die Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deut-
schen Lotto- und Totoblocks.

1.3.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

3.2.

3.3.

3.4.

LOTTO

Saartoto

ds
o»

Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium far Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Ziehungen des Eurojackpots sind
allein diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen (z. B. Son-
derteilnahmebedingungen fiir das Spielen im Abo-Verfahren
(Auftragsdienst), Bedingungen fur die Teilnahme an Sonder-
auslosungen und Sonderveranstaltungen, Regeln fur System-
scheine und Sonderscheine) maBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Spielscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungultig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell erganzender Bedingungen mit Abgabe des
Spielscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie
im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels soge-
nannter Favoriten, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fir Neufassungen, etwaige
Anderungen und Ergdnzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie fur eventuell erganzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von Eurojackpot

Im Rahmen der Veranstaltung von Eurojackpot wird wochent-
lich eine Ziehung durchgefiihrt. Die Ziehungen erfolgen in der
Regel am Freitag einer jeden Kalenderwoche.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annah-
meschluss der betreffenden Ziehung zur Zentrale und zu den
beiden Kontrollzentren fehlerfrei ibertragen wurden, nehmen
an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlieBliche Teilnahme an ei-
ner oder mehreren Freitagsziehungen wahlen (Spielzeitraum).
In diesem Fall nehmen alle Spielauftréage, deren vollstandige
Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Freitagsziehung
zur Zentrale fehlerfrei Ubertragen wurden, an der/den Freitags-
ziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erklarung gegentiber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zu-
kunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehun-
gen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall
beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahl-
ten Ziehung.

Gegenstand (Spielformel) von Eurojackpot ist die Voraussage
von 5 Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 50 und zusatzlich die
Voraussage von 2 Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 10 (Gewinn-
zahlen). Die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IV.
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4. Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberthrt.

1. Spielvertrag
5. Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

5.1.  EinSpielteilnehmer kann am Eurojackpot teilnehmen, indem er
mittels der vom Unternehmen bereit gehaltenen Medien ein

Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhalt als Beleg fir die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt nach MaBgabe der Bestimmungen in
diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und dem Un-
ternehmen zustande.

5.2. Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur mit den vom Unter-
nehmen fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien wie Spiel-
scheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquittung (erneu-
tes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen Voraussagen)
oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraussagen sind in der
Zentrale gespeichert und kénnen Uber die Kundenkarte abge-
rufen werden) sowie einer von einem Lotto-Kunden-Terminal
des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquittung még-
lich. Das von dem Unternehmen fiir die Spielteiinahme zuge-
lassene Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten.

5.3. Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

5.4. Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

5.5.  DieInhaber von Annahmestellen und das in den Annahmestel-
len beschaftigte Personal sind von der dortigen Teilnahme an
den Gliucksspielen ausgeschlossen.

5.6. Furdie Wahl des richtigen Spielscheins und fur seine ordnungs-
gemaBe Ausfullung sowie fur die Entscheidung zur Teilnahme
durch Einlesen einer Spielquittung, mittels Quicktipps oder zur
Teilnahme mittels der in der Zentrale gespeicherten Spielvor-
aussagen ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich. Sofern
bei mangelhaften Eintragungen eine Korrektur vorgenommen
wird — sei es durch den Spielteilnehmer oder auf Wunsch des
Spielteilnehmers mittels der technischen Einrichtung des An-
nahmestellenterminals — erfolgt das Vertragsangebot ebenfalls
durch den Spielteilnehmer.

5.7. Gegen die Bezahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungs-
gebihr erwirbt der Spielteilnehmer eine Gewinnchance. Die
Gewinnwahrscheinlichkeiten ergeben sich aus dem Gewinn-
plan, der in Nr. 17 dargelegt wird.

5.8. Das Unternehmen kann fur bestimmte Spielscheinarten oder
-serien einen bestimmten Gultigkeitszeitraum festlegen oder
bestimmte Spielscheinarten oder -serien fur ungultig erklaren
und aus dem Verkehr ziehen. Die Ungultigkeit wird vor dem
Verfalltag im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf an-

dere Art bekanntgegeben.

6. Teilnahme mittels Spielscheins

6.1.  Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten.

6.2. Der Spielteilnehmer hat auf dem Spielschein in jedem Spiel
die vorgeschriebene Anzahl von Zahlen durch Kreuze (X) in
schwarzer oder dunkelblauer Farbe (z. B. mit Kugelschreiber)
zu kennzeichnen, deren Schnittpunkte innerhalb der jeweiligen
Zahlenkastchen liegen missen. Die Kreuze dirfen nicht tber
die Umrandung hinausragen. Gleiches gilt fur die Kreuze zur

Wahl der Laufzeit, des Ziehungstags etc.

6.3.

6.4.

6.5.

7.2.

8.1.
8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Die Voraussagen des Spielteilnehmers sind in laufender Num-
mernfolge der Zahlenfelder, und zwar je nach dem Vordruck,
von oben nach unten bzw. von links nach rechts einzutragen.
Bei der Wiedergabe der Spieldaten auf der Spielquittung wer-
den eventuelle Leerfelder nicht berticksichtigt. Der Spielteilneh-
mer kann fUr seine Voraussagen Laufzeiten von einer Woche
oder mehreren Wochen sowie die Teilnahme auf unbestimmte
Zeit im Abo-Verfahren (Auftragsdienst) wahlen.

Sofern auf dem Spielschein
¢ keine Kennzeichnungen oder

e zuwenig bzw. zuviele Kennzeichnungen
(z. B.: ein oder mehrere Spielfelder auf einem Normalschein
enthalten weniger als funf, aber mehr als zwei Kennzeich-
nungen oder keine oder mehr als eine Kennzeichnung der
Laufzeit oder des Ziehungstags)

oder

sonstige mangelhafte Kennzeichnungen

vorhanden sind, erfolgt entweder eine Ruickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der
technischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine
Korrektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Bei weniger als drei Kennzeichnungen ist das Zahlenfeld je-
doch nicht gespielt.

Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Fur den Abschluss von Systemspielen kann sich der Spielteil-
nehmer nur einer vom Unternehmen zugelassenen verkirzten
Schreibweise bedienen, die von dem Unternehmen in ergan-
zenden Bedingungen fir Systemspiele festgelegt ist.

Teilnahme mittels Quicktipps

Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteilnehmers Vor-
aussagen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Un-
ternehmen vergeben.

Mit einem einzelnen Quicktipp kdnnen hochstens so viele Spiele
gespielt oder auf einem teilweise ausgefllten Spielschein er-
ganzt werden, wie auf einem Spielschein der gewdhlten Spiel-
art moglich sind.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz fur ein Spiel betragt je Ziehung 2,00 €.

Das Unternehmen kann fur die einzelnen Arten von Spielschei-
nen festlegen, dass jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Spie-
len gespielt werden kann. Fir die einzelnen Spielscheine sowie
fur die einzelnen Quicktipps kann ein Héchsteinsatz festgelegt
werden.

Fur jeden eingelesenen Spielschein oder ohne Spielschein abge-
gebenen Quicktipp kann das Unternehmen eine Bearbeitungs-
gebuhr erheben. Gleiches gilt im Fall der Teilnahme mittels
Spielquittung, sogenannter Favoriten oder Spielvorbereitungs-
quittung (Nr. 5.2.). Die Hohe der jeweils gliltigen Bearbeitungs-
geblhr geht aus den in den Annahmestellen ausliegenden
Spieltarifen hervor, die auch Bestandteil dieser Teilnahmebe-
dingungen sind.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungs-
geblhr gegen Erhalt der Spielquittung zu zahlen.

Bei Ubersendung der Spielscheine an eine vom Unternehmen
mit der Wahrnehmung eines Auftragsdienstes oder der Verwal-
tung von Spielauftrags-Abonnements betrauten Annahmestel-
le sind Spieleinsatz und Bearbeitungsgebuhr auf das Bankkonto
dieser Annahmestelle einzuzahlen. Nicht das Datum des Post-
stempels, sondern allein der Zeitpunkt des unwiderruflichen
Eingangs der Zahlung und des Spielscheins bei der Annahme-
stelle sind maBgebend fir die Rechtzeitigkeit des Eingangs vor
Annahmeschluss.



9.2.

10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

1.
1.1

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fiir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen und fur die jeweiligen Annahmestellen
bestimmt das Unternehmen.

Das Unternehmen behalt sich vor, den Annahmeschluss — auch
kurzfristig — zu verlegen.

Kundenkarte

Auf Wunsch des Spielteilnehmers ist eine Teilnahme an den Zie-
hungen der Lotterie Eurojackpot unter Verwendung einer ei-
gens vom Unternehmen herausgegebenen Kundenkarte még-
lich. In diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der in der Zentrale
gespeicherten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 12.3.) zu den ange-
gebenen personlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine nattrliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
langerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern Gbersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlucksSpira-
le bei einem oder mehreren ausgefllten Spielscheinen mittels
Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu ermdglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entspre-
chende Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann
eine Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvor-
aussagen erfolgen.

Spielquittung

Nach Einlesen des Spielscheins, einer von einem Lotto-Kunden-
Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquit-
tung oder einer Spielquittung zum Zweck der Spielteilnahme,
der Abgabe des Quicktipps bzw. Verwendung der in der Zen-
trale fur den Spielteilnehmer gespeicherten Spielvoraussagen
mittels einer Kundenkarte und der Ubertragung der vollstandi-
gen Daten zur Zentrale des Unternehmens wird mit der Abspei-
cherung sémtlicher Daten in der Zentrale des Unternehmens
von dieser eine Identifikationsnummer (Quittungsnummer) ver-
geben. Die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) dient
der Zuordnung der Spielquittung zu den in der Zentrale ge-
speicherten Daten. In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck
einer Spielquittung in der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile
e die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers,
e die Losnummer,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Angabe Uber die Teil-
nahme oder Nichtteilnahme an Zusatzlotterien und/oder an
der GlicksSpirale,

e den Spieleinsatz einschlieBlich Bearbeitungsgebuhr,

e die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

11.4.

12.
12.1.

12.2.

¢ die Angabe der Ziehungstage,

® bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennummer
und Name des Inhabers der Kundenkarte.

Der Spielteilnehmer kann auf der Spielquittung seinen Namen
und seine Anschrift eintragen. Vor- und Nachname werden
nicht auf eventuelle Ersatzquittungen tbernommen.

. Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-

tung dahingehend zu priifen, ob

e die auf der Spielquittung abgedruckten Voraussagen
unter Beriicksichtigung eventueller Korrekturen voll-
standig und lesbar denen des Spielscheins entsprechen,

e die fiir die Spielteilnahme mittels Quicktipps, Spiel-
quittung oder Kundenkarte erforderlichen Voraussa-
gen vollstandig und lesbar abgedruckt sind,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Ziehungstage so-
wie die Angabe der Teilnahme oder Nichtteilnahme an
den Zusatzlotterien und/oder GliicksSpirale vollstandig
und richtig wiedergegeben sind,

e der Spieleinsatz einschlieBlich der Bearbeitungsgebiihr
richtig ausgewiesen ist,

die Spielquittung eine Identifikationsnummer (Quit-
tungsnummer) aufweist, die zudem lesbar und nicht
offensichtlich unvolistandig ist,

bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennum-
mer und Name des Inhabers der Kundenkarte angege-
ben sind.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte feh-
lerhaft, enthalt die Spielquittung insbesondere keine, eine
nicht lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnum-
mer, ist der Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Ab-
schluss des Spielvertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag
zuriickzutreten.

Ein Widerruf bzw. ein Rucktritt ist jedoch, je nachdem welcher
Zeitpunkt friiher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung

e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle

e langstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der er-
sten Ziehung des Spielzeitraums

maoglich.

Der Widerruf bzw. der Ricktritt muss in der Annahmestelle er-
folgen, in der das Angebot abgegeben worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Ruicktritts erhélt der Spielteil-
nehmer gegen Rickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebihren zurlck.

Macht der Spielteilnehmer von dieser Méglichkeit keinen Ge-
brauch, sind fur den Inhalt des Spielvertrags die auf dem si-
cheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und
auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages maB-
gebend (siehe Nr. 12.3.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsbestimmungen des Abschnitts Il

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe von Nr. 12.2. annimmt.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die tbertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unternehmens
aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abge-
speichert sind und richtig und vollstandig an die Kontrollzentren
Ubermittelt wurden, die auf dem sicheren Speichermedium ab-
gespeicherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungs-
system lesbar und auswertbar sind.



12.3.

12.4.

12.5.

12.6.

1I.
13.
13.1.

Fehlt eine dieser Voraussetzungen, so kommt der Spielvertrag
nicht zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrags sind ausschlieBlich die auf dem
sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar
und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages
maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinn-
anspruches. Das Recht des Unternehmens, bei der Gewinnaus-
zahlung nach Nr. 20.6. zu verfahren, bleibt unberthrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
eines der nachfolgend genannten Griinde abzulehnen. Dartber
hinaus kann aus denselben Griinden der Rucktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Ruick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,

e gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.4. oder 5.5.) versto-
Ben wirde bzw. wurde

oder

e die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
nicht erfillt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fir
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fir die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhdnder nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Austibung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnansprichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trags bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unterneh-
men wird in der Annahmestelle bekanntgegeben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder ist das Unter-
nehmen vom Spielvertrag zurlickgetreten, so werden auf An-
trag des Spielteilnehmers der Spieleinsatz und die Bearbei-
tungsgeblhr gegen Rickgabe der Spielquittung erstattet.

Im Ubrigen gelten die Haftungsbestimmungen des Abschnitts 1.

Haftungsbestimmungen
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens flr Schaden, die von ihm fahr-
lassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erflllungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7b) BGB
fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betrtigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fur die Spielteil-
nehmer besteht.

13.2.

13.10.

13.11.

13.12.

14.
14.1.

14.2.

15.
15.1.

15.2.

Nr. 13.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verlet-
zung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Ri-
siken im Zusammenhang stehen, haftet das Unternehmen dem
Spielteilnehmer sowohl fur eigenes schuldhaftes Handeln als
auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen Vertre-
ter oder Erfullungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung
solcher Pflichten handelt, deren Erfullung die ordnungsgema-
Be Durchfuihrung des Vertrages tiberhaupt erst erméglicht und
auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelmaBig vertrau-
en darf (Kardinalpflichten). Handelt es sich bei den verletzten
Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet das Unternehmen
nur fur Vorsatz und grobe Fahrldssigkeit.

Die Haftungsbeschréankungen von Nr. 13.1. bis Nr. 13.2. gelten
nicht fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Unter-
nehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fur
die Haftung fir Anspriiche aufgrund des Produkthaftungsge-
setzes und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kor-
pers oder der Gesundheit.

. In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen

von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern)
der Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

Ebenso ist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die durch
strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch
hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung des Unternehmens und sei-
ner Erfullungsgehilfen nach Nr. 13.4. bis Nr. 13.6. ausgeschlos-
sen wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsge-
buhr auf Antrag gegen Riickgabe der Spielquittung erstattet.

. Die Haftungsregeln gelten auch fur eigenes Handeln der An-

nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind fir das Unternehmen nicht

verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fir die Falle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahlen

Fur Eurojackpot findet in jeder Kalenderwoche freitags eine
Ziehung statt. Bei dieser Ziehung werden 5 Gewinnzahlen aus
einer Zahlenreihe von 1 bis 50 und zusatzlich 2 Zahlen aus ei-
ner Zahlenreihe von 1 bis 10 gezogen. Innerhalb einer jeden
Zahlenreihe wird jede Zahl nur einmal gezogen.

Art, Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unterneh-
men. Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller
oder behordlicher Aufsicht statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind
die auf dem sicheren Speichermedium (siehe Nr. 12.2.) vom
Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten
Daten, wenn sie vor der Ziehung vollstandig und richtig an die
Kontrollzentren Gbermittelt wurden.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen.



16.

17.

17.1.

17.2.

17.3.

Gewinnplan, Gewinnklassen
Es gewinnen bei Eurojackpot

in der Klasse 1
die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen und beide Gewinn-
zahlen 2 aus 10,

in der Klasse 2
die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen und eine Gewinn-
zahl 2 aus 10,

in der Klasse 3
die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnzahlen,

in der Klasse 4
die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen und beide Gewinn-
zahlen 2 aus 10,

in der Klasse 5
die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen und eine Gewinn-
zahl 2 aus 10,

in der Klasse 6
die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnzahlen,

in der Klasse 7
die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen und beide Gewinn-
zahlen 2 aus 10,

in der Klasse 8
die Spielteilnehmer, die 2 Gewinnzahlen und zwei Gewinn-
zahlen 2 aus 10,

in der Klasse 9
die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen und eine Gewinn-
zahl 2 aus 10,

in der Klasse 10
die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnzahlen,

in der Klasse 11
die Spielteilnehmer, die 1 Gewinnzahl und beide Gewinnzah-
len 2 aus 10,

in der Klasse 12
die Spielteilnehmer, die 2 Gewinnzahlen und eine Gewinn-
zahl 2 aus 10,

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahr-
scheinlichkeiten, Veroffentlichung der Gewinn- und
Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden 50 % als Gewinnsumme nach
MaBgabe der folgenden Regelungen an die Spielteiinehmer
ausgeschttet.

Von der Gewinnsumme werden 12 % einem sogenannten Boo-
sterfonds zugefuhrt, dessen Funktion in Nr. 17.5. bis 17.8. na-
her beschrieben wird.

Unabhéangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes und der Bearbeitungsgebuihr.

Die Gewinnsumme verteilt sich auf die Gewinnklassen wie
folgt:

Klasse 1 (5+2) 36,00 %
Klasse 2 G+1) 8,50 %
Klasse 3 (5) 3,00 %
Klasse 4 4+2) 1,00 %
Klasse 5 4+ 0,90 %
Klasse 6 (4) 0,70 %
Klasse 7 3+2) 0,60 %
Klasse 8 2+2) 3,10 %
Klasse 9 B+1) 3,00 %
Klasse 10 (3) 4,30 %
Klasse 11 1+2) 7,80 %
Klasse 12 2+ 19,10 %

17.4.

17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.
17.10.

17.11.

17.12.

17.13.

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer
Rundung auf ganze Zahlen in den einzelnen Gewinnklassen

Klasse 1 1zu 95.344.200
Klasse 2 1zu 5.959.013
Klasse 3 1zu 3.405.150
Klasse 4 1zu 423.752
Klasse 5 1zu 26.485
Klasse 6 1zu 15.134
Klasse 7 1zu 9.631
Klasse 8 1zu 672
Klasse 9 1zu 602
Klasse 10 1zu 344
Klasse 11 1zu 128
Klasse 12 1zu 42

In der Gewinnklasse 1 erfolgt fur jede Veranstaltung eine Ge-
winnausschittung von mindestens 10 Mio. Euro unabhangig
von den geleisteten Einsatzen. Um diese Mindestausschittung
zu erreichen, wird ein sog. Boosterfonds gebildet, in den je-
weils 12 % der Gewinnsumme jeder Ziehung flieBen. In den
Boosterfonds flieBen ebenfalls die durch Quotenabrundungen
erhaltenen Betrage (vgl. Nr. 17.15.) und die nicht abgeholten
Gewinne der Gewinnklasse 1 (vgl. Nr. 24.).

Sofern der sich aus den Spieleinsdtzen der aktuellen Ziehung
ergebende Anteil der Gewinnsumme der Gewinnklasse 1 be-
tragsmaBig unterhalb der Hohe der Mindestausschiittung von
10 Mio. Euro liegt, wird die Ausschittung der Gewinnklasse
1 bis zur Hohe der Mindestausschittung mit den im Booster-
fonds liegenden Betragen gefillt. Gibt es keinen Gewinner in
Gewinnklasse 1, wird die Mindestausschittung von 10 Mio.
Euro der nachsten Veranstaltung zugefuhrt.

Erreicht die Gewinnsumme in der Gewinnklasse 1 zusammen
mit dem Boosterfonds nicht 10 Mio. Euro, so wird die Gewinn-
summe durch die Unternehmen auf 10 Mio. Euro aufgestockt.
Zuftihrungen zum Boosterfonds durch Quotenabrundungen,
nicht abgeholte Gewinne (Nr. 24.) und nach dem Gewinnplan
erhohen den Boosterfonds so lange nicht, bis Aufstockungen
der Unternehmen aus einer oder mehrerer vergangener Zie-
hungen wieder ausgeglichen und an die Unternehmen zurtick-
geflossen sind.

Sofern das Guthaben des Boosterfonds den Betrag von 20 Mio.
Euro Ubersteigt, wird der diesen Betrag Ubersteigende Anteil
in der ndchsten Ziehung, die der Uberschreitung des 20 Mio.
Euro Betrages folgt, ausgeschittet. Dieser Uibersteigende Be-
trag wird der Gewinnklasse 1 zugefuhrt.

Die Gewinnausschittung in der Gewinnklasse 1 und 2 ist auf
einen Betrag von 90 Mio. Euro begrenzt.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der
Gewinnklasse 1 den Betrag von 90 Mio. Euro, wird der Uber
diesen Betrag hinausgehende Anteil der Gewinnausschittung
der Gewinnklasse 2 zugeschlagen.

Uberschreitet in einer Ziehung die Gewinnausschiittung der
Gewinnklasse 2 den Betrag von 90 Mio. Euro, wird der tber
diesen Betrag hinausgehende Anteil der Gewinnausschittung
der nachstniedrigeren Gewinnklasse, in der ein oder mehrere
Gewinne festgestellt werden, zugeschlagen.

(aufgehoben)

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so wird
die Gewinnsumme der gleichen Gewinnklasse der néchstfol-
genden Ziehung zugeschlagen (Jackpot).

Werden in der Gewinnklasse 2 keine Gewinne ermittelt und
werden in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere Gewinne fest-
gestellt, so wird die Gewinnsumme der Gewinnklasse 2 entge-
gen Nr. 17.11. der Gewinnsumme der Gewinnklasse 1 in der-
selben Veranstaltung zugeschlagen.

Die Gewinnausschittungssumme wird innerhalb der Gewinn-
klassen gleichmaBig auf die Gewinne verteilt. In jeder Gewinn-
klasse wird die entsprechende Gewinnausschittung durch die
Anzahl der Gewinne in jeder Ziehung geteilt.



17.14.

17.15.

17.16.

17.17.

17.18.

17.19.

17.20.

18.

19.

20.
20.1.

20.2.

20.3.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn
einer hoheren Gewinnklasse nicht Ubersteigen. Tritt ein derar-
tiger Fall ein, so werden die Gewinnsummen beider Gewinn-
klassen zusammengelegt und gleichmaBig auf die Gewinne
beider Gewinnklassen verteilt.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrdge ab-
gerundet. Die Betrage, die sich durch die Abrundung ergeben,
werden dem Boosterfonds zugefuhrt.

Die durch das Unternehmen nach der Ziehung 6ffentlich be-
kannt gegebenen Gewinnquoten sind endgultig und verbind-
lich (veréffentlichte Gewinn- und Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 17.16. kdnnen sich die Gewinnquoten der
1. und 2. Gewinnklasse von mehr als 100.000,00 € andern,
wenn bis zur Falligkeit des Gewinns gemaB Nr. 18 weitere be-
rechtigte Gewinnanspriiche in diesen Gewinnklassen festge-
stellt werden.

Bei der gemeinsamen Durchfthrung der Ziehung mit ande-
ren Unternehmen werden die Gewinnsummen der beteiligten
Unternehmen zusammengelegt und nach Errechnung gemein-
samer Gewinnquoten auf die Gewinne dieser Unternehmen
verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fiir ein-
zelne Ziehungen durch Zusatz- und Sonderauslosungen nach
MaBgabe der jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert wer-
den. Fir Zusatz- und Sonderauslosungen gelten gesonderte
Bestimmungen.

Die Hohe der Einzelgewinne in den verschiedenen Gewinn-
klassen wird im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf
andere Art bekanntgegeben.

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne mit einer Gewinnquote von mehr als 100.000,00 €
werden friihestens nach Ablauf von 8 Werktagen seit der Zie-
hung fallig und zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und Quoten-
feststellung ohne schuldhaftes Zogern (unverztglich) geleistet.

Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn der 1. oder 2. Gewinn-
klasse von mehr als 100.000,00 € erzielt haben und unter
Verwendung einer Kundenkarte an den Ziehungen teilgenom-
men haben, erhalten eine schriftliche Benachrichtigung. Wurde
keine Kundenkarte verwendet, ist der Gewinn nach Nr. 20.2.
in einer Annahmestelle oder beim Unternehmen geltend zu
machen.

Gewinnauszahlung

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse werden grundsétzlich am
Sitz des Unternehmens geleistet.

Gewinnanspriche sind unter Vorlage der gultigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbrucken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) der Spielquit-
tung bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstdndig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten maoglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Riickerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr gegen Rickgabe
der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Riickgabe der Spielquittung ausgezahlt.

20.4.

20.5.

Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fur die restliche Lauf-
zeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Die Ersatzquittung enthalt die wesentlichen Bestandteile der
Spielquittung (siehe Nr. 11.1.). Der Spielteilnehmer muss diese
Ersatzquittung entsprechend Nr. 11.3. Gberprifen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf der-
selben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unterneh-
men an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fir meh-
rere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt. Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Hat der Spielteilnehmer anonym am Spiel teilgenommen,
also beim Einreichen des Spielscheins keine Kundenkarte
verwendet, muss er zur Geltendmachung seines Gewinnan-
spruches in der Annahmestelle oder beim Unternehmen un-
ter Vorlage der giltigen Spielquittung ein Gewinnanforde-
rungsformular deutlich mit einem dunkelblau oder schwarz
schreibenden Kugelschreiber ausfullen. Das ausgefullite Ge-
winnanforderungsformular und die Spielquittung sind der
Annahmestelle zur Weiterleitung an das Unternehmen oder
dem Unternehmen unmittelbar zu tbergeben.

Die Annahmestelle bzw. das Unternehmen erteilen dem
Spielteilnehmer hierliber eine Bestatigung. Die Weiterlei-
tung an das Unternehmen erfolgt zunachst elektronisch
und dann koérperlich.

Nach Eingang des Gewinnanforderungsschreibens und der
Spielquittung bei der Gewinnauszahlungsstelle des Unter-
nehmens und Priifung wird der Gewinn unverziglich gelei-
stet (Uberweisung, Verrechnungsscheck). Das Unternehmen
kann einen Gewinn bereits auf der Grundlage der elektro-
nisch Ubermittelten Daten leisten, sofern diese lesbar sind.

b

=

Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen un-
aufgefordert unverztglich auf das angegebene Bankkon-
to Uberwiesen; es sei denn, es liegt ein Fall gemal3 Nr. 19.
vor.

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem
Tag der Ziehung, in welcher der Gewinn erzielt wurde,
nicht geltend gemacht, erhélt er vom Unternehmen eine
Benachrichtigung Uber die Hohe des erzielten Gewinns;
es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19., Satz 1 vor.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits gemal
Nr. 20.4. zu verfahren ist, nach MaBgabe der folgenden Be-
stimmungen gegen Rickgabe der Spielquittung in jeder An-
nahmestelle ausgezahlt:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Bei anonymer Spielteilnahme liegt der Gewinn fur die Dauer
von 26 Wochen nach dem letzten Ziehungstag des Spielzeit-
raumes in der Annahmestelle zur Abholung bereit.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

® Bei Spielteiinahme unter Verwendung einer Kunden-
karte mit Angabe der Bankverbindung wird der Ge-
winn fir die Dauer von 5 Wochen ab dem Tag der Ziehung,
in welcher der Gewinn erzielt wurde, zur Abholung in ei-
ner Annahmestelle bereitgehalten.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen Zeitraumes
in der Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird er
vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszah-
lungskostenpauschale auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen.



* Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt kei-
ne Benachrichtigung durch das Unternehmen. Der Ge-
winn ist unaufgefordert in einer Annahmestelle geltend
zu machen.

20.6. Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrldssig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgeftllten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht riickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Quittung, dem Gewinn-
anforderungsformular oder der Kundenkarte mit personlicher
Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das angege-
bene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

20.7. Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung nach der letzten Ziehung des Spielzeitraums dem
Ausgleichsfonds zugefiihrt. Dieser Fonds steht dem Unterneh-
men fur Sonderauslosungen einschlieBlich der damit verbun-
denen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen sowie zur

Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur Verfuigung.

20.8. Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
fur die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in

den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

VI. Datenschutz
21. Datenschutz

Die personenbezogenen Daten des Gewinners werden von
dem Unternehmen gespeichert und verarbeitet. Ebenso wer-
den bei Verwendung der Kundenkarte und bei Gewinnuber-
weisungen durch das Unternehmen die Spielauftragsdaten ge-
speichert und verarbeitet. Die Daten werden nur insoweit an
Dritte weitergegeben, als es zur Gewinnauszahlung erforder-
lich oder gesetzlich vorgeschrieben ist.

VIl.  Schlussbestimmungen

22. Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.23. Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

24. Verwendung von nicht fristgerecht geltend gemachten
Gewinnen

Angefallene Gewinne der Gewinnklasse 1, die vom Spielteil-
nehmer nicht fristgerecht oder nicht geltend gemacht wurden,
werden dem Boosterfonds zugefthrt. Angefallene Gewinne
aller Gbrigen Gewinnklassen, die vom Spielteilnehmer nicht
fristgerecht geltend gemacht wurden oder von der Gesellschaft
nicht ausgezahlt wurden, werden fir Zusatz- oder Sonderaus-
losungen verwendet.

25. Inkrafttreten

Die Neufassung dieser Teilnahmebedingungen gilt erstmals fir
die Ziehung am 5. Januar 2018.

Saarbrucken, 25.09.2017
Saarland-Sporttoto GmbH
Ca

Michael Burkert
Geschaftsfuhrer

Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fiur die GliicksSpirale

(Gultig ab der Ziehung am Samstag, 6. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1. das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glicksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
naturlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

4. sicherzustellen, dass Glicksspiele ordnungsgemaB durch-
gefuihrt, die Spieler vor betrtigerischen Machenschaften ge-
schitzt und die mit Glucksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitdt abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustel-
len, wird die GlucksSpirale mit anderen Unternehmen mit gemein-
samer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu den nachfol-
genden Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fur die mannliche als auch fir die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

I Allgemeines

1. Organisation

1.1. Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GluStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GlUStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium fur Inneres, Bauen und Sport erteilten Genehmi-
gung im Saarland die GlucksSpirale.

1.2.  Das Unternehmen ist berechtigt, die GlicksSpirale mit anderen
Unternehmen zu veranstalten und durchzufiihren. Die Saar-
land-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto- und
Totoblocks.

1.3.  Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium fur Inneres, Bauen und Sport.

2. Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

2.1, Furdie Teilnahme an den Ziehungen der GliicksSpirale sind allein
diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens einschlieBlich
eventuell ergénzender Bedingungen (z. B. Sonderteilnahmebe-
dingungen fur das Spielen im Abo-Verfahren (Auftragsdienst),
Bedingungen fir die Teilnahme an Sonderauslosungen und

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

o2 LOTTO

Saartoto

Sonderveranstaltungen, Regeln fur Systemscheine und Son-
derscheine) maBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Losscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen mit Abgabe des
Losscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie
im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels soge-
nannter Favoriten, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur Neufassungen, etwaige
Anderungen und Erganzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie flr eventuell ergdnzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der GliicksSpirale

Im Rahmen der GlicksSpirale wird wochentlich eine Ziehung,
und zwar am Samstag, durchgefuhrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annah-
meschluss der jeweiligen Ziehung zur Zentrale fehlerfrei Gber-
tragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annah-
meschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die Teilnahme an einer oder mehre-
ren Samstagsziehungen wahlen (Spielzeitraum).

In diesem Fall nehmen alle Spielauftrédge, deren vollstandige
Daten bis zum Annahmeschluss der Ziehung zur Zentrale feh-
lerfrei ibertragen wurden, an der/den Ziehung/en teil, die dem
Annahmeschluss folgt/folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erklarung gegentiber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zu-
kunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehun-
gen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall
beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahl-
ten Ziehung.

Abweichend von Nr. 3.2. bis 3.4. gilt fur die Teilnahme an der
Lotterie GlucksSpirale auf einem Spielschein der Lotterie Euro-
jackpot Folgendes: Bei der erstmaligen Teilnahme an der Lotte-
rie GlucksSpirale auf einem Spielschein der Lotterie Eurojackpot
nehmen — unabhangig vom Zeitpunkt der Abgabe des Spiel-
auftrags — alle Spielauftrdge an der jeweils gewahlten Ziehung
der Lotterie GlucksSpirale teil, die dem Annahmeschluss der
gewadhlten Ziehung der Lotterie Eurojackpot folgt. Die Spiel-
teilnahme an der Lotterie GlicksSpirale erfolgt also immer an
der Samstagsziehung, die auf den gewahlten Ziehungstag der
Lotterie Eurojackpot folgt. Dies gilt entsprechend fur Mehrwo-
chenspielauftrage und Vordatierungen.

Im Ubrigen richtet sich die Teilnahme an der Ziehung der Lotte-
rie GlucksSpirale nach dem jeweils ausgewahlten Spielzeitraum.
Dies bedeutet, dass die erste Spielteilnahme an der Lotterie
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3.6.

5.2.

5.3.

5.4.

6.2.

6.3.

6.4.

GlucksSpirale in allen Féllen der Spielteiinahme an der Lotterie
Eurojackpot zeitlich nachgelagert ist. Bei der erstmaligen Teil-
nahme des Spielauftrags in der Zukunft (Vordatierung) gelten
die vorstehenden Regelungen der Nr. 3.5. entsprechend.

Gegenstand (Spielformel) der GlucksSpirale ist die Voraussa-
ge einer 7-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich 0 000 000 bis
9999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IV.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher
Einwilligung bekannt gegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberihrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann an der GlucksSpirale teilnehmen, in-
dem er mittels der vom Unternehmen bereit gehaltenen Me-
dien ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhalt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und
dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur mit den vom Unter-
nehmen jeweils fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien
wie Losscheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquittung
(erneutes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen Vor-
aussagen) oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraus-
sagen sind in der Zentrale gespeichert und kénnen tber die
Kundenkarte abgerufen werden) sowie einer von einem Lot-
to-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbe-
reitungsquittung moglich. Das von dem Unternehmen fir die
Spielteilnahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich zur
Eingabe von Daten. Als Losscheine gelten auch die Spielschei-
ne fur LOTTO 6aus49, TOTO 13er Ergebniswette, TOTO 6aus45
Auswahlwette und Eurojackpot, auf denen die Teilnahme an
der GlucksSpirale méglich ist.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschaftigte Per-
sonal sind von der dortigen Spielteilnahme an den Glicksspie-
len ausgeschlossen.

Teilnahme mittels Losscheins

Jeder Losschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten
und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich von
0 000 000 bis 9 999 999 versehen.

Fur die Wahl des richtigen Losscheines und fir seine ordnungs-
gemaBe Ausfullung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Losschein die Laufzeit der
Spielteilnahme (Spielzeitraum) durch ein Kreuz in schwarzer
oder blauer Farbe zu kennzeichnen, dessen Schnittpunkt in-
nerhalb des jeweiligen Késtchens liegen muss. Gleiches gilt fur
andere vom Spielteilnehmer durch Kreuze abzugebende Erkla-
rungen, die auf dem Losschein vorgesehen sind, z. B. Spiel 77,
SUPER 6.

Bei mangelhaften Eintragungen erfolgt entweder eine Rick-
gabe des Losscheines zur manuellen Korrektur durch den

6.5.

7.2.

7.3.

7.4.

8.
8.1.
8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

10.
10.1.

10.2.

Spielteilnehmer oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers
mittels der technischen Einrichtungen des Annahmestellen-
Terminals eine Korrektur manuell durch die Annahmestelle
vorgenommen.

Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteilnehmers Vor-
aussagen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Un-
ternehmen vergeben.

Je Quicktipp kann nur eine Losnummer vergeben und gespielt
werden.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Losschein wird
durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer im Zahlen-
bereich von 0 000 000 bis 9 999 999 vergeben.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz betragt 5,00 € je Ziehung.

Fur jeden eingelesenen Losschein oder ohne Losschein abge-
gebenen Quicktipp kann das Unternehmen eine Bearbeitungs-
gebuhr erheben. Gleiches gilt im Fall der Teilnahme mittels
Spielquittung, sogenannter Favoriten oder Spielvorbereitungs-
quittung (Nr. 5.1.). Die Hohe der jeweils gliltigen Bearbeitungs-
gebuhr geht aus den in den Annahmestellen ausliegenden
Spieltarifen hervor, die Bestandteil dieser Teilnahmebedingun-
gen sind.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungs-
gebihr gegen Erhalt der Spielquittung zu zahlen.

Bei Ubersendung der Losscheine an eine vom Unternehmen mit
der Wahrnehmung eines Auftragsdienstes oder der Verwaltung
von Spielauftrags-Abonnements betrauten Annahmestelle sind
Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr auf das Bankkonto dieser
Annahmestelle einzuzahlen. Nicht das Datum des Poststempels,
sondern allein der Zeitpunkt des unwiderruflichen Eingangs der
Zahlung und des Losscheins bei der Annahmestelle sind maBge-
bend fur die Rechtzeitigkeit des Eingangs vor Annahmeschluss.

Hat der Spielteilnehmer Laufzeiten gekennzeichnet, die tGber
die letzte Veranstaltungswoche der GlicksSpirale hinausge-
hen, richtet sich die Laufzeit des Loses nach der jeweiligen
Restlaufzeit der GllcksSpirale. In der letzten Woche der Lauf-
zeit der GllcksSpirale abgegebene Lose werden ungeachtet et-
waiger Kennzeichnungen einer ldngeren Laufzeit als Einzellos
gewertet.

Das Ende der Laufzeit der GlucksSpirale wird rechtzeitig be-
kannt gegeben.

Vorstehende Regelung gilt nicht im Falle einer Anderung des
Gewinnplans bei unveranderter Spieleinsatzhéhe. Das Unter-
nehmen behalt sich in diesem Fall bei Bedarf die rechtzeitige
Herausgabe von Ubergangsregelungen vor.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Auf Wunsch des Spielteilnehmers ist eine Teilnahme an den Zie-
hungen der GliicksSpirale unter Verwendung einer eigens hier-
fir vom Unternehmen herausgegebenen Kundenkarte moglich.
In diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der in der Zentrale ge-
speicherten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 12.3.) zu den angege-
benen personlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.



10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

1.
1.

1.2,

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine natirliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
ldangerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern Ubersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Zusatzlotterie ,Die
Sieger-Chance” bei einem oder mehreren ausgefllten Spiel-
scheinen mittels Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um
eine spielscheinlose Teilnahme zu erméglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Spielquittung

Nach Einlesen des Losscheines, einer von einem Lotto-Kunden-
Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquit-
tung oder einer Spielquittung zum Zweck der Spielteilnahme,
Abgabe des Quicktipps bzw. Verwendung der in der Zentrale
fur den Spielteilnehmer gespeicherten Spielvoraussagen mit-
tels einer Kundenkarte und der Ubertragung der vollstandigen
Daten zur Zentrale des Unternehmens wird mit der Abspeiche-
rung samtlicher Daten in der Zentrale von dieser eine Identi-
fikationsnummer (Quittungsnummer) vergeben. Die Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer) dient der Zuordnung der
Spielquittung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten. In
Verbindung damit erfolgt der Ausdruck der Spielquittung in
der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile

e die Losnummer,

e die Art und Dauer der Teilnahme, Angabe Uber die Teilnah-
me oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien,

e den Spieleinsatz einschlieBlich Bearbeitungsgebdhr,

e die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennummer
und Name des Inhabers der Kundenkarte.

Der Spielteilnehmer kann auf der Spielquittung seinen Namen
und seine Anschrift eintragen. Vor- und Nachname werden
nicht auf eventuelle Ersatzquittungen Gbernommen.

. Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-

tung dahingehend zu priifen, ob

o die auf der Spielquittung abgedruckte Losnummer voll-
standig und lesbar der des Losscheins entspricht,

o die fiir die Spielteilnahme mittels Quicktipps vergebe-
ne Losnummer vollstandig und lesbar abgedruckt ist,

¢ die Art und die Dauer der Teilnahme, die Ziehungstage
sowie die Angabe der Teilnahme oder Nichtteilnahme
an den Zusatzlotterien vollstandig und richtig wieder-
gegeben sind,

e der Spieleinsatz inklusive Bearbeitungsgebiihr richtig
ausgewiesen ist,

o die Spielquittung eine Identifikationsnummer (Quit-
tungsnummer) aufweist, die zudem lesbar und nicht
offensichtlich unvolistandig ist,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennum-

mer und Name des Inhabers der Kundenkarte angege-
ben sind.

11.4.

11.6.

12.
12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte fehler-
haft, enthélt die Spielquittung insbesondere keine, eine nicht
lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnummer, ist der
Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Abschluss des Spiel-
vertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag zurtickzutreten.
Ein Widerruf bzw. ein Rucktritt ist jedoch, je nachdem welcher
Zeitpunkt friher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung,

e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle,

e [dngstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der er-
sten Ziehung des Spielzeitraums

maoglich.

Der Widerruf bzw. der Rucktritt hat in der Annahmestelle zu
erfolgen, in der das Angebot abgegeben worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Rucktritts erhalt der Spielteil-
nehmer gegen Riickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebuhren zurtck.

Macht der Spielteilnehmer von dieser Moglichkeit keinen Ge-
brauch, sind fur den Inhalt des Spielvertrages die auf dem
sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und
auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages maf-
gebend (vgl. Nr. 12.2.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts I11.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe von Nr. 12.2. annimmt.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung,
dass sein Vertragsangebot durch das Unternehmen angenom-
men wurde.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unternehmens
aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abge-
speichert sind und die auf dem sicheren Speichermedium ab-
gespeicherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungs-
system lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar
und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages
maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnan-
spruches sowie als Nachweis fUr einen geleisteten Spieleinsatz
und die entrichtete Bearbeitungsgebuhr. Das Recht des Unter-
nehmens, bei der Gewinnauszahlung nach Nr. 18.6. zu verfah-
ren, bleibt unberthrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
eines der nachfolgend genannten Griinde abzulehnen. Dartiber
hinaus kann aus denselben Grunden der Ricktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Ruick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.3. oder 5.4.) verstoBen
wurde bzw. wurde

oder

e die Spielteilnahme tber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
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12.6.

11l.
13.
13.1.

13.2.

13.3.

nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fir
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhéangigen
Auslbung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung,
dass sein Angebot auf Abschluss des Spielvertrages von dem
Unternehmen abgelehnt wurde bzw. das Unternehmen vom
Spielvertrag zurtickgetreten ist.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen ist in der Annahmestelle bekannt zu geben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom
Spielvertrag zurtickgetreten, so kann der Spielteilnehmer die
Ruckerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr
gegen Rickgabe der Spielquittung geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Ill.

Haftungsbestimmungen
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm fahr-
l&ssig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erflllungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemé&B § 309 Nr. 7 b) BGB
far spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betrigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fir die Spielteil-
nehmer besteht.

Nr. 13.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spiel-
typischen Risiken im Zusammenhang stehen, haftet das Unter-
nehmen dem Spielteilnehmer sowohl fiir eigenes schuldhaftes
Handeln als auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzli-
chen Vertreter oder Erfillungsgehilfen, sofern es sich um die
Verletzung solcher Pflichten handelt, deren Erfillung die ord-
nungsgemdaBe Durchfiihrung des Vertrages tiberhaupt erst er-
maoglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner regel-
maBig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinal-
pflichten, haftet das Unternehmen nur fiir Vorsatz und grobe
Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen von Nr. 13.1. und 13.2. gelten
nicht fir Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Un-
ternehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen so-
wie fur die Haftung nach dem Produkthaftungsgesetz und

13.10.

13.11.

13.12.

14.
14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

15.
15.1.

Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kdrpers oder der
Gesundheit.

. In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen

von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der
Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

. Ebensoist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die durch

strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

. Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fur Schaden, die durch

hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfillungsgehilfen nach Nr. 13.4. - 13.6. ausgeschlossen
wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebuhr
auf Antrag gegen Ruckgabe der Spielquittung erstattet.

. Die Haftungsregeln gelten auch fur eigenes Handeln der An-

nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind fur das Unternehmen nicht

verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Félle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahlen

Fur die GlucksSpirale findet jeden Samstag eine Ziehung statt,
bei der die jeweiligen Gewinnzahlen gemaB Gewinnplan
ermittelt werden.

Hierftr werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Ku-
geln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet. Flr den
Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfuhrende
Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter. Eine Zie-
hung ist nur glltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvor-
gangs der Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vor-
handen sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fiir den ordnungsgemaBen
Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehoren insbeson-
dere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist die Grundlage
fur die Gewinnauswertung nach Nr. 15.2. Besondere Vorkomm-
nisse im Ziehungsablauf und die diesbeztglichen Entscheidun-
gen werden mit Begrindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unterneh-
men; die Bekanntgabe erfolgt auf dem Internetauftritt des
Unternehmens.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder
behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium (siehe Nr. 12.2.) vom Verar-
beitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

. Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen.



16.

16.1.

16.2.

16.3.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan,
Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten, Veréffent-
lichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 40 % als Gewinn-
summe nach MaBgabe der folgenden Regelungen an die Spiel-
teilnehmer ausgeschuttet.

Unabhéangig von der Gewinnausschiittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes und der Bearbeitungsgeblhr. Die Gewinnwahr-
scheinlichkeiten werden, kaufmannisch auf ganze Zahlen
gerundet, angegeben.

Die Gewinnausschittung erfolgt gemaB nachstehendem
Gewinnplan:

¢ Gewinnklasse 1
Es wird eine 1-stellige Gewinnzahl gezogen.
Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in der Endziffer mit
der gezogenen Gewinnzahl Gbereinstimmt, gewinnen je
10,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.

Gewinnklasse 2
Es wird eine 2-stellige Gewinnzahl gezogen.
Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 2 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, gewinnen je

25,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 100.

Gewinnklasse 3
Es wird eine 3-stellige Gewinnzahl gezogen.
Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 3 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, gewinnen je

100,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.000.

Gewinnklasse 4
Es wird eine 4-stellige Gewinnzahl gezogen.
Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 4 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, gewinnen je

1.000,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.000.

Gewinnklasse 5
Es wird eine 5-stellige Gewinnzahl gezogen.
Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 5 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, gewinnen je

10.000,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 100.000.

Gewinnklasse 6
Es werden zwei verschiedene 6-stellige Gewinnzahlen
gezogen.
Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 6 Endziffern in
der richtigen Reihenfolge mit einer der gezogenen Gewinn-
zahlen Ubereinstimmt, gewinnen je

100.000,00 €.
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 500.000.

Die Gesamtgewinnausschittung fir diese Gewinnklasse ist
auf 10.000.000,00 € begrenzt. Werden mehr als 100 Gewin-
ner (mit einem Gesamtspieleinsatz von mehr als 500,00 €)
ermittelt, wird die Gewinnausschittung der Gewinnklasse 6
in Hohe von 100 x 100.000,00 € auf die Gesamtzahl der Ge-
winne entsprechend ihrem Spieleinsatz aufgeteilt.

Gewinnklasse 7
("20-Jahres-Rente mit monatlicher Zahlung in Hohe von
10.000,00 € oder Sofortbetrag in Hohe von 2.100.000,00 €")

Es wird eine 7-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer mit der gezogenen
Gewinnzahl Ubereinstimmt, gewinnen je eine 20-Jahres-Ren-
te mit monatlicher Zahlung in Hohe von 10.000,00 € fur ei-
nen Zeitraum von 20 Jahren oder einen Sofortbetrag in Hohe
von 2.100.000,00 €.

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.000.000.

16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

17.

18.
18.1.

18.2.

18.3.

18.4.

18.5.

Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Die Gesamtgewinnausschittung fir diese Gewinnklasse
ist auf 21.000.000,00 € begrenzt. Werden mehr als 10
Gewinner (mit einem Gesamtspieleinsatz von mehr als
50,00 €) ermittelt, wird die Gesamtgewinnausschiittung
in Hohe von 10 x 2.100.000,00 € auf die Gesamtzahl der
Gewinne entsprechend ihrem Spieleinsatz aufgeteilt. Ent-
sprechend mindert sich der monatliche Zahlungsbetrag
der 20-Jahres-Rente.

b) Der Gewinner hat dem Unternehmen innerhalb von 4 Wo-
chen nach Gewinnanfall mitzuteilen, ob er die 20-Jahres-
Rente oder den Sofortbetrag in Anspruch nehmen will.

Eine Kombination aus der 20-Jahres-Rente und dem
Sofortbetrag ist ausgeschlossen.

Anfallende Zinsen, einschlieBlich derjenigen bei Wahl der
20-Jahres-Rente, stehen dem Unternehmen zu.

Die Entscheidung ist dem Unternehmen schriftlich mitzu-
teilen.

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Die durch das Unternehmen nach Nr. 16.3. zur ,,® Gewinnklas-
se 6” und ,® Gewinnklasse 7" 6ffentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte
Gewinn- und Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 16.5. kénnen sich die Gewinnquoten der
Gewinnklasse 7 von mehr als 100.000,00 € &ndern, wenn bis
zur Félligkeit des Gewinns gemalB Nr. 17. weitere berechtigte
Gewinnanspriche in dieser Gewinnklasse festgestellt werden.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fir ein-
zelne Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der
jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur
Ausspielung von verfallenen Gewinnen).

Gewinnauszahlung
Félligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der Gewinnklasse 7 (20-Jahres-Rentengewinn oder
Sofortbetrag) werden nach Ablauf einer Woche seit der Zie-
hung am zweiten bundesweiten Werktag féllig und nach MaB-
gabe von Nr. 16.3., 7. Spiegelpunkt zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und Quoten-
feststellung unverziglich geleistet.

Allgemeines zur Gewinnauszahlung

Gewinnanspriiche sind unter Vorlage der gultigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbrlcken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) der Spielquit-
tung bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten moglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstéandigkeit der Identifikationsnummer fir den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Ruckerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr gegen Riickgabe
der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Ruickgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fur die restli-
che Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.
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18.6.

18.7.

18.8.

19.
19.1.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrlassig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht rickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Spielquittung, dem Ge-
winnanforderungsformular oder der Kundenkarte mit person-
licher Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das
angegebene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte unter Angabe der Bank-
verbindung erfolgt auch die Auszahlung auf das vom Kunden-
karteninhaber angegebene Konto mit befreiender Wirkung.

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn der Gewinnklassen 6
oder 7 erzielt haben und unter Verwendung einer Kundenkar-
te an der Veranstaltung teilgenommen haben, erhalten eine
schriftliche Benachrichtigung.

Gewinnauszahlung im Einzelnen

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf
derselben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fur
mehrere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt.

Im Einzelnen gilt folgendes:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Hat der Spielteilnehmer anonym am Spiel teilgenommen,
also beim Einreichen des Losscheins keine Kundenkarte ver-
wendet, muss er zur Geltendmachung seines Gewinnan-
spruches in der Annahmestelle oder beim Unternehmen
unter Vorlage der giltigen Spielquittung ein Gewinnan-
forderungsformular deutlich mit einem dunkelblau oder
schwarz schreibenden Kugelschreiber ausfillen. Das aus-
gefillte Gewinnanforderungsformular und die Spielquittung
sind der Annahmestelle zur Weiterleitung an das Unterneh-
men oder dem Unternehmen unmittelbar zu Gbergeben.

Die Annahmestelle bzw. das Unternehmen erteilen dem
Spielteilnehmer hiertiber eine Bestatigung. Die Weiterlei-
tung an das Unternehmen erfolgt zunéchst elektronisch und
dann koérperlich. Nach Eingang des Gewinnanforderungs-
schreibens und der Spielquittung bei der Gewinnauszah-
lungsstelle des Unternehmens und Prifung wird der Gewinn
unverziiglich geleistet (Uberweisung, Verrechnungsscheck).

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen un-
aufgefordert unverztglich auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen; es sei denn, es liegt ein Gewinn der Gewinn-
klasse 6 oder 7 vor. In diesem Fall erfolgt zunéchst eine
Benachrichtigung.

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem
Tag der Ziehung, in welcher der Gewinn erzielt wurde,
nicht geltend gemacht, erhalt er vom Unternehmen eine
Benachrichtigung tber die Hohe des erzielten Gewinns; es
sei denn, es liegt ein Gewinn der Gewinnklasse 6 oder 7
vor. In diesem Fall erfolgt zundchst eine Benachrichtigung.

<) Gewinne der Gewinnklasse 7

Gewinne der Gewinnklasse 7 werden nach MaBgabe des
in Nr. 16 geregelten Verfahrens in Verbindung mit Nr. 18
geleistet.

19.2.

19.3.

19.4.

19.5.

VL.
20.

21.

22.
22.1.

22.2.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits gemaR
Nr. 19.1. zu verfahren ist, nach MaBgabe der folgenden Bestim-
mungen gegen Riickgabe der Spielquittung in jeder Annahme-
stelle ausgezahlt:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Bei anonymer Spielteilnahme liegt der Gewinn fiir die Dauer
von 26 Wochen nach dem letzten Ziehungstag des Spielzeit-
raumes in der Annahmestelle zur Abholung bereit.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte mit Angabe der Bankverbindung wird der Ge-
winn fur die Dauer von 5 Wochen ab dem Tag der Zie-
hung, in welcher der Gewinn erzielt wurde, zur Abholung
in einer Annahmestelle bereitgehalten.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen Zeitraumes
in der Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird er
vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszah-
lungskostenpauschale auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen.

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt kei-
ne Benachrichtigung durch das Unternehmen. Der Ge-
winn ist unaufgefordert in einer Annahmestelle geltend
zu machen.

Gewinne der Gewinnklassen 6 und 7 werden grundsatzlich am
Sitz des Unternehmens geleistet.

Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
fir die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in
den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefihrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschéaft zur
Verflgung.

Schlussbestimmungen

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI I S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjdahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Spielteilnahme lber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der GlucksSpirale teilnehmen, in-
dem er unter Einschaltung eines gewerblichen Spielvermittlers
ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Der vom
Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe
des Angebots auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangs-
vertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung des Spieleinsatzes
und der Bearbeitungsgebuhr erfolgt ausschlieBlich tber den
gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteil-
nehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhander eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren
Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.



22.3.

22.4.

23.

Schriftliche Erklarungen des Unternehmens erfolgen gegentiber
dem vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielver-
mittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die
zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem Spiel-
vermittler. Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das
Unternehmen wirksam vom Spielvertrag zurtickgetreten oder
ist die Haftung des Unternehmens und seiner Erfallungsgehil-
fen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehl-
funktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder htherer Gewalt
usw. ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Be-
arbeitungsgebthr auf Antrag des vom gewerblichen Spielver-
mittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhanders Gberwiesen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Ziehung am Samstag, 6. Januar 2018. Gleichzeitig verlieren
die bisher geltenden Teilnahmebedingungen fiur die Veranstal-
tung der GllcksSpirale ihre Gultigkeit.

Saarbriicken, 04.08.2017

Saarland-Sporttoto GmbH

Nodad b (2.

Michael Burkert Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fir die Zusatzlotterie , Die Sieger-Chance”

(Gultig ab der Ziehung am Samstag, 6. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien

gleichrangig:

1. das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
natdrlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

sicherzustellen, dass Glicksspiele ordnungsgemaB durch-
geflihrt, die Spieler vor betrtigerischen Machenschaften ge-
schitzt und die mit Glucksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glucksspielangebot sicher-
zustellen, wird die Zusatzlotterie ,Die Sieger-Chance” mit an-
deren Unternehmen mit gemeinsamer Gewinnermittlung und
Gewinnausschittung zu den nachfolgenden Bedingungen veranstal-
tet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgeflhrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fir die mannliche als auch fur die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

1. Allgemeines
1. Organisation

1.1.  Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden , Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GliStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIluStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium flr Inneres, Bauen und Sport erteilten Genehmi-
gung im Saarland die Zusatzlotterie ,Die Sieger-Chance”.

1.2. Das Unternehmen ist berechtigt, die Zusatzlotterie ,Die Sie-
ger-Chance” mit anderen Unternehmen zu veranstalten und
durchzuftihren. Die Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des
Deutschen Lotto- und Totoblocks.

1.3.  Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische
Ministerium far Inneres, Bauen und Sport.

2. Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

2.1.  Fur die Teilnahme an den Ziehungen der Zusatzlotterie ,Die
Sieger-Chance” sind allein diese Teilnahmebedingungen des

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

3.1

3.2.

3.3

3.4.

3.5.

3.6.
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Unternehmens einschlieBlich eventuell erganzender Bedingun-
gen (z. B. Sonderteilnahmebedingungen fur das Spielen im
Abo-Verfahren (Auftragsdienst), Bedingungen fir die Teilnah-
me an Sonderauslosungen und Sonderveranstaltungen, Regeln
fir Systemscheine und Sonderscheine) maBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Losscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungultig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen mit Abgabe des
Losscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie
im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels soge-
nannter Favoriten, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur Neufassungen, etwaige
Anderungen und Erganzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie fur eventuell erganzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der Zusatzlotterie
.Die Sieger-Chance”

Im Rahmen der Zusatzlotterie ,Die Sieger-Chance” wird wo-
chentlich eine Ziehung, und zwar am Samstag, durchgefihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annah-
meschluss der jeweiligen Ziehung zur Zentrale fehlerfrei tber-
tragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annah-
meschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die Teilnahme an einer oder mehre-
ren Samstagsziehungen wahlen (Spielzeitraum).

In diesem Fall nehmen alle Spielauftréage, deren vollstandige
Daten bis zum Annahmeschluss der Ziehung zur Zentrale feh-
lerfrei Ubertragen wurden, an der/den Ziehung/en teil, die dem
Annahmeschluss folgt/folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erklarung gegentiber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zu-
kunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehun-
gen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall
beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahl-
ten Ziehung.

Die Teilnahme an den Ziehungen der Zusatzlotterie ,, Die Sieger-
Chance” und der Spielzeitraum richten sich nach der Teilnah-
me an der vom Unternehmen durchgefiihrten Hauptlotterie
GlucksSpirale.

Gegenstand (Spielformel) der Zusatzlotterie ,, Die Sieger-Chance”
ist die Voraussage einer 7-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich
0 000 000 bis 9 999 999; die Gewinnermittlung richtet sich
nach Abschnitt IV.
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Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdriicklicher
Einwilligung bekannt gegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberdhrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann zusatzlich zur Hauptlotterie Glicks-
Spirale an der Zusatzlotterie ,Die Sieger-Chance” teilnehmen,
indem er mittels der vom Unternehmen bereit gehaltenen Me-
dien ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhalt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und
dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur mit den vom Unterneh-
men jeweils fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien wie
Losscheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquittung (er-
neutes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen Voraussa-
gen) oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraussagen sind
in der Zentrale gespeichert und kénnen tber die Kundenkarte
abgerufen werden) sowie einer von einem Lotto-Kunden-Ter-
minal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquittung
maglich. Als Losscheine gelten auch die Spielscheine fur LOTTO
6aus49 und TOTO, auf denen die Teilnahme an der Zusatzlot-
terie , Die Sieger-Chance” mdglich ist.

Das von dem Unternehmen fur die Spielteilnahme zugelassene
Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschaftigte Per-
sonal sind von der dortigen Spielteilnahme an den Glicksspie-
len ausgeschlossen.

Teilnahme mittels Losscheins

Jeder Losschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten
und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich von
0 000 000 bis 9 999 999 versehen.

Fur die Wahl des richtigen Losscheines und fur seine ordnungs-
gemaBe Ausfullung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Losschein seine Teilnahme
bzw. Nichtteilnahme an der Zusatzlotterie , Die Sieger-Chance”
durch ein Kreuzim ,Ja”-Feld oder im ,Nein”-Feld in schwarzer
oder blauer Farbe zu kennzeichnen, dessen Schnittpunkt in-
nerhalb des jeweiligen Kastchens liegen muss. Gleiches gilt fur
andere vom Spielteilnehmer durch Kreuze abzugebende Erkla-
rungen, die auf dem Losschein vorgesehen sind, z. B. Spiel 77,
SUPER 6, Laufzeit.

Bei mangelhaften Eintragungen erfolgt entweder eine Rickga-
be des Losscheines zur manuellen Korrektur durch den Spiel-
teilnehmer oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers
mittels der technischen Einrichtungen des Annahmestellen-
Terminals eine Korrektur manuell durch die Annahmestelle
vorgenommen.

Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

7.2.

7.3.

7.4.

8.

8.1.
8.2.
8.3.

8.4.

8.5.

10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteilnehmers Vor-
aussagen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Un-
ternehmen vergeben.

Je Quicktipp kann nur eine Losnummer vergeben und gespielt
werden.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Losschein wird
durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer im Zahlen-
bereich von 0 000 000 bis 9 999 999 vergeben.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz betragt 3,00 € je Ziehung.
Eine gesonderte Bearbeitungsgebthr wird nicht erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz gegen Erhalt der Spiel-
quittung zu zahlen.

Bei Ubersendung der Losscheine an eine vom Unternehmen mit
der Wahrnehmung eines Auftragsdienstes oder der Verwaltung
von Spielauftrags-Abonnements betrauten Annahmestelle ist
der Spieleinsatz auf das Bankkonto dieser Annahmestelle ein-
zuzahlen. Nicht das Datum des Poststempels, sondern allein
der Zeitpunkt des unwiderruflichen Eingangs der Zahlung und
des Losscheins bei der Annahmestelle sind maBgebend fir die
Rechtzeitigkeit des Eingangs vor Annahmeschluss.

Hat der Spielteilnehmer Laufzeiten gekennzeichnet, die tUber
die letzte Veranstaltungswoche der Zusatzlotterie ,Die Sie-
ger-Chance” hinausgehen, richtet sich die Laufzeit des Loses
nach der jeweiligen Restlaufzeit der Zusatzlotterie , Die Sieger-
Chance”. In der letzten Woche der Laufzeit der Zusatzlotterie
.Die Sieger-Chance” abgegebene Lose werden ungeachtet et-
waiger Kennzeichnungen einer ldngeren Laufzeit als Einzellos
gewertet.

Das Ende der Laufzeit der Zusatzlotterie ,Die Sieger-Chance”
wird rechtzeitig bekannt gegeben.

Vorstehende Regelung gilt nicht im Falle einer Anderung des
Gewinnplans bei unveranderter Spieleinsatzhéhe. Das Unter-
nehmen behélt sich in diesem Fall bei Bedarf die rechtzeitige
Herausgabe von Ubergangsregelungen vor.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Auf Wunsch des Spielteilnehmers ist eine Teilnahme an den Zie-
hungen der Zusatzlotterie , Die Sieger-Chance” unter Verwen-
dung einer eigens hierfiir vom Unternehmen herausgegebenen
Kundenkarte maglich. In diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der
in der Zentrale gespeicherten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 12.3.)
zu den angegebenen personlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine naturliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularm&Big gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
langerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern Ubersandt.
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1.
1.

1.2,

11.4.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien , Die Sieger-Chance”, Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der
Lotterie GlicksSpirale bei einem oder mehreren ausgefullten
Spielscheinen mittels Kundenkarte in der Zentrale gespeichert,
um eine spielscheinlose Teilnahme zu ermdéglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Spielquittung

Nach Einlesen des Losscheines, einer von einem Lotto-Kunden-
Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquit-
tung oder einer Spielquittung zum Zweck der Spielteilnahme,
der Abgabe des Quicktipps bzw. Verwendung der in der Zen-
trale fur den Spielteilnehmer gespeicherten Spielvoraussagen
mittels einer Kundenkarte und der Ubertragung der vollstén-
digen Daten zur Zentrale des Unternehmens wird mit der Ab-
speicherung samtlicher Daten in der Zentrale von dieser eine
Identifikationsnummer (Quittungsnummer) vergeben. Die Iden-
tifikationsnummer (Quittungsnummer) dient der Zuordnung
der Spielquittung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten.
In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck der Spielquittung in
der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile
e die Losnummer,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Angabe Uber die Teil-
nahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien,

e den Spieleinsatz einschlieBlich Bearbeitungsgebdhr,

e die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennummer
und Name des Inhabers der Kundenkarte.

Der Spielteilnehmer kann auf der Spielquittung seinen Namen
und seine Anschrift eintragen. Vor- und Nachname werden
nicht auf eventuelle Ersatzquittungen Gbernommen.

. Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-

tung dahingehend zu priifen, ob

e die auf der Spielquittung abgedruckte Losnummer voll-
standig und lesbar der des Losscheins entspricht,

o die fiir die Spielteilnahme mittels Quicktipps vergebe-
ne Losnummer vollstandig und lesbar abgedruckt ist,

¢ die Art und die Dauer der Teilnahme sowie die Angabe
der Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlot-
terien vollstindig und richtig wiedergegeben sind,

e der Spieleinsatz inklusive Bearbeitungsgebiihr richtig
ausgewiesen ist,

e die Spielquittung eine Identifikationsnummer (Quit-
tungsnummer) aufweist, die zudem lesbar und nicht
offensichtlich unvollstandig ist,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennum-
mer und Name des Inhabers der Kundenkarte angege-
ben sind.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte feh-
lerhaft, enthélt die Spielquittung insbesondere keine, eine
nicht lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnum-
mer, ist der Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Ab-
schluss des Spielvertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag
zurlickzutreten.

Ein Widerruf bzw. ein Rucktritt ist jedoch, je nachdem welcher
Zeitpunkt friher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung

11.6.
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e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle

e [dngstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der er-
sten Ziehung des Spielzeitraums

maoglich.

Der Widerruf bzw. der Rucktritt hat in der Annahmestelle zu
erfolgen, in der das Angebot abgegeben worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Rucktritts erhalt der Spielteil-
nehmer gegen Riickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebihren zurick.

Macht der Spielteilnehmer von dieser Moglichkeit keinen Ge-
brauch, sind fur den Inhalt des Spielvertrages die auf dem durch
Verschluss gesicherten sicheren Speichermedium aufgezeich-
neten Daten maBgebend (vgl. Nr. 12.2.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts I11.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe von Nr. 12.2. annimmt.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung,
dass sein Vertragsangebot durch das Unternehmen angenom-
men wurde.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unternehmens
aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abge-
speichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespei-
cherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf dem
sicheren Speichermedium lesbar und auswertbar aufgezeich-
neten Daten dieses Spielvertrages maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnan-
spruches sowie als Nachweis fr einen geleisteten Spieleinsatz.
Das Recht des Unternehmens, bei der Gewinnauszahlung nach
Nr. 18.6. zu verfahren, bleibt unberthrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
eines der nachfolgend genannten Grinde abzulehnen. Dartiber
hinaus kann aus denselben Griinden der Ruicktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebotes oder zum Rick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.3. oder 5.4.) versto-
Ben wirde bzw. wurde

oder

e die Spielteilnahme tber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fur
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,



12.6.

1I.
13.
13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

- ein Treuhdnder nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Auslbung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Der Spielteilnehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung,
dass sein Angebot auf Abschluss des Spielvertrages von dem
Unternehmen abgelehnt wurde bzw. das Unternehmen vom
Spielvertrag zurtickgetreten ist.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unterneh-
men ist — unbeschadet des Zugangsverzichts nach vorstehen-
dem Satz - in der Annahmestelle bekannt zu geben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom
Spielvertrag zuriickgetreten, so kann der Spielteilnehmer die
Rlckerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr
gegen Rickgabe der Spielquittung geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts III.

Haftungsbestimmungen
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm fahr-
lassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erfullungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB
fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betrigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fir die Spielteil-
nehmer besteht.

Nr. 13.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spiel-
typischen Risiken im Zusammenhang stehen, haftet das Unter-
nehmen dem Spielteilnehmer sowohl fir eigenes schuldhaftes
Handeln als auch fir das schuldhafte Handeln seiner gesetzli-
chen Vertreter oder Erfillungsgehilfen, sofern es sich um die
Verletzung solcher Pflichten handelt, deren Erftllung die ord-
nungsgemaBe Durchfiihrung des Vertrages Uberhaupt erst er-
moglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner regel-
maBig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinal-
pflichten, haftet das Unternehmen nur fiir Vorsatz und grobe
Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen von Nr. 13.1. und 13.2. gelten
nicht fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Un-
ternehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen so-
wie flr die Haftung nach dem Produkthaftungsgesetz und
Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kdérpers oder der
Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen
von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der
Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

Ebenso ist jede Haftung fir Schaden ausgeschlossen, die durch
strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch
hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

13.7.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfullungsgehilfen nach Nr. 13.4. - 13.6. ausgeschlossen
wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr
auf Antrag gegen Ruckgabe der Spielquittung erstattet.

13.8. Die Haftungsregeln gelten auch fur eigenes Handeln der An-
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14.1.

14.2.

14.3.

14.4.
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nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind fir das Unternehmen nicht ver-

bindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Félle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

Gewinnermittlung

Ziehung der Gewinnzahlen

Fur die Zusatzlotterie , Die Sieger-Chance” findet jeden Sams-
tag eine Ziehung statt, bei der die jeweiligen Gewinnzahlen
gemaB Gewinnplan ermittelt werden.

Hierflr werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Ku-
geln, die die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet. Fir den Ablauf
der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfiihrende Unter-
nehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter. Eine Ziehung
ist nur gulltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs
der Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vorhanden
sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehéren insbe-
sondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist die Grundlage
fur die Gewinnauswertung nach Nr. 15.2. Besondere Vorkomm-
nisse im Ziehungsablauf und die diesbeziiglichen Entscheidun-
gen werden mit Begrindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unterneh-
men; die Bekanntgabe erfolgt auf dem Internetauftritt des
Unternehmens.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder
behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium lesbar und auswertbar (sie-
he Nr. 12.2.) abgespeicherten Daten.

. Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan,
Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten, Veréffent-
lichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

Von den Spieleinsdtzen werden theoretisch 36,67 % als Ge-
winnsumme nach MaBgabe der folgenden Regelungen an die
Spielteilnehmer ausgeschittet.

Unabhéngig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden, kaufméan-
nisch auf ganze Zahlen gerundet, angegeben.

Die Gewinnausschuttung erfolgt geméaB nachstehendem Gewinn-
plan:
¢ Gewinnklasse 1

Es werden zwei verschiedene 5-stellige Gewinnzahlen
gezogen.



16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

17.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 5 Endziffern in
der richtigen Reihenfolge mit einer der gezogenen Gewinn-
zahlen Ubereinstimmt, gewinnen je

10.000,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 50.000.

e Gewinnklasse 2

(,Zahlung in Héhe von 5.000,00 € monatlich 10 Jahre lang
oder Sofortbetrag in Hohe von 600.000,00 €")

Es wird eine 6-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den 6 Endziffern
in der richtigen Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, gewinnen je

eine Zahlung in Hohe von 5.000,00 € monatlich 10 Jahre
lang oder einen Sofortbetrag in Hohe von 600.000,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.000.000.
Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Die Gesamtgewinnausschittung fiir diese Gewinnklasse
ist je Ziehung auf 9.000.000,00 € begrenzt. Werden mehr
als 15 Gewinner ermittelt, wird die Gesamtgewinnaus-
schittung in Hohe von 15 x 600.000,00 € auf die Gesamt-
zahl der Gewinne dieser Gewinnklasse aufgeteilt. Entspre-
chend mindert sich die vorerwahnte monatliche Zahlung
in Héhe von 5.000,00 €.

b) Der Gewinner hat dem Unternehmen innerhalb von 4 Wo-
chen nach Gewinnanfall mitzuteilen, ob er die monatliche
Zahlung in Héhe von 5.000,00 € oder den Sofortbetrag in
Anspruch nehmen will. Eine Kombination aus der monat-
lichen Zahlung und dem Sofortbetrag ist ausgeschlossen.

Die Entscheidung ist dem Unternehmen schriftlich mitzuteilen.

e Gewinnklasse 3

Es werden drei verschiedene 7-stellige Gewinnzahlen gezo-
gen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer mit einer der gezo-
genen Gewinnzahlen Ubereinstimmt, gewinnen je

1.000.000,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 3.333.333.

Die Gesamtgewinnausschuttung flr diese Gewinnklasse
ist je Ziehung auf 5.000.000,00 € begrenzt. Werden mehr
als 5 Gewinner ermittelt, wird die Gewinnausschittung der
Gewinnklasse 3 in Hohe von 5 x 1.000.000,00 € auf die
Gesamtzahl der Gewinne dieser Gewinnklasse aufgeteilt.

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Die durch das Unternehmen nach Nr. 16.3. zur ,,® Gewinnklasse
2" und zur , Gewinnklasse 3" ¢ffentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgdltig und verbindlich (ver&ffentlichte
Gewinn- und Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 16.5. kénnen sich die Gewinnquoten von
mehr als 100.000,00 € und die monatlichen Zahlungsbetrage
andern, wenn bis zur Falligkeit des Gewinns gemaB Nr. 17 wei-
tere berechtigte Gewinnanspriche in der Gewinnklasse 2 oder
3 festgestellt werden.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fir ein-
zelne Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der
jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur
Ausspielung von verfallenen Gewinnen).

Gewinnauszahlung
Félligkeit des Gewinnanspruchs

a) Die Gewinne der Gewinnklassen 2 und 3 werden nach

18.
18.1.

18.2.

18.3.

18.4.

18.5.

18.6.

18.7.

18.8.

19.
19.1.

Ablauf einer Woche seit der Ziehung am zweiten bundes-
weiten Werktag fallig und zur Auszahlung gebracht; fur die
Gewinnklasse 2 erfolgt dies nach MaBgabe von Nr. 16.3.,
2. Spiegelpunkt .

b) Gewinne der 1. Gewinnklasse werden nach der Gewinn-
und Quotenfeststellung unverztglich ausgezahlt.

Allgemeines zur Gewinnauszahlung

Gewinnanspriche sind unter Vorlage der glltigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbrlcken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) der Spielquit-
tung bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten moglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fir den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Ruickerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr gegen Riickgabe
der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Ruickgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fur die restli-
che Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrlassig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht rickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Spielquittung, dem Ge-
winnanforderungsformular oder der Kundenkarte mit person-
licher Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das
angegebene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte unter Angabe der Bank-
verbindung erfolgt auch die Auszahlung auf das vom Kunden-
karteninhaber angegebene Konto mit befreiender Wirkung.

Spielteilnehmer, die einen Gewinn erzielt haben und unter Ver-
wendung einer Kundenkarte an der Veranstaltung teilgenom-
men haben, erhalten eine schriftliche Benachrichtigung.

Gewinnauszahlung im Einzelnen

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf
derselben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fur
mehrere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt.

Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Hat der Spielteilnehmer anonym am Spiel teilgenommen,
also beim Einreichen des Losscheins keine Kundenkarte ver-
wendet, muss er zur Geltendmachung seines Gewinnan-
spruches in der Annahmestelle oder beim Unternehmen
unter Vorlage der gultigen Spielquittung ein Gewinnan-
forderungsformular deutlich mit einem dunkelblau oder

5



19.2.

19.3.

19.4.

19.5.

schwarz schreibenden Kugelschreiber ausfillen. Das aus-
gefillte Gewinnanforderungsformular und die Spielquittung
sind der Annahmestelle zur Weiterleitung an das Unterneh-
men oder dem Unternehmen unmittelbar zu Gbergeben.

Die Annahmestelle bzw. das Unternehmen erteilen dem
Spielteilnehmer hiertiber eine Bestatigung. Die Weiterlei-
tung an das Unternehmen erfolgt zunachst elektronisch und
dann korperlich. Nach Eingang des Gewinnanforderungs-
schreibens und der Spielquittung bei der Gewinnauszah-
lungsstelle des Unternehmens und Priifung wird der Gewinn
unverziiglich geleistet (Uberweisung, Verrechnungsscheck).

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen un-
aufgefordert unverztglich auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen; es sei denn, es liegt ein Gewinn der Gewinn-
klasse 2 oder 3 vor. In diesem Fall erfolgt zunéchst eine
Benachrichtigung.

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem
Tag der Ziehung, in welcher der Gewinn erzielt wurde,
nicht geltend gemacht, erhélt er vom Unternehmen eine
Benachrichtigung tber die Hohe des erzielten Gewinns.
In diesem Fall erfolgt zunéchst eine Benachrichtigung.

<) _Gewinne der Gewinnklasse 3

Gewinne der Gewinnklasse 3 werden nach MaBgabe des
in Nr. 16 geregelten Verfahrens in Verbindung mit Nr. 18
geleistet.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits gemal3
Nr. 19.1. zu verfahren ist, nach MaBgabe der folgenden Bestim-
mungen gegen Rickgabe der Spielquittung in jeder Annahme-
stelle ausgezahlt:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Bei anonymer Spielteilnahme liegt der Gewinn fiir die Dauer
von 26 Wochen nach dem letzten Ziehungstag des Spielzeit-
raumes in der Annahmestelle zur Abholung bereit.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte mit Angabe der Bankverbindung wird der Ge-
winn fur die Dauer von 5 Wochen ab dem Tag der Zie-
hung, in welcher der Gewinn erzielt wurde, zur Abholung
in einer Annahmestelle bereitgehalten.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen Zeitraumes
in der Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird er
vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszah-
lungskostenpauschale auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen.

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt kei-
ne Benachrichtigung durch das Unternehmen. Der Ge-
winn ist unaufgefordert in einer Annahmestelle geltend
zu machen.

Gewinne werden grundsatzlich am Sitz des Unternehmens
geleistet.

Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
fur die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in
den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefihrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fur Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschéaft zur
Verflgung.

VI.
20.

21.

22.
22.1.

22.2.

22.3.

22.4.

23.

Schlussbestimmungen

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprtchen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Spielteilnahme liber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der Zusatzlotterie ,Die Sieger-
Chance” teilnehmen, indem er unter Einschaltung eines ge-
werblichen Spielvermittlers ein Angebot auf Abschluss eines
Spielvertrages abgibt. Der vom Spielteilnehmer beauftragte
Spielvermittler wird mit Abgabe des Angebots auf Abschluss
eines Spielvertrages Empfangsvertreter des Spielteilnehmers.
Die Zahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr
erfolgt ausschlieBlich Gber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteil-
nehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhdnder eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren
Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.
Schriftliche Erklarungen des Unternehmens erfolgen gegentiber
dem vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielver-
mittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die
zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem Spiel-
vermittler. Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das
Un-ternehmen wirksam vom Spielvertrag zurlickgetreten oder
ist die Haftung des Unternehmens und seiner Erfallungsgehil-
fen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehl-
funktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder hoherer Gewalt
usw. ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Be-
arbeitungsgebthr auf Antrag des vom gewerblichen Spielver-
mittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhanders Gberwiesen.

Inkrafttreten

Diese Teilnahmebedingungen gelten erstmals fur die Ziehung
am Samstag, 6. Januar 2018. Gleichzeitig verlieren die bisher
geltenden Teilnahmebedingungen fir die Veranstaltung der
Zusatzlotterie ,Die Sieger-Chance” ihre Gultigkeit.

Saarbriicken, 4. August 2017

Saarland-Sporttoto GmbH

Nodad b (2.

Michael Burkert
Geschaftsfuhrer

Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fir die Lotterie KENO

(Gultig ab der Ziehung am Montag, 1. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1. das Entstehen von Glicksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Gliucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
nattrlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

4. sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemaB durch-
gefuhrt, die Spieler vor betrligerischen Machenschaften
geschitzt, die mit Glucksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitdt abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzu-
stellen, wird KENO mit anderen Unternehmen mit gemeinsamer
Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung zu den nachfolgenden
Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fir die mannliche als auch fur die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

. Allgemeines
1. Organisation

1.1.  Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden , Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fir das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausflihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIlUStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium flr Inneres, Bauen und Sport erteilten Genehmi-
gung im Saarland die Lotterie KENO.

1.2. Das Unternehmen ist berechtigt, KENO mit anderen Unterneh-
men zu veranstalten und durchzufthren. Die Saarland-Sport-
toto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto- und Totoblocks.

1.3.  Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium fur Inneres, Bauen und Sport.

2. Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

2.1.  Fur die Teilnahme an den Ziehungen von KENO sind allein die-
se Teilnahmebedingungen des Unternehmens einschlieBlich

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

3.2.

3.3

3.4

3.5
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eventuell ergdnzender Bedingungen (z. B. Sonderteilnahmebe-
dingungen fir das Spielen im Abo-Verfahren (Auftragsdienst),
Bedingungen fir die Teilnahme an Sonderauslosungen und
Sonderveranstaltungen, Regeln fur Systemscheine und Son-
derscheine) maBBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Spielscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungdiltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen mit Abgabe des
Spielscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie
im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels soge-
nannter Favoriten, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur Neufassungen, etwaige
Anderungen und Ergdnzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie flr eventuell ergdnzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von KENO

Im Rahmen der Lotterie KENO wird taglich eine Ziehung
durchgefuhrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Ziehung zur Zentrale des Unternehmens
fehlerfrei Ubertragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die
dem Annahmeschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlieBliche Teilnahme an ei-
ner oder mehreren aufeinanderfolgenden Ziehungen wéhlen
(Spielzeitraum).

In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige
Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Tagesziehung
zur Zentrale fehlerfrei iibertragen wurden, an der/den Ziehung/
en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen. Es ist auch eine
Vordatierung von KENO-Spielauftréagen moglich.

Gegenstand (Spielformel) von KENO ist die Voraussage von 2
bis 10 Zahlen je Spiel aus der Zahlenreihe 1 bis 70.

Der KENO-Typ ergibt sich aus der Anzahl gewahlter Voraussa-
gen je Spiel (KENO-Typ 2 bis 10).

Die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IV.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberihrt.
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5.3.

5.4.
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6.3.

6.4.

6.5.

7.2.

7.3.
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Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer, der die nachfolgenden Voraussetzungen
far die Spielteilnahme erfiillt, kann an KENO teilnehmen, indem
er mittels der vom Unternehmen bereit gehaltenen Medien ein
Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhalt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine Spiel-
quittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und
dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur mit den vom Unter-
nehmen fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien wie Spiel-
scheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquittung (erneu-
tes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen Voraussagen)
oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraussagen sind in der
Zentrale gespeichert und konnen tber die Kundenkarte abgeru-
fen werden) sowie einer von einem Lotto-Kunden-Terminal des
Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquittung moglich.
Das von dem Unternehmen fur die Spielteilnahme zugelassene
Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten.

Die Teilnahme an der Ziehung wird von den zugelassenen An-
nahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger und gesperrter Per-
sonen ist von Gesetzes wegen unzulassig.

Die Inhaber von Annahmestellen und das in den Annahmestel-
len beschéaftigte Personal sind von der Spielteilnahme an den
dort angebotenen Glicksspielen ausgeschlossen.

Teilnahme mittels Spielscheins

Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten
und ist mit einer 5-stelligen Losnummer im Zahlenbereich von
00 000 bis 99 999 versehen.

Fur die Wahl des richtigen Spielscheins und fur seine ordnungs-
gemaBe Ausfullung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spielschein in jedem Spiel die
vorgeschriebene Anzahl von Zahlen durch Kreuze in schwar-
zer oder blauer Farbe zu kennzeichnen, deren Schnittpunkte
innerhalb der jeweiligen Zahlenkastchen liegen mussen.

Gleiches gilt fir andere vom Spielteilnehmer durch Kreuze ab-
zugebende Erklarungen, die auf dem Spielschein vorgesehen
sind.

Bei mangelhaften Eintragungen erfolgt entweder eine Ruck-
gabe des Spielscheines zur manuellen Korrektur durch den
Spielteilnehmer oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers
mittels der technischen Einrichtungen des Annahmestellen-
Terminals eine Korrektur manuell durch die Annahmestelle
vorgenommen.

Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteilnehmers Vor-
aussagen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Un-
ternehmen vergeben.

Mit einem einzelnen Quicktipp kdnnen hoéchstens so viele Spie-
le gespielt werden, wie auf einem Spielschein maglich sind.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spielschein wird
durch das Unternehmen eine 5-stellige Losnummer im Zahlen-
bereich von 00 000 bis 99 999 vergeben.
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Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr

Der Spieleinsatz fur ein Spiel betragt nach Wahl des Spielteil-
nehmers je Ziehung 1,00 €, 2,00 €, 5,00 € oder 10,00 €.

Das Unternehmen kann fur die einzelnen Arten von Spielschei-
nen festlegen, dass jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Spie-
len gespielt werden kann.

Fur die einzelnen Spielscheine sowie fur die einzelnen Quick-
tipps kann ein Hochsteinsatz festgelegt werden; auBerdem
kann das Unternehmen personenbezogen Spieleinsatzlimits
festlegen.

Fur jeden eingelesenen Spielschein oder ohne Spielschein ab-
gegebenen Quicktipp kann das Unternehmen eine Bearbei-
tungsgebuhr erheben. Gleiches gilt im Fall der Teilnahme mittels
Spielquittung, sogenannter Favoriten oder Spielvorbereitungs-
quittung (Nr. 5.1.). Die Hohe der Bearbeitungsgebthr wird in
den Annahmestellen bekannt gegeben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungs-
gebihr gegen Erhalt der Spielquittung zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte, Spielsperren und Datenschutz

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur unter Verwendung ei-
ner eigens hierfir vom Unternehmen herausgegebenen Kun-
denkarte moglich. In diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der in
der Zentrale gespeicherten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 12.4.) zu
den angegebenen personlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.

Eine Kundenkarte wird grundsétzlich nur auf eine natirliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
langerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern tbersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an der Zusatzlot-
terie plus 5 bei einem oder mehreren ausgefullten Spielschei-
nen mittels Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine
spielscheinlose Teilnahme zu ermdglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Das Unternehmen beteiligt sich an dem gesetzlich vorgeschrie-
benen Sperrsystem. Danach sind vom Unternehmen Personen
auf eigenen Antrag zu sperren (Selbstsperre) oder Fremdsper-
ren zu verfligen.

Eine Fremdsperre ist vom Unternehmen vorzunehmen, wenn
es

e auf Grund der Wahrnehmung seines Personals weif3 oder
e auf Grund von Meldungen Dritter wei3 oder

¢ auf Grund sonstiger tatsachlicher Anhaltspunkte annehmen
muss,



1.
1.1,

1.3

11.4.

dass die betreffende Person

- spielsuchtgefahrdet oder

- Uberschuldet ist,

- ihren finanziellen Verpflichtungen nicht nachkommt oder

- Spieleinsatze riskiert, die in keinem Verhaltnis zu ihrem Ein-
kommen oder Vermdgen stehen.

Spielquittung

Nach Einlesen des Spielscheines, einer von einem Lotto-Kun-
den-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungs-
quittung oder einer Spielquittung zum Zweck der Spielteilnah-
me, der Abgabe des Quicktipps bzw. Verwendung der in der
Zentrale fur den Spielteilnehmer gespeicherten Spielvoraussa-
gen mittels einer Kundenkarte und der Ubertragung der voll-
standigen Daten zur Zentrale des Unternehmens wird mit der
Abspeicherung samtlicher Daten in der Zentrale des Unterneh-
mens von dieser eine Identifikationsnummer (Quittungsnum-
mer) vergeben. Die Quittungsnummer dient der Zuordnung der
Spielquittung zu den in der Zentrale des Unternehmens gespei-
cherten Daten.

In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck der Spielquittung in
der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile

e die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers sowie die
Losnummer,

e die Art und den Zeitraum der Teilnahme, die Angabe Uber die
Teilnahme oder Nichtteilnahme an der Zusatzlotterie,

e den Spieleinsatz inkl. der Bearbeitungsgebuhr,

o die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

e die Kundenkartennummer und/oder den Namen des Inhabers
der Kundenkarte.

Vor- und Nachname werden nicht auf eventuelle Ersatzquit-
tungen Ubernommen.

. Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-

tung dahingehend zu priifen, ob

e die auf der Spielquittung abgedruckten Voraussagen
unter Beriicksichtigung eventueller Korrekturen und
die Losnummer vollstandig und lesbar denen des Spiel-
scheins entsprechen,

o die fiir die Spielteilnahme mittels Quicktipps erforderli-
chen Voraussagen und die Losnummer vollstéandig und
lesbar abgedruckt sind,

e die Art und der Zeitraum der Teilnahme einschlieBlich
der Angabe liber die Teilnahme oder Nichtteilnahme an
der Zusatzlotterie vollstandig und richtig wiedergege-
ben sind,

o der Spieleinsatz inkl. der Bearbeitungsgebiihr richtig
ausgewiesen ist,

¢ die Spielquittung eine lesbare Quittungsnummer auf-
weist und die Quittungsnummer nicht offensichtlich
unvollstindig ist,

¢ die Kundenkartennummer und der Name des Inhabers
der Kundenkarte angegeben sind.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte fehler-
haft, enthélt die Spielquittung insbesondere keine, eine nicht
lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnummer, ist der
Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Abschluss des
Spielvertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag zurtickzu-
treten (Stornierung).

Eine Stornierung ist jedoch, je nachdem, welcher Zeitpunkt fri-
her eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung

12.
12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle

e |dngstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der er-
sten Ziehung des Spielzeitraumes

maoglich.

Der Widerruf bzw. die Erkldrung tber den Ricktritt hat in der
Annahmestelle zu erfolgen, in der das Angebot abgegeben
worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Rucktritts erhalt der Spielteil-
nehmer gegen Rickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebihr zurtick. Macht der Spielteilnehmer
von dieser Moglichkeit keinen Gebrauch, sind fur den Inhalt
des Spielvertrages die auf dem sicheren Speichermedium vom
Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar aufgezeichneten
Daten dieses Spielvertrages maBgebend (siehe Nr. 13.2.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Ill.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe Nr. 12.3. annimmt.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unternehmens
aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abge-
speichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespei-
cherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar
und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages
maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnan-
spruches sowie als Nachweis fur einen geleisteten Spieleinsatz
und die entrichtete Bearbeitungsgebihr. Das Recht des Unter-
nehmens, bei der Gewinnauszahlung nach Nr. 20.6. und Nr.
20.7. zu verfahren, bleibt unberihrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
eines der nachfolgend genannten Griinde abzulehnen. Dartiber
hinaus kann aus denselben Griinden der Rucktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Ruick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.3. und 5.4.) versto-
Ben wirde bzw. wurde

oder

e die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fur
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen

3



12.6.

12.7.

12.8.

13.
13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

13.7.

Austibung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen ist in der Annahmestelle bekanntzugeben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom
Spielvertrag zurtickgetreten, so kann der Spielteilnehmer die
Rickerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr
gegen Rickgabe der Spielquittung geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts IIl.

Haftungsbestimmungen

Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm fahr-
lassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erflllungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7b) BGB
fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fir die Spielteil-
nehmer besteht.

Nr. 13.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verlet-
zung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Ri-
siken im Zusammenhang stehen, haftet das Unternehmen dem
Spielteilnehmer sowohl fur eigenes schuldhaftes Handeln als
auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen Vertre-
ter oder Erfullungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung
solcher Pflichten handelt, deren Erfillung die ordnungsgema-
Be Durchfiihrung des Vertrages Uberhaupt erst ermoglicht und
auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelméaBig vertrau-
en darf (Kardinalpflichten). Handelt es sich bei den verletzten
Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet das Unternehmen
nur fUr Vorsatz und grobe Fahrldssigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen von 13.1. und 13.2. gelten nicht
fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Unternehmen
gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fur die Haf-
tung fur Ansprtiche aufgrund des Produkthaftungsgesetzes
und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kérpers oder
der Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen
von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern)
von Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

Ebenso ist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die durch
strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch
hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfullungsgehilfen nach Nr. 13.4. bis 13.6. ausgeschlos-
sen wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsge-
buhr auf Antrag gegen Rickgabe der Spielquittung erstattet.

13.10.

13.11.

13.12.

14.
14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

15.
15.1.

16.
16.1.

16.2.

16.3.

16.4.

16.5.

. Die Haftungsregeln gelten auch fur eigenes Handeln der An-

nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind fur das Unternehmen nicht

verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Félle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahlen

Fur KENO findet taglich eine Ziehung statt, bei jeder Ziehung
werden 20 Zahlen (Gewinnzahlen) aus der Zahlenreihe 1 bis 70
ermittelt.

Hierfur wird ein Ziehungsgerat mit einem Zufallszahlengenera-
tor fir den Zahlenbereich 1 bis 70 oder ein Ziehungsgerat mit
70 gleichartigen Kugeln, die insgesamt die Zahlen 1 bis 70 tra-
gen, verwendet. Fur den Ablauf der Ziehung bestimmt das die
Ziehung durchfuhrende Unternehmen einen verantwortlichen
Ziehungsleiter. Eine Ziehung ist nur gultig, wenn die jeweils
gezogene Zahl erfolgreich auf dem Display des Zufallszahlen-
generators visualisiert wurde oder wenn zu Beginn jedes Ein-
zelziehungsvorgangs der Ziehung alle 70 Kugeln abztiglich der
bereits gezogenen Kugeln in der Ziehungstrommel vorhanden
sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehéren ins-
besondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung
der gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist die Grund-
lage fur die Gewinnauswertung nach Nr. 15.2. Besondere Vor-
kommnisse im Ziehungsablauf und die diesbeztglichen Ent-
scheidungen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unternehmen;
die Bekanntgabe erfolgt grundsatzlich auf dem Internetauftritt
des Unternehmens. Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden
unter notarieller oder behérdlicher Aufsicht und mit Protokol-
lierung statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium (Nr. 12.3.) vom Verarbei-
tungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

. Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahlen und des

Gewinnplanes fur die jeweiligen KENO-Typen.

Gewinnplan/KENO-Typen und Gewinnklassen

Der Gewinnplan ist in neun KENO-Typen (von KENO-Typ ,2"
bis ,10") untergliedert.

Der KENO-Typ bestimmt sich anhand der Anzahl der gewahl-
ten Voraussagen (von 2 bis 10) je Spiel.

Fur jeden KENO-Typ gibt es definierte Gewinnklassen, die sich
jeweils aus der Anzahl der richtigen Voraussagen ergeben.

Dabei ist nicht bei jedem KENO-Typ jeder Anzahl richtiger Vor-
aussagen eine Gewinnklasse zugeordnet.

Bei den KENO-Typen 8 bis 10 gibt es auch Gewinnklassen fir
0 richtige Voraussagen.



16.6. Hieraus ergibt sich folgender Gewinnplan:

17.

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

KENO-Typ Gewinnklasse

(= Anzahl gewahlter
Voraussagen)

(= Anzahl richtiger Voraussagen)

10,9,8,7,6,5,0
9,8,76,50
8,7,6,54,0
7,6,5, 4
6,543

54,3

4,3,2

3,2

2
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Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahr-
scheinlichkeiten, Veroéffentlichung der Gewinn- und
Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 49,44 % nach
MaBgabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer
ausgeschttet.

Unabhédngig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes und der Bearbeitungsgebihr.

Jeder Gewinnklasse eines jeden KENO-Typs ist eine feste Quote
(Gewinnbetrag) zugeordnet.

Der jeweilige Gewinnbetrag ergibt sich aus der fur den Spie-
leinsatz entsprechenden Tabelle.

Die Gewinne verteilen sich wie folgt:

Anzahl Fester Gewinn bei
KENO-richtig ge- Chance
we tz';':lt:; 1€ | 2€¢ | s€ | 10€ | '™
Einsatz | Einsatz | Einsatz | Einsatz

10 100.000 | 200.000 |500.000 |1.000.000 | 2.147.181

9 1.000 2.000 5.000 10.000 47.238

8 100 200 500 1.000 2.571

10 7 15 30 75 150 261
6 5 10 25 50 44

5 2 4 10 20 12

0 2 4 10 20 39

9 50.000 | 100.000 {250.000 | 500.000 | 387.197

8 1.000 2.000 | 5.000 10.000 10.325

9 7 20 40 100 200 685
6 5 10 25 50 86

5 2 4 10 20 18

0 2 4 10 20 26

8 10.000 | 20.000 | 50.000 | 100.000 74.941

7 100 200 500 1.000 2.436

8 6 15 30 75 150 199
5 2 4 10 20 31

4 1 2 5 10 8

0 1 2 5 10 18

7 1.000 2.000 | 5.000 10.000 15.464

7 6 100 200 500 1.000 619
5 12 24 60 120 63

4 1 2 5 10 13

6 500 1.000 2.500 5.000 3.383

6 5 15 30 75 150 169
4 2 4 10 20 22

3 1 2 5 10 6

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

17.10.

17.11.

17.12.

17.13.

5 100 200 500 1.000 781
5 4 7 14 35 70 50
3 2 4 10 20 9
4 22 44 110 220 189
4 3 2 4 10 20 16
2 1 2 5 10 4
3 3 16 32 80 160 48
2 1 2 5 10 6
2 2 6 12 30 60 13

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Die Gewinnbetrdge
e der Gewinnklasse 10 beim KENO-Typ 10 und
e der Gewinnklasse 9 beim KENO-Typ 9

kénnen sich andern, wenn mehr als 5 bzw. 10 Gewinne erzielt
werden; dies geschieht wie folgt:

Zunachst werden — unabhangig von der Hohe des jeweili-
gen Spieleinsatzes — samtliche Gewinne der KENO-Typen 10
Gewinnklasse 10 bzw. der KENO-Typen 9 Gewinnklasse 9
zusammengezahlt.

Werden in der Gewinnklasse 10 des KENO-Typs 10 mehr als 5
Gewinne erzielt, reduzieren sich die im Gewinnplan aufgefthr-
ten Gewinnbetrage samtlicher 10 Gewinnklassen nach folgen-
der Formel:

¢ 100.000,00 € (Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00 €/
Quote), dividiert durch die Anzahl der Gewinne, multipliziert
mit 5 = reduzierter Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00
€/reduzierte Quote.

e Die Gewinnbetrdge bei den Spieleinsdtzen in Hohe von
2,00 €, 5,00 € und 10,00 € errechnen sich durch Multiplika-
tion der reduzierten Quote mit dem Spieleinsatz fur das be-
treffende Spiel.

Werden in der Gewinnklasse 9 des KENO-Typs 9 mehr als 10
Gewinne erzielt, reduzieren sich die im Gewinnplan aufgefthr-
ten Gewinnbetrage samtlicher 9 Gewinnklassen nach folgender
Formel:

©50.000,00 € (Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00 €/
Quote), dividiert durch die Anzahl der Gewinne, multipliziert
mit 10 = reduzierter Gewinnbetrag beim Spieleinsatz von 1,00
€/reduzierte Quote.

e Die Gewinnbetrdge bei den Spieleinsdtzen in Hohe von
2,00 €, 5,00 € und 10,00 € errechnen sich durch Multiplika-
tion der reduzierten Quote mit dem Spieleinsatz fir das be-
treffende Spiel.

Wird eine Ziehung gemeinsam mit anderen Unternehmen
durchgefiihrt, so werden die Gewinne der beteiligten Unter-
nehmen fur die Berechnung nach Nr. 17.8. und 17.9. zusam-
mengezahlt und nach Errechnung gemeinsamer Gewinnguoten
auf die Gewinne dieser Unternehmen verteilt.

Fur jeden KENO-Typ gilt, dass der Gewinnbetrag einer Gewinn-
klasse den Gewinnbetrag einer héheren Gewinnklasse nicht
Ubersteigen darf.

Tritt in Folge von Nr. 17.8. und 17.9. dennoch ein derartiger Fall
ein,

o wird der Gewinnbetrag (Quote) der niedrigeren Gewinnklasse
mit der reduzierten Quote der hoheren Gewinnklasse addiert
und

e die Summe durch 2 dividiert.

Das Ergebnis von vorstehendem Satz ist in beiden Gewinnklas-
sen ein gleich hoher Quotient.

Die Gewinnbetrdge aller betreffenden Gewinnklassen errech-
nen sich durch Multiplikation des Quotienten mit dem Spielein-
satz fur das betreffende Spiel.



17.14.

17.15.

17.16.

17.17.

18.

19.

20.
20.1.

20.2.

20.3.

20.4.

20.5.

20.6.

Sollte die nach Nr. 17.8. und 17.9. errechnete Quote keine gan-
ze Zahl sein, wird die Quote auf einen durch 1,00 € teilbaren
Betrag abgerundet.

Die durch das Unternehmen nach den Nr. 17.7. bis Nr. 17.14. 6f-
fentlich bekannt gegebenen Gewinnquoten sind endgiltig und
verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und Quotenfeststellung).

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufménnischer
Rundung auf ganze Zahlen fur die jeweils hochste Gewinnklas-
se (alle Zahlen richtig getippt) aller KENO-Typen:

KENO-Typ 10 1. 2.147.181
KENO-Typ 9 1. 387197
KENO-Typ 8 1 74.941
KENO-Typ 7 1 15.464
KENO-Typ 6 1. 3.383
KENO-Typ 5 1: 781
KENO-Typ 4 1 189
KENO-Typ 3 1 48
KENO-Typ 2 1 13

Der Gewinnplan oder einzelne KENO-Typen und/oder Gewinn-
klassen konnen fur einzelne Ziehungen durch Sonderauslosun-
gen nach MaBgabe der jeweiligen behordlichen Erlaubnis er-
weitert werden (z. B. zur Ausspielung von Rundungsbetragen
gemaB Nr. 17.14. oder verfallenen Gewinnen).

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Die Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststellung
fallig und ohne schuldhaftes Zogern (unverztglich) ausgezahlt.

Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn von mehr als
100.000,00 € erzielt haben, erhalten eine schriftliche
Benachrichtigung.

Gewinnauszahlung

Gewinnanspriiche sind unter Vorlage der gultigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbrlcken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer der Spielquittung bei der Vor-
lage nicht vorhanden, nicht vollstdndig oder unlesbar und ist
deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den in der Zentra-
le gespeicherten Daten moglich, besteht kein Anspruch auf
Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Riickerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr gegen Rickgabe
der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Ruickgabe der Spielquittung ausge-
zahlt; gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fir die rest-
liche Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung. Die Ersatzquit-
tung enthélt die wesentlichen Bestandteile der Spielquittung;
der Spielteilnehmer muss diese Ersatzquittung auf eventuelle
Fehler oder Unstimmigkeiten Uberprufen.

Der Spielteilnehmer hat auf Anforderung des Unternehmens
oder der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu
quittieren.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrldssig unbekannt.

20.7.

20.8.

20.9.

20.10.

20.11.

20.12.

VI.
21.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht rickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Spielquittung, dem Ge-
winnanforderungsformular oder der Kundenkarte mit person-
licher Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das
angegebene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Gewinnauszahlungen von mehr als 1.000,00 € ist dem
Unternehmen die Identitat des Zahlungsempfangers offen zu
legen.

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf
derselben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fur
mehrere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt. Im Einzelnen gilt Folgendes:

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen unauf-
gefordert unverziglich auf das angegebene Bankkonto Uber-
wiesen, es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19. vor.

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel teilge-
nommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem letzten
Tag der Wettrunde, in welcher der Gewinn erzielt wurde,
beim Unternehmen nicht geltend gemacht, erhalt er vom Un-
ternehmen eine Benachrichtigung Gber die Hohe des erzielten
Gewinns, es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19. vor.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits wie vor-
stehend zu verfahren ist, gegen Riickgabe der Spielquittung in
jeder Annahmestelle ausgezahlt:

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kundenkarte
mit Angabe der Bankverbindung wird der Gewinn fur die
Dauer von 5 Wochen ab dem letzten Tag der Ziehung, in welcher
der Gewinn erzielt wurde, in jeder Annahmestelle ausgezahlt.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen 5-Wochen-Zeit-
raumes in einer Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird
er vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszahlungs-
kostenpauschale auf das angegebene Bankkonto tUberwiesen.

e Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kundenkarte
ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt keine Benach-
richtigung durch das Unternehmen. Der Gewinn ist unaufge-
fordert in einer Annahmestelle geltend zu machen.

Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
fir die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in
den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefihrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fur Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verflgung.

Schlussbestimmungen

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI I S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.
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Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Spielteilnahme lber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an KENO teilnehmen, indem er unter
Einschaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein Angebot
auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Der vom Spielteil-
nehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe des An-
gebots auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangsvertreter
des Spielteilnehmers. Die Zahlung des Spieleinsatzes und der
Bearbeitungsgebuhr erfolgt ausschlieBlich Gber den gewerbli-
chen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhélt der vom Spielteil-
nehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhdnder eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren
Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.
Schriftliche Erkldrungen des Unternehmens erfolgen gegentber
dem vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielver-
mittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die
zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spiel-
vertrages bzw. der Ricktritt vom Spielvertrag durch das Un-
ternehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem
Spielvermittler. Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist
das Unternehmen wirksam vom Spielvertrag zurlickgetreten
oder ist die Haftung des Unternehmens und seiner Erfillungs-
gehilfen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschulde-
ter Fehlfunktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder hohe-
rer Gewalt usw. ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz
und die Bearbeitungsgebtihr auf Antrag des vom gewerblichen
Spielvermittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhanders Uberwiesen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Ziehung am Montag, 1. Januar 2018. Gleichzeitig verlieren
die bisherigen Teilnahmebedingungen ihre Gultigkeit.

Saarbricken, 25. September 2017

Saarland-Sporttoto GmbH

Mol e (2.

Michael Burkert Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fiir die TOTO 13er Ergebniswette

(Gultig ab der Wettrunde am Samstag, 25. August 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glucksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1.

das Entstehen von Glicksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
naturlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,
sicherzustellen, dass Glicksspiele ordnungsgemaB durch-
gefihrt, die Spieler vor betriigerischen Machenschaften
geschitzt, die mit Glucksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustel-
len, wird die TOTO 13er Ergebniswette mit anderen Unternehmen
mit gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu
den nachfolgenden Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fur die mannliche als auch fir die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

Allgemeines
Organisation

Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,, Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIlUStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium fur Inneres, Bauen und Sport erteilten Genehmi-
gung im Saarland die TOTO 13er Ergebniswette.

Das Unternehmen ist berechtigt, die TOTO 13er Ergebniswet-
te mit anderen Unternehmen zu veranstalten und durchzuftih-
ren. Die Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen
Lotto- und Totoblocks.

Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarléndische Mi-
nisterium fur Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an der Wettrunde der TOTO 13er Ergebniswette
sind allein diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens
einschlieBlich eventuell erganzender Bedingungen (z. B. Son-
derteilnahmebedingungen fir das Spielen im Abo-Verfahren
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(Auftragsdienst), Bedingungen fur die Teilnahme an Sonder-
auslosungen und Sonderveranstaltungen, Regeln fur System-
scheine und Sonderscheine) maBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Spielscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell erganzender Bedingungen mit Abgabe des
Spielscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens als ver-
bindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur Neufassungen, etwaige
Anderungen und Ergénzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie flr eventuell ergdnzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der TOTO 13er
Ergebniswette

Im Rahmen der TOTO 13er Ergebniswette wird wochent-
lich eine Wettrunde — in der Regel von Samstag bis Sonntag
— durchgefuhrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Wettrunde zur Zentrale fehlerfrei tber-
tragen wurden, nehmen an dieser Wettrunde teil.

Gegenstand der TOTO 13er Ergebniswette (Spielformel: 13er-
Wette) ist die Voraussage (Tippreihe) des Ausganges von 13
FuBballspielen gegebenenfalls mit Handicap (Spielplan), wobei
zwischen dem Sieg des in den Spielpaarungen erstgenannten
Vereins, dem unentschiedenen Ergebnis und dem Sieg des in
den Spielpaarungen zweitgenannten Vereines zu wahlen ist (1-
0-2); die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IV.

Von den 13 FuBballspielen konnen FuBballspiele mit einem
sogenannten Handicap angeboten werden, bei denen einer
Mannschaft ein rechnerischer Vorteil (Handicap) in Form von
Toren gewahrt wird.

Der Spielplan einer jeden Wettrunde wird einschlieBlich der
den FuBballspielen gegebenenfalls zugewiesenen Handicaps
von dem Unternehmen festgelegt und bekannt gegeben, wo-
bei die Handicaps nach der Bekanntgabe nicht mehr gedndert
werden.

Eine Verpflichtung zur Veroffentlichung bekannt gewordener
Spielausfélle sowie Anderungen des Austragungsortes oder
Austragungszeitpunktes besteht nicht.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberdhrt.
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Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann an der TOTO 13er Ergebniswette teil-
nehmen, indem er mittels der vom Unternehmen bereit ge-
haltenen Medien ein Angebot auf Abschluss eines Spielver-
trages abgibt.

Er erhalt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und
dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an der Wettrunde der TOTO 13er Ergebniswette
ist nur mit den vom Unternehmen fir die Spielteilnahme zu-
gelassenen Medien wie Spielscheinen und einer von einem
Lotto-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvor-
bereitungsquittung moglich. Das von dem Unternehmen fur
die Spielteilnahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich
zur Eingabe von Daten.

Die Teilnahme an der Wettrunde wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes
wegen unzulassig.

Alle Beteiligten, die direkt oder indirekt auf den Ausgang ei-
nes FuBballspieles Einfluss haben, sowie von diesen Personen
beauftragte Dritte sind von der Spielteilnahme an der entspre-
chenden Wettrunde ausgeschlossen.

Der Spielteilnehmer erklart mit Abgabe des Spielauftrags, vom
Ausgang des jeweiligen FuBballspieles keine Kenntnis zu haben.

Die Inhaber von Annahmestellen und das in den Annahmestel-
len beschaftigte Personal sind von der dortigen Teilnahme an
den Glicksspielen ausgeschlossen.

Das Unternehmen kann fur bestimmte Spielscheinarten oder
-serien einen bestimmten Gultigkeitszeitraum festlegen oder
bestimmte Spielscheinarten oder -serien fur ungultig erklaren
und aus dem Verkehr ziehen. Die Ungultigkeit wird vor dem
Verfalltag im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf an-
dere Art bekanntgegeben.

Teilnahme mittels Spielscheins

Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Da-
ten und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich
0 000 000 bis 9 999 999 versehen.

Fur die Wahl des richtigen Spielscheins und fiir seine ordnungs-
gemaBe Ausfillung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spielschein in jedem Spiel
die vorgeschriebene Anzahl von Zahlen durch Kreuze (X) in
schwarzer oder dunkelblauer Farbe (z. B. mit Kugelschreiber)
zu kennzeichnen, deren Schnittpunkte innerhalb der jeweiligen
Zahlenkastchen liegen mussen. Die Kreuze dirfen nicht tber
die Umrandung hinausragen. Gleiches gilt fur die Kreuze zur
Wahl des Systems, von Spiel 77, SUPER 6 und GlucksSpirale.

Sofern auf dem Spielschein
e keine Kennzeichnungen oder
e zuwenig bzw. zuviele Kennzeichnungen

(z. B.: ein oder mehrere Tippfelder enthalten weniger als drei-

zehn, aber mehr als zwei Kennzeichnungen)

oder
¢ sonstige mangelhafte Kennzeichnungen
vorhanden sind, erfolgt entweder eine Riickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der tech-
nischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine Kor-
rektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Bei weniger als drei Kennzeichnungen ist das Tippfeld jedoch
nicht gespielt.
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Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Fur den Abschluss von Systemspielen kann sich der Spielteil-
nehmer nur einer vom Unternehmen zugelassenen verklrzten
Schreibweise bedienen, die von dem Unternehmen in ergan-
zenden Bedingungen fur Systemspiele festgelegt ist.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz fur einen Tipp betragt je Wettrunde 0,50 €.

Das Unternehmen kann fur die einzelnen Arten von Spiel-
scheinen festlegen, dass jeweils nur eine bestimmte Anzahl
von Tipps gespielt werden kann. Fir die einzelnen Spielscheine
kann ein Hochsteinsatz festgelegt werden, auBerdem kann das
Unternehmen personenbezogen Spieleinsatzlimits festlegen.

Fur jeden eingelesenen Spielschein kann das Unternehmen eine
Bearbeitungsgebuhr erheben. Gleiches gilt im Fall der Teilnah-
me mittels Spielvorbereitungsquittung (Nr. 5.1.). Die Hohe der
jeweils gultigen Bearbeitungsgebthr geht aus den in den An-
nahmestellen ausliegenden Spieltarifen hervor, die auch Be-
standteil dieser Teilnahmebedingungen sind.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungs-
gebuhr gegen Erhalt der Spielquittung zu zahlen.

Bei Ubersendung der Spielscheine an eine vom Unternehmen
mit der Wahrnehmung eines Auftragsdienstes oder der Verwal-
tung von Spielauftrags-Abonnements betrauten Annahmestelle
sind Spieleinsatz und Bearbeitungsgebthr auf das Bankkonto
dieser Annahmestelle einzuzahlen. Nicht das Datum des Post-
stempels, sondern allein der Zeitpunkt des unwiderruflichen
Eingangs der Zahlung und des Spielscheins bei der Annahme-
stelle sind maBgebend fur die Rechtzeitigkeit des Eingangs vor
Annahmeschluss.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Wettrunden bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Auf Wunsch des Spielteilnehmers ist die Teilnahme an der TOTO
13er Ergebniswette unter Verwendung einer eigens hierfir vom
Unternehmen herausgegebenen Kundenkarte méglich. In die-
sem Fall erfolgt eine Zuordnung der in der Zentrale gespeicher-
ten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 11.2. und 11.3.) zu den ange-
gebenen personlichen Daten des jeweiligen Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine naturliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
ldngerung ist moglich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlucksSpirale
bei einem oder mehreren ausgefullten Spielscheinen mittels
Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu ermoglichen.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern Ubersandt.

Antragsformulare fir die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.
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Spielquittung

Nach Einlesen des Spielscheins oder einer von einem Lotto-
Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorberei-
tungsquittung und der Ubertragung der vollstandigen Daten
zur Zentrale des Unternehmens wird mit der Abspeicherung
samtlicher Daten in der Zentrale des Unternehmens von dieser
eine ldentifikationsnummer (Quittungsnummer) vergeben. Die
Identifikationsnummer (Quittungsnummer) dient der Zuord-
nung der Spielquittung zu den in der Zentrale gespeicherten
Daten. In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck einer Spiel-
quittung in der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile
e die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers,
e die Losnummer,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Angabe tber die Teil-
nahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien und/oder
an der GllcksSpirale,

e den Spieleinsatz einschlieBlich Bearbeitungsgebdhr,

e die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

e die Angabe der Wettrunde bzw. des Ziehungstags,

e bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennummer
und den Namen des Inhabers der Kundenkarte.

Vor- und Nachname werden nicht auf eventuelle Ersatzquittun-
gen Ubernommen.

Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-
tung dahingehend zu priifen, ob

e die auf der Spielquittung abgedruckten Voraussagen
unter Beriicksichtigung eventueller Korrekturen und
die Losnummer vollstandig und lesbar denen des Spiel-
scheins entsprechen,

¢ die Art und Dauer der Teilnahme sowie die Angabe der
Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien
und/oder GliicksSpirale vollstandig und richtig wieder-
gegeben sind,

o der Spieleinsatz einschlieBlich der Bearbeitungsgebiihr
richtig ausgewiesen ist,

e die Spielquittung eine Identifikationsnummer (Quit-
tungsnummer) aufweist, die zudem lesbar und nicht
offensichtlich unvollstindig ist,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennum-
mer und der Name des Inhabers der Kundenkarte kor-
rekt aufgedruckt sind.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte fehler-
haft, enthalt die Spielquittung insbesondere keine, eine nicht
lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnummer, ist der
Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Abschluss des Spiel-
vertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag zurtickzutreten.
Ein Widerruf bzw. ein Rucktritt ist jedoch, je nachdem welcher
Zeitpunkt friiher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung

e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle

e langstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der ers-
ten Wettrunde des Spielzeitraums

maoglich.

Der Widerruf bzw. der Rucktritt muss in der Annahmestelle er-
folgen, in der das Angebot abgegeben worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Ricktritts erhdlt der Spielteil-
nehmer gegen Rickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebihren zurick.

Macht der Spielteilnehmer von dieser Moglichkeit keinen Ge-
brauch, sind fur den Inhalt des Spielvertrages die auf dem

10.6.
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sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und
auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages maf3-
gebend (siehe Nr. 11.3.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts I1l.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe von Nr. 11.2. annimmt.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten sowie die von der Zentrale vergebenen Daten in der
Zentrale des Unternehmens aufgezeichnet und auf dem siche-
ren Speichermedium abgespeichert sind, die auf dem sicheren
Speichermedium abgespeicherten Daten dieses Spielvertrages
vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fir den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar
und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages
maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnan-
spruches sowie als Nachweis fir einen geleisteten Spieleinsatz
und die entrichtete Bearbeitungsgebiihr. Das Recht des Unter-
nehmens, bei der Gewinnauszahlung nach Nr. 19.6. zu verfah-
ren, bleibt unberuhrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
eines der nachfolgend genannten Grinde abzulehnen. Dartiber
hinaus kann aus denselben Grinden der Riicktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Ruick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsdchliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,

® gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.3. bis 5.6.) versto3en
wirde bzw. wurde

oder

¢ die Spielteilnahme tber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fur
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhdnder nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Austibung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Bei Verdacht von Manipulationen bzw. bei Manipulationen oder
sonst rechtswidriger Einflussnahme sowie bei VerstoB gegen
diese Teilnahmebedingungen kann das Unternehmen den je-
weiligen Spielteilnehmer von der Spielteilnahme ausschlieBen
und von bereits geschlossenen Vertragen zurlcktreten.



1.7.

11l.
12.
12.1.

12.10.

12.11.

12.12.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trags bzw. der Ricktritt vom Spielvertrag durch das Unterneh-
men wird in der Annahmestelle bekanntgegeben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom
Spielvertrag zurtickgetreten, so kann der Spielteilnehmer die
Ruckerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr
gegen Rickgabe der Spielquittung geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts IIl.

Haftungsbestimmungen
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens fir Schaden, die von ihm fahr-
l&ssig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erfullungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB
fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fir die Spielteil-
nehmer besteht.

. Nr. 12.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer

Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verlet-
zung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Ri-
siken im Zusammenhang stehen, haftet das Unternehmen dem
Spielteilnehmer sowohl fir eigenes schuldhaftes Handeln als
auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen Vertre-
ter oder Erfullungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung
solcher Pflichten handelt, deren Erfiillung die ordnungsgema-
Be Durchftihrung des Vertrages tberhaupt erst ermoglicht und
auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelméaBig vertrau-
en darf (Kardinalpflichten). Handelt es sich bei den verletzten
Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet das Unternehmen
nur fur Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

. Die Haftungsbeschrankungen von Nr. 12.1. - 12.2. gelten nicht

fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Unternehmen
gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fur die Haf-
tung fur Anspriiche aufgrund des Produkthaftungsgesetzes
und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Korpers oder
der Gesundheit.

. In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen

von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der
Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

. Ebensoist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die durch

strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

. Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fiir Schaden, die durch

hohere Gewalt, insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfllungsgehilfen nach Nr. 12.4. - 12.6. ausgeschlossen
wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebuhr
auf Antrag gegen Rlckgabe der Spielquittung erstattet.

. Die Haftungsregeln gelten auch fiir eigenes Handeln der An-

nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind fur das Unternehmen nicht

verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Falle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

13.
13.1.

14.
14.1.

Gewinnermittlung
Ermittlung der Gewinntippreihen

Bei der TOTO 13er Ergebniswette wird die Gewinntippreihe in
der Regel durch den Ausgang der betreffenden FuBballspiele
entschieden. MaBgebend fur die Wertung ist das nach Ablauf
der Spielzeit festgestellte Ergebnis, wobei ein gegebenenfalls
zugewiesenes Handicap berticksichtigt wird. Eine eventuelle
Verlangerung der Spielzeit sowie ein eventuelles Elfmeterschie-
Ben werden bei der Wertung nicht berticksichtigt. Wird ein FuB-
ballspiel wiederholt, so wird das erste FuBballspiel und nicht das
Wiederholungsspiel gewertet, gleichgiltig an welchem Tag es
ausgetragen wird.

. Eine nachtrégliche Anderung oder Annullierung von Spielergeb-

nissen durch sportliche Instanzen ist fur die Wertung bei der
TOTO 13er Ergebniswette ohne Bedeutung. Jedes FuBballspiel
wird ohne Riicksicht auf seine Bezeichnung als Meisterschafts-
spiel, Pokalspiel, Freundschaftsspiel usw. gewertet.

. Alle FuBballspiele werden ohne Rucksicht auf einen etwaigen

Platzwechsel zwischen dem erstgenannten und dem zweitge-
nannten Verein oder eine sonstige Verlegung des Austragungs-
ortes stets so gewertet, wie sie auf dem Spielplan stehen.

. Fur Spiele,

e die vor dem fur die jeweilige Wettrunde festgelegten Annah-
meschluss begonnen haben,

e vor Ablauf der Spielzeit im Sinne der Nr. 13.1. abgebrochen
worden sind,
sowie

o fiir Spiele, die an den Spieltagen der betreffenden Wettrunde
nicht stattgefunden haben,

gilt — gleichwertig den Ergebnissen ausgetragener Spiele — eine
durch Auslosung unter Berticksichtigung sportlicher Gesichts-
punkte ermittelte Ersatzwertung (,,1", ,0” oder ,2").

. Die Ersatzauslosung erfolgt in der Weise, dass die von dem

Unternehmen bekanntgegebene Wahrscheinlichkeit des Spiel-
ausgangs (Tendenz) unter angemessener (in der Regel pro-
zentualer) Berlcksichtigung aller Maglichkeiten (einschlieBlich
eines gegebenenfalls zugewiesenen Handicaps) zugrunde ge-
legt wird, wobei jeder Spielausgang (Heimsieg, Unentschie-
den, Auswartssieg) einer Zahl von 0 bis 9 nach der festgelegten
Wahrscheinlichkeit unter Berticksichtigung eines gegebenen-
falls zugewiesenen Handicaps zugeordnet wird und deshalb der
wahrscheinlichste Ausgang bei der Auslosung am haufigsten
vertreten ist.

. Fur die Auslosung werden ein Ziehungsgerat und 10 gleichar-

tige Kugeln, die insgesamt die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwen-
det. Fur den Ablauf der Auslosung bestimmt das die Auslosung
durchftihrende Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungs-
leiter. Eine Auslosung ist nur gltig, wenn zu Beginn jedes Ein-
zelauslosungsvorgangs in der Ziehungstrommel 10 Kugeln vor-
handen sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehéren ins-
besondere Beginn und Ende der Auslosung und die Feststellung
der gezogenen Zahlen und des diesen Zahlen zugeordneten
Spielausgangs (,1" oder ,,0"” oder ,2"). Diese Feststellung
(Ersatzwertung) ist dann die Grundlage fur die Gewinnaus-
wertung nach Nr. 14.2. Besondere Vorkommnisse im Auslo-
sungsablauf und die diesbeztglichen Entscheidungen werden
mit Begriindung protokolliert.

. Ortund Zeitpunkt der Auslosung bestimmt das Unternehmen,

die Bekanntgabe erfolgt grundsatzlich auf dem Internetauftritt
des Unternehmens. Die Auslosung ist 6ffentlich und findet un-
ter notarieller oder behordlicher Aufsicht und mit Protokollie-
rung statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium (siehe Nr. 11.3.) vom Verar-
beitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.



14.2.

15.

16.

16.1.

16.2.

16.3.

16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

16.8.

16.9.

16.10.

16.11.

16.12.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinntippreihe und den
erganzenden Bedingungen fir Systeme (Gewinntabellen und
Auswertungsschemata).

Gewinnplan, Gewinnklassen

Es gewinnen in der TOTO 13er Ergebniswette

in der Klasse 1
Fehlern,

die Spielteilnehmer, die eine Tippreihe mit 0

in der Klasse 2
Fehler,

die Spielteilnehmer, die eine Tippreihe mit 1

in der Klasse 3
Fehlern,

die Spielteilnehmer, die eine Tippreihe mit 2

in der Klasse 4
Fehlern

die Spielteilnehmer, die eine Tippreihe mit 3

erzielt haben.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahr-
scheinlichkeiten, Veréffentlichung der Gewinn- und
Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden 60 % nach MaBgabe der fol-
genden Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschuttet.

Unabhédngig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spiel-
einsatzes und der Bearbeitungsgebihr.

Die Gewinnausschtittung verteilt sich auf die Gewinnklassen in
der TOTO 13er Ergebniswette wie folgt:

Klasse 1 (0 Fehler) 35 %
Klasse 2 (1 Fehler) 20 %
Klasse 3 (2 Fehler) 20 %
Klasse 4 (3 Fehler) 25 %

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer
Rundung auf ganze Zahlen in den einzelnen Gewinnklassen

Klasse 1 1: 1.594.323
Klasse 2 1: 61.320
Klasse 3 1: 5.110
Klasse 4 1: 697

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so
wird die Gewinnausschittung der gleichen Gewinnklasse der
nachstfolgenden Wettrunde zugeschlagen.

Werden in der Gewinnklasse 2 keine Gewinne ermittelt und wer-
den in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere Gewinne festge-
stellt, so wird die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 2 ent-
gegen Nr. 16.6. der Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1
in derselben Veranstaltung zugeschlagen.

Die Gewinnausschittung wird innerhalb der Gewinnklassen
gleichmaBig auf die Gewinne verteilt.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn
einer hoheren Gewinnklasse nicht Gbersteigen. Tritt ein derar-
tiger Fall ein, werden die Gewinnausschittungen beider Ge-
winnklassen zusammengelegt und gleichméaBig auf die Gewin-
ne beider Gewinnklassen verteilt.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrdge
abgerundet.

Die durch das Unternehmen nach der Ermittlung der Ge-
winntippreihen 6ffentlich bekannt gegebenen Gewinnquoten
sind endgultig und verbindlich (ver6ffentlichte Gewinn- und
Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 16.11. kénnen sich die Gewinnquoten der
Gewinnklasse 1 von mehr als 100.000,00 € dndern, wenn bis
zur Falligkeit des Gewinns gemaB Nr. 17. weitere berechtigte
Gewinnansprilche in dieser Gewinnklasse festgestellt werden.

16.13.

16.14.

16.15.

17.

18.

19.
19.1.

19.2.

19.3.

19.4.

Wird eine Wettrunde gemeinsam mit anderen Unternehmen
durchgefiihrt, werden die Gewinnausschuttungen der betei-
ligten Unternehmen zusammengelegt und nach Errechnung
gemeinsamer Gewinnquoten auf die Gewinne dieser Unter-
nehmen verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen konnen fur ein-
zelne Wettrunden durch Sonderauslosungen nach MaBgabe
der jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B.
zur Ausspielung von Rundungsbetragen gemafB Nr. 16.10. oder
verfallenden Gewinnen).

Die Hohe der Einzelgewinne in den verschiedenen Gewinn-
klassen wird im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf
andere Art bekanntgegeben.

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der ersten Gewinnklasse mit einer Gewinnguote von
mehr als 100.000,00 € werden nach Ablauf einer Woche seit
dem in der Wettrunde liegenden Samstag am zweiten bundes-
weiten Werktag fallig und zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und Quoten-
feststellung unverziglich (ohne schuldhaftes Zégern) geleistet.

Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn der 1. Gewinnklasse
bei der TOTO 13er Ergebniswette von mehr als 100.000,00 €
erzielt haben und unter Verwendung einer Kundenkarte an der
Wettrunde teilgenommen haben, erhalten eine schriftliche Be-
nachrichtigung. Wurde keine Kundenkarte verwendet, ist der
Gewinn nach Nr. 19.2. in einer Annahmestelle oder beim Un-
ternehmen geltend zu machen.

Gewinnauszahlung

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse werden grundsétzlich am
Sitz des Unternehmens geleistet.

Gewinnanspriche sind unter Vorlage der glltigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, Saaruferstrae 17, 66117
Saarbriicken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) der Spielquit-
tung bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten mdéglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fir den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Ruickerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebthr gegen Riickgabe
der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Rickgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fur die restli-
che Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Die Ersatzquittung enthalt die wesentlichen Bestandteile der
Spielquittung (siehe 10.1.). Der Spielteilnehmer muss diese Er-
satzquittung entsprechend Nr. 10.3. Uberprufen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf
derselben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fur
mehrere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt. Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Hat der Spielteilnehmer anonym am Spiel teilgenommen,
also beim Einreichen des Spielscheins keine Kundenkarte

5



19.5.

19.6.

verwendet, muss er zur Geltendmachung seines Gewinnan-
spruches in der Annahmestelle oder beim Unternehmen un-
ter Vorlage der gultigen Spielquittung ein Gewinnanforde-
rungsformular deutlich mit einem dunkelblau oder schwarz
schreibenden Kugelschreiber ausfillen. Das ausgefillte Ge-
winnanforderungsformular und die Spielquittung sind der
Annahmestelle zur Weiterleitung an das Unternehmen oder
dem Unternehmen unmittelbar zu tGibergeben.

Die Annahmestelle bzw. das Unternehmen erteilen dem
Spielteilnehmer hiertiber eine Bestatigung. Die Weiterlei-
tung an das Unternehmen erfolgt zunachst elektronisch
und dann korperlich.

Nach Eingang des Gewinnanforderungsschreibens und der
Spielquittung bei der Gewinnauszahlungsstelle des Unter-
nehmens und Prtfung wird der Gewinn unverzuglich gelei-
stet (Uberweisung, Verrechnungsscheck). Das Unternehmen
kann einen Gewinn bereits auf der Grundlage der elektro-
nisch Ubermittelten Daten leisten, sofern diese lesbar sind.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen unauf-
gefordert unverztglich auf das angegebene Bankkonto Uber-
wiesen; es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 18. Satz 1 vor.

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel teilge-
nommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem Tag der
Ziehung, in welcher der Gewinn erzielt wurde, nicht geltend
gemacht, erhéalt er vom Unternehmen eine Benachrichtigung
Uber die Hohe des erzielten Gewinns; es sei denn, es liegt ein
Fall gemaB Nr. 18. Satz 1 vor.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits gemaR
Nr. 19.4. zu verfahren ist, nach MaBgabe der folgenden Bestim-
mungen gegen Rickgabe der Spielquittung in jeder Annahme-
stelle ausgezahlt:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Bei anonymer Spielteilnahme liegt der Gewinn fiir die Dauer
von 26 Wochen nach dem letzten Ziehungstag des Spielzeit-
raumes in der Annahmestelle zur Abholung bereit.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte mit Angabe der Bankverbindung wird der Ge-
winn fur die Dauer von 5 Wochen ab dem Tag der Zie-
hung, in welcher der Gewinn erzielt wurde, zur Abholung
in einer Annahmestelle bereitgehalten.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen Zeitraumes
in der Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird er
vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszah-
lungskostenpauschale auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen.

¢ Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt kei-
ne Benachrichtigung durch das Unternehmen. Der Ge-
winn ist unaufgefordert in einer Annahmestelle geltend
zu machen.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrlassig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht rickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Spielquittung, dem Ge-
winnanforderungsformular oder der Kundenkarte mit person-
licher Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das
angegebene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu priifen.

19.7.

19.8.

VI.
20.

21.

22.
22.1.

22.2.

22.3.

22.4.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefuhrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verflgung.

Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
flr die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in
den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

Schlussbestimmungen

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprtichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Spielteilnahme lber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der TOTO 13er Ergebniswette teil-
nehmen, indem er unter Einschaltung eines gewerblichen Spiel-
vermittlers ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages ab-
gibt. Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird
mit Abgabe des Angebots auf Abschluss eines Spielvertrages
Empfangsvertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung des Spie-
leinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr erfolgt ausschlieBlich
Uber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhélt der vom Spielteil-
nehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhdnder eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren
Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.
Schriftliche Erkldrungen des Unternehmens erfolgen gegentber
dem vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielver-
mittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die
zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erkldarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rlcktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem Spiel-
vermittler. Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das
Unternehmen wirksam vom Spielvertrag zurtickgetreten oder
ist die Haftung des Unternehmens und seiner Erfullungsgehil-
fen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehl-
funktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder hoherer Gewalt
usw. ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Be-
arbeitungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen Spielver-
mittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhdnders Uberwiesen.



23. Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals ftr
die Wettrunde am Samstag, 25. August 2018. Gleichzeitig ver-
lieren die bisher geltenden Teilnahmebedingungen fur die Ver-
anstaltung der TOTO 13er Ergebniswette ihre Gultigkeit.

Saarbrticken, 24. Mai 2018

Saarland-Sporttoto GmbH

Michael Burkert Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fiir die TOTO 6aus45 Auswahlwette

(Gultig ab der Wettrunde am Samstag, 6. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1.

das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fiur eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
natdrlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemal3 durch-
gefihrt, die Spieler vor betriigerischen Machenschaften
geschitzt, die mit Gllcksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustel-
len, wird die TOTO 6aus45 Auswahlwette mit anderen Unternehmen
mit gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu
den nachfolgenden Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fir die mannliche als auch fur die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

Allgemeines
Organisation

Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,,Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fir das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIluStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium flr Inneres, Bauen und Sport erteilten Genehmi-
gung im Saarland die TOTO 6aus45 Auswahlwette.

Das Unternehmen ist berechtigt, die TOTO 6aus45 Auswahl-
wette mit anderen Unternehmen zu veranstalten und durch-
zufthren. Die Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deut-
schen Lotto- und Totoblocks.

Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium flr Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Wettrunden der TOTO 6aus45 Aus-
wahlwette sind allein diese Teilnahmebedingungen des Un-
ternehmens einschlieBlich eventuell erganzender Bedingun-
gen (z. B. Sonderteilnahmebedingungen fur das Spielen im
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Abo-Verfahren (Auftragsdienst), Bedingungen fur die Teilnah-
me an Sonderauslosungen und Sonderveranstaltungen, Regeln
flr Systemscheine und Sonderscheine) maBgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf
den Spielscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebe-
dingungen beruhen, sind ungultig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell erganzender Bedingungen mit Abgabe des
Spielscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie
im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels soge-
nannter Favoriten, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzu-
sehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur Neufassungen, etwaige
Anderungen und Ergénzungen der Teilnahmebedingungen so-
wie fur eventuell erganzende Bedingungen. Das Unternehmen
behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der TOTO 6aus45
Auswahlwette

Im Rahmen der TOTO 6aus45 Auswahlwette wird wochent-
lich eine Wettrunde — in der Regel von Samstag bis Sonntag
— durchgefuhrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Wettrunde zur Zentrale fehlerfrei tber-
tragen wurden, nehmen an der Wettrunde teil, die dem An-
nahmeschluss folgt.

Der Spielteilnehmer kann die ausschlieBliche Teilnahme an ei-
ner oder mehreren Wettrunden wéhlen (Spielzeitraum).

In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige
Daten bis zum Annahmeschluss der jeweiligen Wettrunde zur
Zentrale fehlerfrei Ubertragen wurden, an der/den Wettrunde/n
teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Gegenstand der TOTO 6aus45 Auswahlwette (Spielformel:
6aus45) ist die Voraussage des unentschiedenen Ausganges
von 6 FuBballspielen, die aus einer festgesetzten Reihe von 45
Spielen (Spielplan) auszuwahlen sind; die Gewinnermittlung
richtet sich nach Abschnitt IV.

Der Spielplan einer jeden Wettrunde wird von dem Unterneh-
men festgelegt und bekannt gegeben.

Eine Verpflichtung zur Veroffentlichung bekannt gewordener
Spielausfalle sowie Anderungen des Austragungsortes oder
Austragungszeitpunktes besteht nicht.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdriicklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberihrt.
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Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann an der TOTO 6aus45 Auswahlwet-
te teilnehmen, indem er mittels der vom Unternehmen bereit
gehaltenen Medien ein Angebot auf Abschluss eines Spielver-
trages abgibt.

Er erhélt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt zwischen dem Spielteilnehmer und
dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an der TOTO 6aus45 Auswahlwette ist nur mit
den vom Unternehmen fir die Spielteilnahme zugelassenen
Medien wie Spielscheinen, mittels Quicktipps, mittels einer
Spielquittung (erneutes Spielen der auf der Spielquittung ent-
haltenen Voraussagen) oder mittels sogenannter Favoriten (die
Voraussagen sind in der Zentrale gespeichert und kénnen tber
die Kundenkarte abgerufen werden) sowie einer von einem
Lotto-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvor-
bereitungsquittung maoglich. Das von dem Unternehmen fur
die Spielteilnahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich
zur Eingabe von Daten.

Die Teilnahme an den Wettrunden wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

Alle Beteiligten, die direkt oder indirekt auf den Ausgang ei-
nes FuBballspieles Einfluss haben, sowie von diesen Personen
beauftragte Dritte sind von der Spielteilnahme an der entspre-
chenden Wettrunde ausgeschlossen.

Der Spielteilnehmer erklart mit Abgabe des Spielauftrags, vom
Ausgang des jeweiligen FuBballspieles keine Kenntnis zu haben.

Die Inhaber von Annahmestellen und das in den Annahmestel-
len beschaftigte Personal sind von der dortigen Teilnahme an
den Gllcksspielen ausgeschlossen.

Das Unternehmen kann fur bestimmte Spielscheinarten oder
-serien einen bestimmten Gultigkeitszeitraum festlegen oder
bestimmte Spielscheinarten oder -serien fur ungltig erkldaren
und aus dem Verkehr ziehen. Die Ungultigkeit wird vor dem
Verfalltag im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf an-
dere Art bekanntgegeben.

Teilnahme mittels Spielscheins

Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Da-
ten und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich
0 000 000 bis 9 999 999 versehen.

Fur die Wahl des richtigen Spielscheins und fur seine ordnungs-
gemaBe Ausfillung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spielschein in jedem Spiel
die vorgeschriebene Anzahl von Zahlen durch Kreuze (X) in
schwarzer oder dunkelblauer Farbe (z. B. mit Kugelschreiber)
zu kennzeichnen, deren Schnittpunkte innerhalb der jeweiligen
Zahlenkastchen liegen mussen. Die Kreuze durfen nicht tber
die Umrandung hinausragen. Gleiches gilt fur die Kreuze zur
Wahl des Systems, von Spiel 77, SUPER 6 und GlucksSpirale.

Sofern auf dem Spielschein

e keine Kennzeichnungen oder

e zuwenig bzw. zuviele Kennzeichnungen
oder

¢ sonstige mangelhafte Kennzeichnungen

vorhanden sind, erfolgt entweder eine Riickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der tech-
nischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine Kor-
rektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.
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Bei weniger als drei Kennzeichnungen ist das Zahlenfeld je-
doch nicht gespielt.

Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Fur den Abschluss von Systemspielen kann sich der Spielteil-
nehmer nur einer vom Unternehmen zugelassenen verklrzten
Schreibweise bedienen, die von dem Unternehmen in ergén-
zenden Bedingungen fur Systemspiele festgelegt ist.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteilnehmers Vor-
aussagen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Un-
ternehmen vergeben.

Mit einem einzelnen Quicktipp kdnnen hochstens so viele Spiele
gespielt oder auf einem teilweise ausgefillten Spielschein er-
ganzt werden, wie auf einem Spielschein der gewahlten Spiel-
art moglich sind.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spielschein wird
durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer im Zahlen-
bereich 0 000 000 bis 9 999 999 vergeben.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz fir ein Spiel betragt je Wettrunde 0,65 €.

Das Unternehmen kann fur die einzelnen Arten von Spielschei-
nen festlegen, dass jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Spie-
len gespielt werden kann. Fur die einzelnen Spielscheine sowie
fur die einzelnen Quicktipps kann ein Hochsteinsatz festgelegt
werden; auBerdem kann das Unternehmen personenbezogen
Spieleinsatzlimits festlegen.

Fur jeden eingelesenen Spielschein oder ohne Spielschein ab-
gegebenen Quicktipp kann das Unternehmen eine Bearbei-
tungsgebuhr erheben. Gleiches gilt im Fall der Teilnahme mittels
Spielquittung, sogenannter Favoriten oder Spielvorbereitungs-
quittung (Nr. 5.1.). Die Hohe der jeweils giiltigen Bearbeitungs-
gebuhr geht aus den in den Annahmestellen ausliegenden
Spieltarifen hervor, die auch Bestandteil dieser Teilnahmebe-
dingungen sind.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz und die Bearbeitungs-
gebuhr gegen Erhalt der Spielquittung zu zahlen.

Bei Ubersendung der Spielscheine an eine vom Unternehmen
mit der Wahrnehmung eines Auftragsdienstes oder der Verwal-
tung von Spielauftrags-Abonnements betrauten Annahmestelle
sind Spieleinsatz und Bearbeitungsgebthr auf das Bankkonto
dieser Annahmestelle einzuzahlen. Nicht das Datum des Post-
stempels, sondern allein der Zeitpunkt des unwiderruflichen
Eingangs der Zahlung und des Spielscheins bei der Annahme-
stelle sind maBgebend fir die Rechtzeitigkeit des Eingangs vor
Annahmeschluss.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Wettrunden bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Auf Wunsch des Spielteilnehmers ist die Teilnahme an der TOTO
6aus45 Auswahlwette unter Verwendung einer eigens hierfur
vom Unternehmen herausgegebenen Kundenkarte méglich. In
diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der in der Zentrale gespei-
cherten Spielvertragsdaten (vgl. Nr. 12.2. und 12.3.) zu den an-
gegebenen personlichen Daten des jeweiligen Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrages zu.
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Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine natirliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
langerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern tbersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlucksSpira-
le bei einem oder mehreren ausgefillten Spielscheinen mittels
Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu erméglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Spielquittung

Nach Einlesen des Spielscheins, einer von einem Lotto-Kunden-
Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbereitungsquit-
tung oder einer Spielquittung zum Zweck der Spielteilnahme,
der Abgabe des Quicktipps bzw. Verwendung der in der Zen-
trale fur den Spielteilnehmer gespeicherten Spielvoraussagen
mittels einer Kundenkarte und der Ubertragung der vollstandi-
gen Daten zur Zentrale des Unternehmens wird mit der Abspei-
cherung samtlicher Daten in der Zentrale des Unternehmens
von dieser eine Identifikationsnummer (Quittungsnummer) ver-
geben. Die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) dient
der Zuordnung der Spielquittung zu den in der Zentrale ge-
speicherten Daten. In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck
einer Spielquittung in der Annahmestelle.

Die Spielquittung enthalt als wesentliche Bestandteile
o die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers,
e die Losnummer,

e die Art und Dauer der Teilnahme, die Angabe Uber die Teil-
nahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien und/oder
an der GlucksSpirale,

e den Spieleinsatz einschlieBlich Bearbeitungsgebdhr,

e die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Identifi-
kationsnummer (Quittungsnummer),

¢ die Angabe der Wettrunde bzw. des Ziehungstags,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennummer
und den Namen des Inhabers der Kundenkarte.

Vor- und Nachname werden nicht auf eventuelle Ersatzquittun-
gen Ubernommen.

Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die Spielquit-
tung dahingehend zu priifen, ob

e die auf der Spielquittung abgedruckten Voraussagen
unter Beriicksichtigung eventueller Korrekturen und
die Losnummer vollstandig und lesbar denen des Spiel-
scheins entsprechen,

¢ die Art und Dauer der Teilnahme sowie die Angabe der
Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien
und/oder GliicksSpirale vollstdndig und richtig wieder-
gegeben sind,

e der Spieleinsatz einschlieBlich der Bearbeitungsgebiihr
richtig ausgewiesen ist,
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e die Spielquittung eine Identifikationsnummer (Quit-
tungsnummer) aufweist, die zudem lesbar und nicht
offensichtlich unvolistandig ist,

¢ bei Teilnahme mit Kundenkarte die Kundenkartennum-
mer und der Name des Inhabers der Kundenkarte kor-
rekt aufgedruckt sind.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte feh-
lerhaft, enthalt die Spielquittung insbesondere keine, eine
nicht lesbare oder eine unvollstandige Identifikationsnum-
mer, ist der Spielteilnehmer berechtigt, sein Angebot auf Ab-
schluss des Spielvertrages zu widerrufen bzw. vom Spielvertrag
zurlckzutreten.

Ein Widerruf bzw. ein Rucktritt ist jedoch, je nachdem welcher
Zeitpunkt friher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb einer Frist von 30 Minuten
nach Erhalt der Spielquittung

e oder bis Geschaftsschluss der Annahmestelle

e [dngstens bis 2 Minuten nach dem Annahmeschluss der er-
sten Wettrunde des Spielzeitraums

maoglich.

Der Widerruf bzw. der Rucktritt muss in der Annahmestelle er-
folgen, in der das Angebot abgegeben worden ist.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Ricktritts erhalt der Spielteil-
nehmer gegen Rickgabe der Spielquittung seinen Spieleinsatz
nebst Bearbeitungsgebuhren zurlck.

Macht der Spielteilnehmer von dieser Moglichkeit keinen Ge-
brauch, sind fur den Inhalt des Spielvertrags die auf dem si-
cheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und
auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages mal3-
gebend (siehe Nr. 12.3.).

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Ill.

Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

Der Spielvertrag wird zwischen dem Unternehmen und dem
Spielteilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das
vom Spielteilnehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss ei-
nes Spielvertrages nach MaBgabe von Nr. 12.2. annimmt.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Gbertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unternehmens
aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abge-
speichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespei-
cherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrags sind ausschlieBlich die auf dem
sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar
und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spielvertrages
maBgebend.

Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnan-
spruches sowie als Nachweis fur einen geleisteten Spieleinsatz
und die entrichtete Bearbeitungsgebuhr. Das Recht des Unter-
nehmens, bei der Gewinnauszahlung nach Nr. 20.6. zu verfah-
ren, bleibt unberahrt.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen
eines der nachfolgend genannten Griinde abzulehnen. Dartiber
hinaus kann aus denselben Griinden der Rucktritt vom Vertrag
erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Ruick-
tritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat
vorliegen,



12.6.

12.7.
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® gegen einen Teilnahmeausschluss (Nr. 5.3. bis 5.6.) versto3en
wirde bzw. wurde

oder

e die Spielteilnahme tber einen gewerblichen Spielvermittler
erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen
nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartiber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens
zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fur
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Auslbung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

Bei Verdacht von Manipulationen bzw. bei Manipulationen oder
sonst rechtswidriger Einflussnahme sowie bei VerstoB gegen
diese Teilnahmebedingungen kann das Unternehmen den je-
weiligen Spielteilnehmer von der Spielteilnahme ausschlieBen
und von bereits geschlossenen Vertragen zurlcktreten.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trags bzw. der Ricktritt vom Spielvertrag durch das Unterneh-
men wird in der Annahmestelle bekanntgegeben, in der der
Spielteilnehmer sein Vertragsangebot abgegeben hat.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder wurde vom
Spielvertrag zurtickgetreten, so kann der Spielteilnehmer die
Ruckerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr
gegen Rickgabe der Spielquittung geltend machen.

Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts III.

Haftungsbestimmungen
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm fahr-
l&ssig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erfullungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB
fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betrigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fur das Unternehmen und/oder fur die Spielteil-
nehmer besteht.

Nr. 13.1. findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zu-
sammenhang mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verlet-
zung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Ri-
siken im Zusammenhang stehen, haftet das Unternehmen dem
Spielteilnehmer sowohl fur eigenes schuldhaftes Handeln als
auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen Vertre-
ter oder Erfllungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung
solcher Pflichten handelt, deren Erfillung die ordnungsgema-
Be Durchftihrung des Vertrages tiberhaupt erst ermoglicht und
auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelmaBig vertrau-
en darf (Kardinalpflichten). Handelt es sich bei den verletzten
Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet das Unternehmen
nur fur Vorsatz und grobe Fahrldssigkeit.

13.10.

13.11.

13.12.

14.

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

. Die Haftungsbeschrankungen von Nr. 13.1. - 13.2. gelten nicht

fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Unternehmen
gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fur die Haf-
tung fur Anspriche aufgrund des Produkthaftungsgesetzes
und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kérpers oder
der Gesundheit.

. In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen

von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der
Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

. Ebensoist jede Haftung fir Schaden ausgeschlossen, die durch

strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

. Das Unternehmen haftet weiterhin nicht ftir Schaden, die durch

hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfullungsgehilfen nach Nr. 13.4. - 13.6. ausgeschlossen
wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr
auf Antrag gegen Ruckgabe der Spielquittung erstattet.

. Die Haftungsregeln gelten auch fir eigenes Handeln der An-

nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

. Vereinbarungen Dritter sind flr das Unternehmen nicht

verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Félle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt.

Gewinnermittlung
Ermittlung der Gewinnspiele

Bei der TOTO 6aus45 Auswahlwette werden die Gewinnspiele
in der Regel durch den Ausgang der betreffenden FuBballspie-
le ermittelt. MaBgebend fur die Wertung ist das nach Ablauf
der Spielzeit festgestellte Ergebnis. Eine eventuelle Verlange-
rung der Spielzeit sowie ein eventuelles ElfmeterschieBen wer-
den bei der Wertung nicht bertcksichtigt. Wird ein FuBball-
spiel wiederholt, so wird das erste FuBballspiel und nicht das
Wiederholungsspiel gewertet, gleichgtltig an welchem Tag es
ausgetragen wird.

Eine nachtragliche Anderung oder Annullierung von Spieler-
gebnissen durch sportliche Instanzen ist fur die Wertung bei
der TOTO 6aus45 Auswahlwette ohne Bedeutung. Jedes FuB3-
ballspiel wird ohne Riicksicht auf seine Bezeichnung als Mei-
sterschaftsspiel, Pokalspiel, Freundschaftsspiel usw. gewertet.

Alle FuBballspiele werden ohne Ruicksicht auf einen etwaigen
Platzwechsel zwischen dem erstgenannten und dem zweitge-
nannten Verein oder eine sonstige Verlegung des Austragungs-
ortes stets so gewertet, wie sie auf dem Spielplan stehen.

Bei der TOTO 6aus45 Auswahlwette werden sechs FuBballspie-
le als Gewinnspiele und ein weiteres FuBballspiel als Zusatz-
spiel gewertet. Die zu wertenden FuBballspiele werden aus
den unentschiedenen FuBballspielen und, wenn diese nicht
ausreichen, aus den FuBballspielen mit dem geringsten Torun-
terschied ermittelt, wobei

¢ FuBballspiele mit hoherer Gesamttorzahl (z. B. 5:5 vor 4:4 vor
3:3 usw., bzw. 5:4 oder 4:5 vor 4:3 oder 3:4 vor 3:2 oder 2:3
usw.) und

e bei gleichen Torzahlen die FuBballspiele mit der niedrigeren
Nummer (Nummer der Reihenfolge auf dem Spielplan) den
Vorrang haben.



14.5.

14.6.

14.7.

14.8.

14.9.

14.10.

14.11.

15.
15.1.

16.

Fur Spiele,

o die vor dem fur die jeweilige Wettrunde festgelegten Annah-
meschluss begonnen haben,

e vor Ablauf der Spielzeit im Sinne der Nr. 14.1. abgebrochen
worden sind, sowie

o fiir Spiele, die an den Spieltagen der betreffenden Wettrunde
nicht stattgefunden haben,

gilt — gleichwertig den Ergebnissen ausgetragener Spiele — eine
durch Auslosung unter Berticksichtigung sportlicher Gesichts-
punkte ermittelte Ersatzwertung (,,1", ,0” oder ,,2").

Es gelten die Spiele

e mit der Ersatzwertung , 1" wie ein FuBballspiel mit dem Er-
gebnis ,1:0",

® mit der Ersatzwertung ,,0” wie ein FuBballspiel mit dem Er-
gebnis ,,0:0",

e mit der Ersatzwertung ,2" wie ein FuBballspiel mit dem Er-
gebnis ,,0:1".

Die Ersatzauslosung erfolgt in der Weise, dass die von dem Un-
ternehmen bekanntgegebene Wahrscheinlichkeit des Spielaus-
gangs (Tendenz) unter angemessener (in der Regel prozentualer)
Beriicksichtigung aller Moglichkeiten zugrunde gelegt wird, wo-
bei jeder Spielausgang (Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg)
einer Zahl von 0 bis 9 nach der festgelegten Wahrscheinlichkeit
zugeordnet wird und deshalb der wahrscheinlichste Ausgang bei
der Auslosung am haufigsten vertreten ist.

Fur die Auslosung werden ein Ziehungsgerat und 10 gleichar-
tige Kugeln, die insgesamt die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwen-
det. Fir den Ablauf der Auslosung bestimmt das die Auslosung
durchfihrende Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungs-
leiter. Eine Auslosung ist nur gultig, wenn zu Beginn jedes Ein-
zelauslosungsvorgangs in der Ziehungstrommel 10 Kugeln vor-
handen sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehéren ins-
besondere Beginn und Ende der Auslosung und die Feststellung
der gezogenen Zahlen und des diesen Zahlen zugeordneten
Spielausgangs (,1” oder ,0" oder ,2").

Diese Feststellung (Ersatzwertung) ist dann die Grundlage fur
die Gewinnauswertung nach Nr. 15.2. Besondere Vorkomm-
nisse im Auslosungsablauf und die diesbeziiglichen Entschei-
dungen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Auslosung bestimmt das Unternehmen;
die Bekanntgabe erfolgt grundsatzlich auf dem Internetauftritt
des Unternehmens. Die Auslosung ist 6ffentlich und findet un-
ter notarieller oder behérdlicher Aufsicht und mit Protokollie-
rung statt.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium (siehe Nr. 12.3.) vom Verar-
beitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

. Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnspiele bzw. des

Zusatzspiels und den erganzenden Bedingungen fur Systeme
(Gewinntabellen und Auswertungsschemata).

Gewinnplan, Gewinnklassen
Es gewinnen in der TOTO 6aus45 Auswahlwette
in der Klasse 1 die Spielteilnehmer, die 6 Gewinnspiele,

in der Klasse 2 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnspiele und
das Zusatzspiel,

in der Klasse 3 die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnspiele,
in der Klasse 4 die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnspiele,

in der Klasse 5 die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnspiele und
das Zusatzspiel,

17.

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

17.10.

17.11.

17.12.

17.13.

17.14.

in der Klasse 6 die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnspiele

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

Gewinnermittlung, Gewinnausschittung, Gewinnwahr-
scheinlichkeiten, Veréffentlichgung der Gewinn- und
Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden 50 % nach MaBgabe der fol-
genden Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschttet.

Unabhéangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes und der Bearbeitungsgebhr.

Die Gewinnausschiittung verteilt sich auf die Gewinnklassen in
der TOTO 6aus45 Auswahlwette wie folgt:

Klasse 1 (6 Gewinnspiele) 40,00 %
Klasse 2 (5 Gewinnspiele und Zusatzspiel) 5,00 %
Klasse 3 (5 Gewinnspiele) 7,50 %
Klasse 4 (4 Gewinnspiele) 15,00 %
Klasse 5 (3 Gewinnspiele und Zusatzspiel) 7,50 %
Klasse 6 (3 Gewinnspiele) 25,00 %

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufmannischer
Rundung auf ganze Zahlen in den einzelnen Gewinnklassen

Klasse 1 1: 8.145.060
Klasse 2 1 1.357.510
Klasse 3 1: 35.724
Klasse 4 1: 733
Klasse 5 1 579
Klasse 6 1: 48

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so
wird die Gewinnausschittung der gleichen Gewinnklasse der
nachstfolgenden Wettrunde zugeschlagen.

Werden in der Gewinnklasse 2 keine Gewinne ermittelt und
werden in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere Gewinne fest-
gestellt, so wird die Gewinnausschuttung der Gewinnklasse 2
entgegen Nr. 17.6. der Gewinnausschuttung der Gewinnklasse
1 in derselben Wettrunde zugeschlagen.

Die Gewinnausschittung wird innerhalb der Gewinnklassen
gleichméaBig auf die Gewinne verteilt.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn
einer hoheren Gewinnklasse nicht Gbersteigen. Tritt ein derar-
tiger Fall ein, werden die Gewinnausschuttungen beider Ge-
winnklassen zusammengelegt und gleichmaBig auf die Gewin-
ne beider Gewinnklassen verteilt.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrdge
abgerundet.

Die durch das Unternehmen nach der Ermittlung der Ge-
winnspiele 6ffentlich bekannt gegebenen Gewinnquoten
sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und
Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 17.11. kénnen sich die Gewinnguoten der
Gewinnklasse 1 von mehr als 100.000,00 € &ndern, wenn bis
zur Falligkeit des Gewinns gemaB Nr. 18. weitere berechtigte
Gewinnanspriche in dieser Gewinnklasse festgestellt werden.

Wird eine Wettrunde gemeinsam mit anderen Unternehmen
durchgefuhrt, werden die Gewinnausschiittungen der betei-
ligten Unternehmen zusammengelegt und nach Errechnung
gemeinsamer Gewinnquoten auf die Gewinne dieser Unter-
nehmen verteilt.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fiir ein-
zelne Wettrunden durch Sonderauslosungen nach MaBgabe
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17.15.

18.

19.

20.
20.1.

20.2.

20.3.

20.4.

der jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B.
zur Ausspielung von Rundungsbetragen gemaB Nr. 17.10. oder
verfallenden Gewinnen).

Die Hohe der Einzelgewinne in den verschiedenen Gewinn-
klassen wird im Mitteilungsblatt des Unternehmens oder auf
andere Art bekanntgegeben.

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der 1. Gewinnklasse mit einer Gewinnquote von mehr
als 100.000,00 € werden nach Ablauf einer Woche seit dem in
der Wettrunde liegenden Samstag am zweiten bundesweiten
Werktag fallig und zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und Quoten-
feststellung unverzlglich (ohne schuldhaftes Z6gern) geleistet.

Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn der 1. Gewinnklasse bei
der TOTO 6aus45 Auswahlwette von mehr als 100.000,00 €
erzielt haben und unter Verwendung einer Kundenkarte an der
Wettrunde teilgenommen haben, erhalten eine schriftliche Be-
nachrichtigung. Wurde keine Kundenkarte verwendet, ist der
Gewinn nach Nr. 20.2. in einer Annahmestelle oder beim Un-
ternehmen geltend zu machen.

Gewinnauszahlung

Gewinne der 1. und 2. Gewinnklasse werden grundsatzlich am
Sitz des Unternehmens geleistet.

Gewinnanspruche sind unter Vorlage der glltigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbriicken, geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer (Quittungsnummer) der Spielquit-
tung bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten mdéglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten
erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Ruckerstattung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr gegen Ruckgabe
der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Rickgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhalt der Spielteilnehmer fir die restli-
che Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Die Ersatzquittung enthalt die wesentlichen Bestandteile der
Spielquittung (siehe 11.1.). Der Spielteilnehmer muss diese Er-
satzquittung entsprechend Nr. 11.3. Uberprufen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Einzelgewinne ab 500,00 € und gegebenenfalls weitere auf
derselben Spielquittung erzielte Gewinne werden vom Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer geleistet. Das gleiche gilt fur
mehrere auf derselben Spielquittung erzielte Einzelgewinne von
jeweils unter 500,00 €, deren Gesamtsumme aber den Betrag
von mindestens 500,00 € ergibt. Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Hat der Spielteilnehmer anonym am Spiel teilgenommen,
also beim Einreichen des Spielscheins keine Kundenkar-
te verwendet, muss er zur Geltendmachung seines Ge-
winnanspruches in der Annahmestelle oder beim Unter-
nehmen unter Vorlage der giltigen Spielquittung ein

20.5.

20.6.

Gewinnanforderungsformular deutlich mit einem dunkel-
blau oder schwarz schreibenden Kugelschreiber ausfil-
len. Das ausgefullte Gewinnanforderungsformular und die
Spielquittung sind der Annahmestelle zur Weiterleitung an
das Unternehmen oder dem Unternehmen unmittelbar zu
tbergeben.

Die Annahmestelle bzw. das Unternehmen erteilen dem
Spielteilnehmer hiertiber eine Bestatigung. Die Weiterlei-
tung an das Unternehmen erfolgt zunachst elektronisch
und dann korperlich.

Nach Eingang des Gewinnanforderungsschreibens und der
Spielquittung bei der Gewinnauszahlungsstelle des Unter-
nehmens und Prifung wird der Gewinn unverziglich gelei-
stet (Uberweisung, Verrechnungsscheck). Das Unternehmen
kann einen Gewinn bereits auf der Grundlage der elektro-
nisch Ubermittelten Daten leisten, sofern diese lesbar sind.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte mit Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen, wird der Gewinn vom Unternehmen un-
aufgefordert unverziglich auf das angegebene Bankkon-
to Uberwiesen; es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19.
Satz 1 vor.

¢ Hat der Spielteilnehmer unter Verwendung einer Kun-
denkarte ohne Angabe der Bankverbindung am Spiel
teilgenommen und den Gewinn binnen 5 Wochen ab dem
Tag der Ziehung, in welcher der Gewinn erzielt wurde,
nicht geltend gemacht, erhalt er vom Unternehmen eine
Benachrichtigung Uber die Hohe des erzielten Gewinns;
es sei denn, es liegt ein Fall gemaB Nr. 19. Satz 1 vor.

Einzelgewinne unter 500,00 €, die auf ein und derselben Spiel-
quittung erzielt wurden, werden, sofern nicht bereits gemaR
Nr. 20.4. zu verfahren ist, nach MaBgabe der folgenden Be-
stimmungen gegen Rickgabe der Spielquittung in jeder An-
nahmestelle ausgezahlt:

a) Gewinnauszahlung nach anonymer Spielteilnahme

Bei anonymer Spielteilnahme liegt der Gewinn fur die Dauer
von 26 Wochen nach dem letzten Ziehungstag des Spielzeit-
raumes in der Annahmestelle zur Abholung bereit.

b) Gewinnauszahlung nach Spielteilnahme mittels Kundenkarte

e Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte mit Angabe der Bankverbindung wird der Ge-
winn fur die Dauer von 5 Wochen ab dem Tag der Zie-
hung, in welcher der Gewinn erzielt wurde, zur Abholung
in einer Annahmestelle bereitgehalten.

Ist der Gewinn innerhalb des angegebenen Zeitraumes
in der Annahmestelle nicht abgeholt worden, wird er
vom Unternehmen unter Abzug einer Gewinnauszah-
lungskostenpauschale auf das angegebene Bankkonto
Uberwiesen.

e Bei Spielteilnahme unter Verwendung einer Kunden-
karte ohne Angabe der Bankverbindung erfolgt kei-
ne Benachrichtigung durch das Unternehmen. Der Ge-
winn ist unaufgefordert in einer Annahmestelle geltend
zu machen.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrldssig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht riickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Spielquittung, dem Ge-
winnanforderungsformular oder der Kundenkarte mit person-
licher Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das
angegebene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.



20.7.

20.8.

VI.
21.

22.

23.
23.1.

23.2.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefuhrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verfligung.

Weitere Einzelheiten Uber das Gewinnauszahlungsverfahren
sind aus dem vom Unternehmen herausgegebenen Merkblatt
fur die Gewinnauszahlung zu entnehmen. Das Merkblatt ist in
den Annahmestellen kostenlos erhéltlich.

Schlussbestimmungen

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI I S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprtichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Spielteilnahme Uber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der TOTO 6aus45 Auswahlwette
teilnehmen, indem er unter Einschaltung eines gewerblichen
Spielvermittlers ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertra-
ges abgibt. Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler
wird mit Abgabe des Angebots auf Abschluss eines Spielvertra-
ges Empfangsvertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung des
Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr erfolgt ausschlieB-
lich Gber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteil-
nehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhander eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren
Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.
Schriftliche Erklarungen des Unternehmens erfolgen gegentiber
dem vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielver-
mittler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die
zuletzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

23.3.

23.4.

24,

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem Spiel-
vermittler. Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das
Unternehmen wirksam vom Spielvertrag zurtickgetreten oder
ist die Haftung des Unternehmens und seiner Erfullungsgehil-
fen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehl-
funktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder hdherer Gewalt
usw. ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Be-
arbeitungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen Spielver-
mittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhdnders Uberwiesen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Wettrunde am Samstag, 6. Januar 2018. Gleichzeitig ver-
lieren die bisher geltenden Teilnahmebedingungen fur die Ver-
anstaltung der TOTO 6aus45 Auswahlwette ihre Gultigkeit.

Saarbriicken, 25.09.2017

Saarland-Sporttoto GmbH

Nodad b (2.

Michael Burkert
Geschaftsfuhrer

Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer



Teilnahmebedingungen
fir die Zusatzlotterie Spiel 77
(Gultig ab der Ziehung am Mittwoch, 3. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1.

das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Gliicksspielangebot den
natdrlichen Spieltrieb der Bevélkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemal3 durch-
gefihrt, die Spieler vor betriigerischen Machenschaften
geschitzt, die mit Gllcksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzu-
stellen, wird Spiel 77 mit anderen Unternehmen mit gemeinsamer
Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung zu den nachfolgenden
Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefihrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fir die mannliche als auch fur die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

Allgemeines
Organisation

Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,,Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GIlUStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium fir Inneres, Bauen und Sport erteilten Erlaubnisse
im Saarland die Zusatzlotterie Spiel 77.

Das Unternehmen ist berechtigt, die Zusatzlotterie Spiel 77 mit
anderen Unternehmen zu veranstalten und durchzufthren. Die
Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto-
und Totoblocks.

Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium fir Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Ziehungen des Spiels 77 sind allein
diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens einschlieBlich
eventuell ergdnzender Bedingungen (z. B. Sonderteilnahmebe-
dingungen fur das Spielen im Abo-Verfahren (Auftragsdienst),
Bedingungen fur die Teilnahme an Sonderauslosungen und
Sonderveranstaltungen, Regeln fur Systemscheine und Son-
derscheine) maBgebend. Von diesen Teilnahmebedingungen
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abweichende Angaben auf Spielscheinen, die auf nicht mehr
geltenden Teilnahmebedingungen beruhen, sind ungultig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen mit Abgabe des
Spiel- oder Losscheins bei der Annahmestelle des Unterneh-
mens bzw. mit der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu
wollen, sowie im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder
mittels sogenannter Favoriten als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen des
Unternehmens einzusehen bzw. erhaltlich. Dies gilt auch fur
etwaige Anderungen und Ergénzungen der Teilnahmebedin-
gungen sowie flr eventuell erganzende Bedingungen. Das Un-
ternehmen behalt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand des Spiels 77

Im Rahmen der Zusatzlotterie Spiel 77 werden wochentlich
zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag,
durchgefihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Mittwochs- oder Samstagsziehung zur
Zentrale fehlerfrei Gbertragen wurden, nehmen an der Ziehung
teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und/
oder Samstagsziehungen (Spielzeitraum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstagsziehung der
Zusatzlotterie Spiel 77 und der Spielzeitraum richten sich nach
der Teilnahme an den vom Unternehmen durchgefihrten
Hauptlotterien und -wetten gemaB Nr. 3.5., Nr. 3.6. und 3.7.
sowie im Fall der Teilnahme an der Hauptlotterie Eurojackpot
gemaB Nr. 3.8.

An der Mittwochsziehung des Spiels 77 kénnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgefiihrten Hauptlotterien und
-wetten teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am
selben Mittwoch oder am folgenden Donnerstag oder Freitag
beginnt.

An der Samstagsziehung des Spiels 77 kdnnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgefiihrten Hauptlotterien und
-wetten teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am
selben Samstag oder am folgenden Sonntag, Montag oder
Dienstag beginnt.

In den Fallen gemaB Nr. 3.5. und 3.6. nehmen alle Spielauf-
trage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der
jeweiligen Mittwochs- bzw. Samstagsziehung zur Zentrale feh-
lerfrei Ubertragen wurden, an der/den Mittwochsziehung/-en
bzw. Samstagsziehung/-en teil, die dem Annahmeschluss folgt/
folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erkldrung gegentber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zu-
kunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehun-
gen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall
beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahl-
ten Ziehung.
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Abweichend von Nr. 3.2. bis 3.7. gilt fur die Teilnahme an der
Zusatzlotterie Spiel 77 zusammen mit der Hauptlotterie Eu-
rojackpot Folgendes: Bei der erstmaligen Teilnahme an der
Zusatzlotterie Spiel 77 zusammen mit der Hauptlotterie Eu-
rojackpot nehmen — unabhéngig vom Zeitpunkt der Abgabe
des Spielauftrags — alle Spielauftrage an der jeweils gewahlten
Samstagsziehung der Zusatzlotterie Spiel 77 teil, die dem An-
nahmeschluss der gewahlten Ziehung der Hauptlotterie Euro-
jackpot folgt. Die Spielteilnahme an der Zusatzlotterie Spiel
77 erfolgt also immer an der Samstagsziehung, die auf den
gewadhlten Ziehungstag der Hauptlotterie Eurojackpot folgt.
Dies gilt entsprechend fir Mehrwochenspielauftrage und
Vordatierungen.

Eine Spielteilnahme an einer Mittwochsziehung der Zusatzlot-
terie Spiel 77 ist nicht moglich.

Im Ubrigen richtet sich die Teilnahme an der Samstagsziehung
der Zusatzlotterie Spiel 77 nach dem jeweils ausgewahlten
Spielzeitraum. Dies bedeutet, dass die erste Spielteilnahme an
der Zusatzlotterie Spiel 77 in allen Féllen der Spielteilnahme an
der Hauptlotterie Eurojackpot zeitlich nachgelagert ist. Bei der
erstmaligen Teilnahme des Spielauftrags in der Zukunft (Vor-
datierung) gelten die vorstehenden Regelungen der Nr. 3.8.
entsprechend.

Gegenstand (Spielformel) von Spiel 77 ist die Voraussage ei-
ner 7-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich von 0 000 000 bis
9999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt Ill.

Spielgeheimnis
Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf

der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdricklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unberihrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann zusatzlich zu einer Hauptlotterie bzw.
-wette am Spiel 77 teilnehmen, in dem er mittels der vom Un-
ternehmen bereit gehaltenen Medien ein Angebot auf Ab-
schluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhélt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt Il und dem Abschnitt V zwischen dem
Spielteilnehmer und dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist freiwillig und erfolgt nur
in Verbindung mit der Teilnahme an vom Unternehmen durch-
gefuhrten Hauptlotterien und -wetten unter Verwendung der
fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien wie Spielscheinen
oder Losscheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquit-
tung (erneutes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen
Voraussagen) oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraus-
sagen sind in der Zentrale gespeichert und kénnen tber die
Kundenkarte abgerufen werden) sowie einer von einem Lot-
to-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbe-
reitungsquittung. Das von dem Unternehmen fur die Spielteil-
nahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe
von Daten.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschéaftigte Per-
sonal sind von der dortigen Spielteilnahme an den Glicksspie-
len ausgeschlossen.
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Teilnahme mittels Spiel- bzw. Losscheins

Jeder Spiel- bzw. Losschein dient ausschlieBlich zur Eingabe
von Daten und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlen-
bereich 0 000 000 bis 9 999 999 versehen.

Fur die Wahl des richtigen Spiel- oder Losscheines und fur sei-
ne ordnungsgemdBe Ausfillung ist der Spielteilnehmer allein
verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spiel- bzw. Losschein seine
Teilnahme bzw. Nichtteilnahme am Spiel 77 durch ein Kreuz im
"Ja"-Feld oder im “Nein”-Feld in schwarzer oder blauer Farbe
zu kennzeichnen. Der Schnittpunkt der Kreuzmarkierung muss
innerhalb des betreffenden Feldes liegen. Gleiches gilt fur die
Kreuze zur Wahl der Laufzeit und des Ziehungstags.

Sofern auf dem Spielschein
e keine Kennzeichnungen oder
e zuwenig bzw. zuviele Kennzeichnungen

(z. B.: ein oder mehrere Spielfelder auf einem Normalschein
enthalten weniger als sechs, aber mehr als zwei Kennzeich-
nungen oder keine oder mehr als eine Kennzeichnung des
Einsatzmultiplikators, der Laufzeit oder des Ziehungstags)

oder

¢ sonstige mangelhafte Kennzeichnungen
vorhanden sind, erfolgt entweder eine Rickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der
technischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine
Korrektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spiel- oder Los-
schein wird durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer
im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999 fur Spiel 77
vergeben.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung 2,50 €.
Eine gesonderte Bearbeitungsgebthr wird nicht erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz gegen Erhalt der Spiel-
quittung zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Eine Teilnahme an den Ziehungen ist unter Verwendung einer
eigens hierfir vom Unternehmen herausgegebenen Kunden-
karte je nach der vom Spielteilnehmer gewahlten Hauptlotterie
oder -wette zwingend erforderlich bzw., wenn nicht zwingend
erforderlich, nach Wahl des Spielteilnehmers moglich. Im Fall
der Verwendung einer Kundenkarte erfolgt eine Zuordnung
der in der Zentrale gespeicherten Spielvertragsdaten zu den
angegebenen persoénlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrags zu.

Eine Kundenkarte wird grundsétzlich nur auf eine natirliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.



10.4.

10.5.

10.6.

1.
1.
1.1,

1.2,

11.3.

11.4.

1.5

11.6.

12.
12.1.

12.2.

13.

13.1.

13.2.

13.3.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
ldngerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern tbersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlicksSpira-
le bei einem oder mehreren ausgefillten Spielscheinen mittels
Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu ermoglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahl

Fur Spiel 77 finden wdchentlich zwei Ziehungen, eine am Mitt-
woch und eine am Samstag, statt; bei jeder Ziehung wird je-
weils eine 7-stellige Zahl aus dem Zahlenbereich von 0 000 000
bis 9 999 999 als Gewinnzahl ermittelt.

Hierftr werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Ku-
geln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet. Flr den
Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchftihrende
Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter. Eine Zie-
hung ist nur glltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvor-
gangs der Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vor-
handen sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehoren insbe-
sondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahl. Diese Feststellung ist die Grundlage
fur die Gewinnauswertung nach Nr. 12.2. Besondere Vorkomm-
nisse im Ziehungsablauf und die diesbezuglichen Entscheidun-
gen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unternehmen; die
Bekanntgabe erfolgt auf dem Internetauftritt der Unternehmen.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder
behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Die Gewinnzahlen des Spiels 77 werden im Mitteilungsblatt des
Unternehmens sowie durch Presse, Rundfunk und Fernsehen
oder auf andere Art bekanntgegeben.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahl.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan,
Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten, Ver6ffent-
lichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 42,40 % nach
MaBgabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer
ausgeschuttet.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstdndigen Verlustes des Spie-
leinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmén-
nisch auf ganze Zahlen gerundet angegeben.

Die Gewinnausschuttung erfolgt gemaB nachstehendem
Gewinnplan:

e Gewinnklasse 1

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Losnum-
mer mit der gezogenen Gewinnzahl Ubereinstimmt,

im Mindestfall 177.777,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.000.000.

Fur die Gewinnklasse 1 werden 7,11 % des Gesamtbetrages
der jeweiligen Einsatze als Gewinnausschittung bereitgestellt.

Die Gewinnausschittung wird auf die Gewinne dieser Klasse
gleichméBig verteilt und abgerundet, und zwar derart, dass
der Gewinn 177.777,00 €, 277.777,00 €, 377.777,00 € usw.
(d. h. jeweils volle 100.000,00 € mehr) betragt; fur die ver-
bleibenden Rundungsbetrage gilt Nr. 13.8.

Werden in der Gewinnklasse 1 keine Gewinne ermittelt, so
wird die Gewinnausschiittung der Gewinnklasse 1 der nachst-
folgenden Ziehung zugeschlagen. Werden in der Gewinnklas-
se 1 nach 12 aufeinander folgenden Ziehungen (6 Wochen)
auch in der nachstfolgenden Ziehung keine Gewinne ermit-
telt, so wird in dieser Ziehung die Gewinnausschittung der
nachst niedrigeren Gewinnklasse, in der ein oder mehrere
Gewinne festgestellt werden, zugeschlagen, und die Gewinn-
ausschittung wird innerhalb dieser Gewinnklasse gleichma-
Big auf die Gewinne verteilt.

Werden mehr als 50 Gewinne ermittelt, wird die Gewinnaus-
schittung der Gewinnklasse 1 auf 50 x 177.777,00 € oder
— wenn diese hoher ist — auf die gemaB Nr. 13.3. Satze 2
und 4 festgestellte Gewinnausschittung begrenzt und auf
die Gesamtzahl der Gewinne aufgeteilt; soweit eine Auftei-
lung auf die Gewinne nach Nr. 13.3. Satz 3 mdglich ist, gilt
Nr. 13.3. Satz 3.

Gewinnklasse 2

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 6 Endziffern mit den 6 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

77.777,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.111.111.

Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 5 Endziffern mit den 5 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

7.777,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.111.

Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 4 Endziffern mit den 4 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Uibereinstimmt,

777,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.111.

Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 3 Endziffern mit den 3 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

77,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.111.

Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 2 Endziffern mit den 2 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

17,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.

Gewinnklasse 7

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in der Endziffer mit der Endziffer der gezogenen
Gewinnzahl Ubereinstimmt,

5,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.
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Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn
einer hoheren Gewinnklasse nicht Ubersteigen. Tritt ein der-
artiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider
Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmaBig auf die Ge-
winne beider Gewinnklassen verteilt.

Der einzelne Gewinn wird auf einen durch 0,10 € teilbaren Be-
trag abgerundet; fur die verbleibenden Rundungsbetrage gilt
Nr. 13.8.

Die durch das Unternehmen nach Nr. 13.3. ,,Gewinnklasse 1" 6f-
fentlich bekannt gegebenen Gewinnquoten sind endgtiltig und
verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und Quotenfeststellung).

Abweichend von Nr. 13.6. kénnen sich die Gewinnguoten von
mehr als 100.000,00 € andern, wenn bis zur Falligkeit des Ge-
winns gemaB Nr. 14. Satz 2 weitere berechtigte Gewinnansprii-
che in der Gewinnklasse 1 festgestellt werden.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fiir ein-
zelne Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der
jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur
Ausspielung von Rundungsbetragen gemal Nr. 13.3. ,Gewinn-
klasse 1" Satz 3 oder Nr. 13.5. oder verfallenen Gewinnen ge-
maB Nr. 19.

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der 1. Gewinnklasse mit einer Gewinnquote von
mehr als 100.000,00 € werden nach Ablauf einer Woche
seit der Ziehung am zweiten bundesweiten Werktag fallig und
zur Auszahlung gebracht.

Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinnfeststellung
ohne schuldhaftes Zogern (unverziglich) geleistet.

Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmer, die einen Gewinn der Gewinnklasse 1 erzielt
haben und unter Verwendung einer Kundenkarte an der Zie-
hung teilgenommen haben, erhalten eine schriftliche Benach-
richtigung. Wurde keine Kundenkarte verwendet, ist der Ge-
winn in einer Annahmestelle oder beim Unternehmen geltend
zu machen.

Gewinnauszahlung

Gewinnanspriche sind unter Vorlage der glltigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbriicken geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer der Spielquittung (Quittungsnum-
mer) bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten mdéglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Da-
ten erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Riickerstattung
des Spieleinsatzes gegen Rickgabe der Spielquittung geltend
machen.

Der Gewinn wird gegen Ruckgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhélt der Spielteiinehmer fur die rest-
liche Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung. Die Ersatzquit-
tung enthélt die wesentlichen Bestandteile der Spielquittung;
der Spielteilnehmer muss diese Ersatzquittung auf eventuelle
Fehler oder Unstimmigkeiten Gberprufen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.
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Im Ubrigen erfolgt die Leistung der Gewinne nach den Gewinn-
auszahlungsbestimmungen in den Teilnahmebedingungen fur
die mit dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw. mittels des
jeweiligen Quicktipps gewdhlte Hauptlotterie oder —wette, auf
die hiermit verwiesen wird.

Weitere Einzelheiten sind auch aus dem vom Unternehmen
herausgegebenen Merkblatt fur die Gewinnauszahlung zu ent-
nehmen. Das Merkblatt ist in den Annahmestellen kostenlos
erhaltlich.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrldssig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefillten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht riickgangig zu machenden Fehltberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Quittung, dem Gewinn-
anforderungsformular oder der Kundenkarte mit personlicher
Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das angege-
bene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefuhrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verflgung.

Schlussbestimmungen
Erganzende Bestimmungen

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen des Unterneh-
mens fur die mit dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw.
mittels des jeweiligen Quicktipps gewahlte Hauptlotterie oder
-wette (zur Zeit die Teilnahmebedingungen fir das LOTTO
6aus49, die TOTO 6aus45 Auswahlwette, TOTO 13er Ergeb-
niswette und GlicksSpirale).

Dies gilt unter anderem fur

a) den Abschluss des Spielvertrags

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unterneh-
mens aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium
abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium
abgespeicherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbei-
tungssystem lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spiel-
vertrages maBBgebend.

b

=

Ricktritt vom Spielvertrag etc.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale einge-
gangenes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei
Vorliegen eines der nachfolgend genannten Griinde abzu-
lehnen. Darlber hinaus kann aus denselben Grinden der
Rucktritt vom Vertrag erklart werden. Ein Grund, der zur
Ablehnung eines Angebots oder zum Rucktritt vom Spiel-
vertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsdchliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straf-
tat vorliegen,



® gegen einen Teilnahmeausschluss verstoBen wirde bzw.
wurde oder

e die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermitt-
ler erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderun-
gen nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartiber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und minde-
stens zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten
Betrage fur die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen
weitergeleitet werden,

der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Text-
form klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnah-
me an das Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hin-
gewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Auslbung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes
befahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen
sowie der Geltendmachung von Gewinnanspriichen be-
auftragt ist und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich ge-
forderten Erlaubnisse hat.

¢) die Haftungsbestimmungen

Die Haftung des Unternehmens fir Schaden, die von ihm
fahrlassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetz-
lichen Vertretern oder von seinen Erfullungsgehilfen, ins-
besondere auch von Annahmestellen und sonstigen mit
der Weiterleitung der Daten zur Zentrale des Unterneh-
mens beauftragten Stellen, schuldhaft verursacht werden,
wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB fiir spieltypische Risiken
ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die
Gefahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des
Spielgeschéftes fur das Unternehmen und/oder fur die Spiel-
teilnehmer besteht.

Die vorgenannten Sétze finden keine Anwendung auf Scha-
den, die auf einer Verletzung von Pflichten beruhen, die
nicht unmittelbar im Zusammenhang mit spieltypischen Ri-
siken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar
mit spieltypischen Risiken im Zusammenhang stehen, haf-
tet das Unternehmen dem Spielteilnehmer sowohl fur ei-
genes schuldhaftes Handeln als auch fur das schuldhafte
Handeln seiner gesetzlichen Vertreter oder Erfullungsge-
hilfen, sofern es sich um die Verletzung solcher Pflichten
handelt, deren Erflllung die ordnungsgeméaBe Durchfih-
rung des Vertrages Uberhaupt erst ermdglicht und auf de-
ren Einhaltung der Vertragspartner regelmaBig vertrauen
darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardi-
nalpflichten, haftet das Unternehmen nur fur Vorsatz und
grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der vorgenannten Satze gel-
ten nicht fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom
Unternehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen
sowie fur die Haftung fur Anspriiche aufgrund des Produkt-
haftungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Le-
bens, des Korpers oder der Gesundheit.

In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérun-
gen von technischen Einrichtungen, derer sich das Unter-
nehmen zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und
Speichern) der Daten bedient, haftet das Unternehmen
nicht.

Ebenso ist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die
durch strafbare Handlungen dritter Personen entstanden
sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fur Schaden, die
durch hoéhere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser,
Streiks, innere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die
es nicht zu vertreten hat, hervorgerufen werden.

18.

19.

20.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfullungsgehilfen ausgeschlossen wurde, werden der
Spieleinsatz und gegebenenfalls die Bearbeitungsgebuhr
auf Antrag gegen Ruckgabe der Spielquittung erstattet.

Die Haftungsregeln gelten auch fiir eigenes Handeln der
Annahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit
dem Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fir das Unternehmen nicht
verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsver-
héltnisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Falle, in denen eine
Haftung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt

sowie fur

d) Spielteilnahme Uber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann am Spiel 77 teilnehmen, indem er
unter Einschaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein
Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Der vom
Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe
des Angebots auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangs-
vertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung des Spieleinsat-
zes und der Bearbeitungsgebihr erfolgt ausschlieBlich tber
den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhilt der vom Spiel-
teilnehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auf-
trag des Spielteilnehmers benannte Treuhdnder eine (elek-
tronische) Benachrichtigung mit einem der Spielquittung
vergleichbaren Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss
dokumentiert. Schriftliche Erklarungen des Unternehmens
erfolgen gegentiber dem vom Spielteilnehmer beauftragten
gewerblichen Spielvermittler und gelten drei Tage nach Auf-
gabe bei der Post an die zuletzt dem Unternehmen bekannt
gegebene Anschrift als diesem zugegangen, es sei denn, die
Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spiel-
vertrages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Un-
ternehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentber dem
Spielvermittler.

Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das Unterneh-
men wirksam vom Spielvertrag zurtickgetreten oder ist die
Haftung des Unternehmens und seiner Erfillungsgehilfen
in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehl-
funktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder héherer Ge-
walt usw. ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und
die Bearbeitungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen
Spielvermittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zu-
letzt mitgeteilte Bankkonto des Treuhdnders Uberwiesen.

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjdhrungsregelungen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Ziehung am Mittwoch, 3. Januar 2018. Gleichzeitig verlie-
ren die bisher geltenden Teilnahmebedingungen ihre Gltigkeit.
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Teilnahmebedingungen
fiir die Zusatzlotterie SUPER 6

(Gultig ab der Ziehung am Mittwoch, 3. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1.

das Entstehen von Glicksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
natdrlichen Spieltrieb der Bevélkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemal3 durch-
gefihrt, die Spieler vor betriigerischen Machenschaften
geschitzt, die mit Glicksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzu-
stellen, wird SUPER 6 mit anderen Unternehmen mit gemeinsamer
Gewinnermittlung und Gewinnausschtittung zu den nachfolgenden
Bedingungen veranstaltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschtittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefthrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fur die mannliche als auch fir die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

Allgemeines
Organisation

Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,, Unternehmen”
genannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landes-
sportverband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grund-
lage des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen in Deutschland
(Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandischen Geset-
zes zur Ausflihrung des Staatsvertrages zum Glicksspielwesen
in Deutschland (AG GlUStV-Saar) und der vom saarlandischen
Ministerium flr Inneres, Bauen und Sport erteilten Genehmi-
gung im Saarland die Zusatzlotterie SUPER 6.

Das Unternehmen ist berechtigt, die Zusatzlotterie SUPER 6 mit
anderen Unternehmen zu veranstalten und durchzufthren. Die
Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto-
und Totoblocks.

Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Mi-
nisterium flr Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Ziehungen der SUPER 6 sind allein
diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens einschlieBlich
eventuell ergdnzender Bedingungen (z. B. Sonderteilnahmebe-
dingungen flr das Spielen im Abo-Verfahren (Auftragsdienst),
Bedingungen fur die Teilnahme an Sonderauslosungen und
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Sonderveranstaltungen, Regeln fur Systemscheine und Son-
derscheine) maBgebend. Von diesen Teilnahmebedingungen
abweichende Angaben auf Spielscheinen, die auf nicht mehr
geltenden Teilnahmebedingungen beruhen, sind ungdiltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell erganzender Bedingungen mit Abgabe des
Spiel- oder Losscheins bei der Annahmestelle des Unterneh-
mens bzw. mit der Erkldrung, mittels Quicktipps teilnehmen zu
wollen, sowie im Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder
mittels sogenannter Favoriten als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen des
Unternehmens einzusehen bzw. erhaltlich. Dies gilt auch fur
etwaige Anderungen und Ergénzungen der Teilnahmebedin-
gungen sowie flr eventuell ergdnzende Bedingungen. Das Un-
ternehmen behélt sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der SUPER 6

Im Rahmen der Zusatzlotterie SUPER 6 werden wochentlich
zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am Samstag,
durchgefuhrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Mittwochs- oder Samstagsziehung zur
Zentrale fehlerfrei Ubertragen wurden, nehmen an der Ziehung
teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und/
oder Samstagsziehungen (Spielzeitraum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstagsziehung der
Zusatzlotterie SUPER 6 und der Spielzeitraum richten sich
nach der Teilnahme an den vom Unternehmen durchgefiihr-
ten Hauptlotterien und -wetten gemaB Nr. 3.5., Nr. 3.6. und
3.7. sowie im Fall der Teilnahme an der Hauptlotterie Eurojack-
pot gemaB Nr. 3.8.

An der Mittwochsziehung der SUPER 6 kdnnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgefiihrten Hauptlotterien und
-wetten teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am
selben Mittwoch oder am folgenden Donnerstag oder Freitag
beginnt.

An der Samstagsziehung der SUPER 6 kénnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgefiihrten Hauptlotterien und
-wetten teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am
selben Samstag oder am folgenden Sonntag, Montag oder
Dienstag beginnt.

In den Fallen gemaB Nr. 3.5. und 3.6. nehmen alle Spielauf-
trage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der
jeweiligen Mittwochs- bzw. Samstagsziehung zur Zentrale feh-
lerfrei Ubertragen wurden, an der/den Mittwochsziehung/en
bzw. Samstagsziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/
folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erklarung gegentber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zu-
kunft liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehun-
gen wahlen (Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall
beginnt der Spielzeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahl-
ten Ziehung.



3.8.

3.9.

5.2.

5.3.

5.4.

Abweichend von Nr. 3.2. bis 3.7. gilt fur die Teilnahme an der
Zusatzlotterie SUPER 6 zusammen mit der Hauptlotterie Eu-
rojackpot Folgendes: Bei der erstmaligen Teilnahme an der
Zusatzlotterie SUPER 6 zusammen mit der Hauptlotterie Eu-
rojackpot nehmen — unabhdngig vom Zeitpunkt der Abga-
be des Spielauftrags — alle Spielauftrage an der jeweils ge-
wahlten Samstagsziehung der Zusatzlotterie SUPER 6 teil, die
dem Annahmeschluss der gewdhlten Ziehung der Hauptlotte-
rie Eurojackpot folgt. Die Spielteilnahme an der Zusatzlotte-
rie SUPER 6 erfolgt also immer an der Samstagsziehung, die
auf den gewadhlten Ziehungstag der Hauptlotterie Eurojackpot
folgt. Dies gilt entsprechend fir Mehrwochenspielauftrage und
Vordatierungen.

Eine Spielteilnahme an einer Mittwochsziehung der Zusatzlot-
terie SUPER 6 ist nicht méglich.

Im Ubrigen richtet sich die Teilnahme an der Samstagsziehung
der Zusatzlotterie SUPER 6 nach dem jeweils ausgewahlten
Spielzeitraum. Dies bedeutet, dass die erste Spielteilnahme an
der Zusatzlotterie SUPER 6 in allen Fallen der Spielteilnahme
an der Hauptlotterie Eurojackpot zeitlich nachgelagert ist. Bei
der erstmaligen Teilnahme des Spielauftrags in der Zukunft
(Vordatierung) gelten die vorstehenden Regelungen der Nr.
3.8. entsprechend.

Gegenstand (Spielformel) von SUPER 6 ist die Voraussage ei-
ner 6-stelligen Zahl aus dem Zahlenbereich von 000 000 bis
999 999; die Gewinnermittlung richtet sich nach Abschnitt IIl.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher
Einwilligung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens blei-
ben hiervon unbertihrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann zusatzlich zu einer Hauptlotterie bzw.
-wette an der SUPER 6 teilnehmen, in dem er mittels der vom
Unternehmen bereit gehaltenen Medien ein Angebot auf Ab-
schluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhélt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine
Spielquittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmun-
gen in diesem Abschnitt Il und dem Abschnitt V zwischen dem
Spielteilnehmer und dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist freiwillig und erfolgt nur
in Verbindung mit der Teilnahme an vom Unternehmen durch-
geflhrten Hauptlotterien und -wetten unter Verwendung der
fur die Spielteilnahme zugelassenen Medien wie Spielscheinen
oder Losscheinen, mittels Quicktipps, mittels einer Spielquit-
tung (erneutes Spielen der auf der Spielquittung enthaltenen
Voraussagen) oder mittels sogenannter Favoriten (die Voraus-
sagen sind in der Zentrale gespeichert und kénnen Uber die
Kundenkarte abgerufen werden) sowie einer von einem Lot-
to-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spielvorbe-
reitungsquittung. Das von dem Unternehmen fur die Spielteil-
nahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich zur Eingabe
von Daten.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen
Annahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist von Gesetzes we-
gen unzulassig.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschéaftigte Per-
sonal sind von der dortigen Spielteilnahme an den Gliicksspie-
len ausgeschlossen.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

7.2.

10.
10.1.

10.2.

10.3.

Teilnahme mittels Spiel- bzw. Losscheins

Jeder Spiel- bzw. Losschein dient ausschlieBlich zur Eingabe
von Daten und ist mit einer 7-stelligen Losnummer im Zahlen-
bereich 0 000 000 bis 9 999 999 versehen; entscheidend fur
die Gewinnermittlung bei SUPER 6 sind die sechs Endziffern
der Losnummer.

Fur die Wahl des richtigen Spiel- oder Losscheines und fur sei-
ne ordnungsgemafBe Ausfillung ist der Spielteilnehmer allein
verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spiel- bzw. Losschein seine
Teilnahme bzw. Nichtteilnahme an der SUPER 6 durch ein Kreuz
im "Ja"-Feld oder im “Nein”-Feld in schwarzer oder blauer Far-
be zu kennzeichnen. Der Schnittpunkt der Kreuzmarkierung
muss innerhalb des betreffenden Feldes liegen. Gleiches gilt
fir die Kreuze zur Wahl der Laufzeit und des Ziehungstags.

Sofern auf dem Spielschein

e keine Kennzeichnungen oder

e zuwenig bzw. zuviele Kennzeichnungen
(z. B.: ein oder mehrere Spielfelder auf einem Normalschein
enthalten weniger als sechs, aber mehr als zwei Kennzeich-
nungen oder keine oder mehr als eine Kennzeichnung des
Einsatzmultiplikators, der Laufzeit oder des Ziehungstags)

oder
¢ sonstige mangelhafte Kennzeichnungen

vorhanden sind, erfolgt entweder eine Rickgabe des Spiel-
scheins zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer
oder es wird auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der tech-
nischen Einrichtungen des Annahmestellenterminals eine Kor-
rektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Auch in Féllen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch
den Spielteilnehmer.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der
Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spiel- oder Los-
schein wird durch das Unternehmen eine 7-stellige Losnummer
im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999 fur SUPER 6
vergeben, entscheidend fiir die Gewinnermittlung bei SUPER 6
sind die sechs Endziffern der Losnummer.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr

Der Spieleinsatz betrdgt je Ziehung 1,25 €.
Eine gesonderte Bearbeitungsgebuhr wird nicht erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz gegen Erhalt der Spiel-
quittung zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

Kundenkarte

Eine Teilnahme an den Ziehungen ist unter Verwendung einer
eigens hierfir vom Unternehmen herausgegebenen Kunden-
karte je nach der vom Spielteilnehmer gewahlten Hauptlotterie
oder -wette zwingend erforderlich bzw., wenn nicht zwingend
erforderlich, nach Wahl des Spielteilnehmers maoglich. Im Fall
der Verwendung einer Kundenkarte erfolgt eine Zuordnung
der in der Zentrale gespeicherten Spielvertragsdaten zu den
angegebenen persoénlichen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner per-
sonenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des
Spielvertrags zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine natirliche
Person ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom
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Spielteilnehmer formularmaBig gemachten Angaben wie Vor-
name, Nachname, Bankverbindung etc. mit einer vom Unter-
nehmen vergebenen Kundenkartennummer in der Zentrale des
Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Ver-
langerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spiel-
teilnehmer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten
Drittfirma erstellt und den Spielteilnehmern tbersandt.
Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kun-
denkarte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die
Losnummer, die Laufzeit und die Teilnahme an den Zusatzlot-
terien Spiel 77 und SUPER 6 bzw. an der Lotterie GlucksSpira-
le bei einem oder mehreren ausgefillten Spielscheinen mittels
Kundenkarte in der Zentrale gespeichert, um eine spielschein-
lose Teilnahme zu erméglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechen-
de Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine
Teilnahme an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussa-
gen erfolgen.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahl

Fur SUPER 6 finden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mitt-
woch und eine am Samstag, statt; bei jeder Ziehung wird je-
weils eine 6-stellige Zahl aus dem Zahlenbereich von 000 000
bis 999 999 als Gewinnzahl ermittelt.

Hierflr werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Ku-
geln, die jeweils die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet. Fur den
Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchftihrende
Unternehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter. Eine Zie-
hung ist nur giltig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvor-
gangs der Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vor-
handen sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgema-
Ben Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehéren insbe-
sondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahl. Diese Feststellung ist die Grundlage
fur die Gewinnauswertung nach Nr. 12.2. Besondere Vorkomm-
nisse im Ziehungsablauf und die diesbeziglichen Entscheidun-
gen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unterneh-
men; die Bekanntgabe erfolgt auf dem Internetauftritt des
Unternehmens.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder
behordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.

Die Gewinnzahlen der SUPER 6 werden im Mitteilungsblatt des
Unternehmens sowie durch Presse, Rundfunk und Fernsehen
oder auf andere Art bekanntgegeben.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahl.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan,
Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten, Veréffent-
lichung der Gewinn- und Quotenfeststellung

Von den Spieleinsdatzen werden theoretisch 44,67 % nach
MaBgabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer
ausgeschittet.

Unabhéangig von der Gewinnausschiittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spie-
leinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmén-
nisch auf ganze Zahlen gerundet angegeben.

13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

13.7.

14.

Die Gewinnausschittung erfolgt gemaB nachstehendem
Gewinnplan:
¢ Gewinnklasse 1

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertréage, deren Los-
nummer in den 6 Endziffern mit der gezogenen Gewinnzahl
in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

100.000,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.000.000.
Werden mehr als 100 Gewinne ermittelt, wird die Gewinn-

ausschuttung der Gewinnklasse 1 auf 100 x 100.000,00 €
begrenzt und auf die Gesamtzahl der Gewinne aufgeteilt.

Gewinnklasse 2

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 5 Endziffern mit den 5 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

6.666,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.111.

Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 4 Endziffern mit den 4 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

666,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.111.

Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 3 Endziffern mit den 3 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

66,00 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.111.

Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in den 2 Endziffern mit den 2 Endziffern der gezoge-
nen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge Ubereinstimmt,

6,00 €
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.

Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren Los-
nummer in der Endziffer mit der Endziffer der gezogenen
Gewinnzahl Ubereinstimmt,

2,50 €

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.

Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieBt den Ge-
winn in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn
einer hoheren Gewinnklasse nicht tUbersteigen. Tritt ein der-
artiger Fall ein, so werden die Gewinnausschuttungen beider
Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmaBig auf die Ge-
winne beider Gewinnklassen verteilt.

Der einzelne Gewinn wird auf einen durch 0,10 € teilbaren Be-
trag abgerundet.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fiir ein-
zelne Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der
jeweiligen behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur
Ausspielung von verfallenen Gewinnen).

Die durch das Unternehmen nach Nr. 13.3., erster Spiegelpunkt
.Gewinnklasse 1" letzter Satz, 6ffentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgdltig und verbindlich (veréffentlichte
Gewinn- und Quotenfeststellung).

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Die Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststel-
lung ohne schuldhaftes Zogern (unverziglich) geleistet.



15.
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15.3.
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Gewinnauszahlung

Gewinnanspriche sind unter Vorlage der gultigen Spielquittung
in einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unter-
nehmen, Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117
Saarbriicken geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer der Spielquittung (Quittungsnum-
mer) bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder
unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten mdéglich, besteht kein An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fur den
Spielteilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine ein-
deutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Da-
ten erfolgen, so kann der Spielteilnehmer die Riickerstattung
des Spieleinsatzes gegen Ruickgabe der Spielquittung geltend
machen.

Der Gewinn wird gegen Ruckgabe der Spielquittung ausge-
zahlt. Gegebenenfalls erhélt der Spielteiinehmer fur die rest-
liche Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung. Die Ersatzquit-
tung enthélt die wesentlichen Bestandteile der Spielquittung;
der Spielteilnehmer muss diese Ersatzquittung auf eventuelle
Fehler oder Unstimmigkeiten Uberprufen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder
der Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Im Ubrigen erfolgt die Leistung der Gewinne nach den Gewinn-
auszahlungsbestimmungen in den Teilnahmebedingungen fur
die mit dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw. mittels des
jeweiligen Quicktipps gewahlte Hauptlotterie oder -wette auf
die hiermit verwiesen wird.

Weitere Einzelheiten sind auch aus dem vom Unternehmen
herausgegebenen Merkblatt fur die Gewinnauszahlung zu ent-
nehmen. Das Merkblatt ist in den Annahmestellen kostenlos
erhaltlich.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorle-
genden der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unterneh-
men ist die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden
der Spielquittung bekannt oder grob fahrldssig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines un-
deutlich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungs-
formulars zu nicht rickgangig zu machenden Fehliberstellun-
gen des Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Quittung, dem Gewinn-
anforderungsformular oder der Kundenkarte mit persénlicher
Anschrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das angege-
bene Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des
Vorlegenden der Spielquittung zu prifen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Aus-
zahlung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto
mit befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle
nicht abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefthrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschaft zur
Verflgung.

Schlussbestimmungen
Ergdnzende Bestimmungen

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen des Unterneh-
mens fur die mit dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw.
mittels des jeweiligen Quicktipps gewahlte Hauptlotterie oder
-wette (zur Zeit die Teilnahmebedingungen fir das LOTTO
6aus49, die TOTO 6aus45 Auswahlwette, TOTO 13er Ergeb-
niswette und GlicksSpirale).

Dies gilt unter anderem fur

a) den Abschluss des Spielvertrags

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unterneh-
mens aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium
abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium
abgespeicherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbei-
tungssystem lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spiel-
vertrages maBgebend.

b) Rucktritt vom Spielvertrag etc.
Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale einge-
gangenes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei
Vorliegen eines der nachfolgend genannten Griinde abzu-
lehnen. Darlber hinaus kann aus denselben Griinden der
Rucktritt vom Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum
Rucktritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsdchliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straf-
tat vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss verstoBen wirde bzw.
wurde oder

e die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermitt-
ler erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderun-
gen nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartiber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und minde-
stens zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten
Betrage fur die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen
weitergeleitet werden,

der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Text-
form klar und verstandlich auf den fur die Spielteilnah-
me an das Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hin-
gewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Auslbung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes
befahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen
sowie der Geltendmachung von Gewinnansprichen be-
auftragt ist und

- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich ge-
forderten Erlaubnisse hat.

¢) die Haftungsbestimmungen

Die Haftung des Unternehmens fir Schaden, die von ihm
fahrldssig (auch grob fahrldssig) oder von seinen gesetz-
lichen Vertretern oder von seinen Erfullungsgehilfen, ins-
besondere auch von Annahmestellen und sonstigen mit
der Weiterleitung der Daten zur Zentrale des Unterneh-
mens beauftragten Stellen, schuldhaft verursacht werden,
wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB fir spieltypische Risiken
ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die
Gefahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des
Spielgeschéftes fur das Unternehmen und/oder fur die Spiel-
teilnehmer besteht.

Die vorgenannten Satze finden keine Anwendung auf Scha-
den, die auf einer Verletzung von Pflichten beruhen, die
nicht unmittelbar im Zusammenhang mit spieltypischen Ri-
siken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit
spieltypischen Risiken im Zusammenhang stehen, haftet



das Unternehmen dem Spielteilnehmer sowohl fir eigenes
schuldhaftes Handeln als auch fur das schuldhafte Handeln
seiner gesetzlichen Vertreter oder Erfullungsgehilfen, so-
fern es sich um die Verletzung solcher Pflichten handelt,
deren Erfullung die ordnungsgemaBe Durchfihrung des
Vertrages Uberhaupt erst ermdéglicht und auf deren Ein-
haltung der Vertragspartner regelmaBig vertrauen darf
(Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardi-
nalpflichten, haftet das Unternehmen nur fur Vorsatz und
grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der vorgenannten Satze gel-
ten nicht fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom
Unternehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen
sowie fir die Haftung fur Ansprtiche aufgrund des Produkt-
haftungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Le-
bens, des Korpers oder der Gesundheit.

In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérun-
gen von technischen Einrichtungen, derer sich das Unter-
nehmen zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und
Speichern) der Daten bedient, haftet das Unternehmen
nicht.

erfolgen gegeniiber dem vom Spielteilnehmer beauftragten
gewerblichen Spielvermittler und gelten drei Tage nach Auf-
gabe bei der Post an die zuletzt dem Unternehmen bekannt
gegebene Anschrift als diesem zugegangen, es sei denn, die
Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spiel-
vertrages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das
Unternehmen erfolgt — unbeschadet des Zugangsverzichts
nach Nr. 12.6. Satz 1 der Teilnahmebedingungen fir das
LOTTO 6aus49 bzw. die GlicksSpirale — durch eine Mittei-
lung gegenlber dem Spielvermittler. Ist kein Spielvertrag
zu Stande gekommen, ist das Unternehmen wirksam vom
Spielvertrag zurlickgetreten oder ist die Haftung des Un-
ternehmens und seiner Erfullungsgehilfen in den Teilnah-
mebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunktionen,
strafbarer Handlungen Dritter oder héherer Gewalt usw.
ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Bear-
beitungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen Spielver-
mittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zu-
letzt mitgeteilte Bankkonto des Treuhadnders Gberwiesen.

Ebenso ist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die 17 Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
durch strafbare Handlungen dritter Personen entstanden setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | 5. 254)

sind. Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fur Schaden, die .
tungsstelle teilzunehmen.

durch hohere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser,
Streiks, innere Unruhen oder aus sonstigen Grunden, die

es nicht zu vertreten hat, hervorgerufen werden. 18. Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erflllungsgehilfen ausgeschlossen wurde, werden der
Spieleinsatz und gegebenenfalls die Bearbeitungsgebihr
auf Antrag gegen Rickgabe der Spielquittung erstattet.
9929 9 pieta E 19. Inkrafttreten
Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fur
die Ziehung am Mittwoch, 3. Januar 2018. Gleichzeitig verlie-
ren die bisher geltenden Teilnahmebedingungen ihre Gltigkeit.

Die Haftungsregeln gelten auch fir eigenes Handeln der
Annahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit
dem Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fir das Unternehmen nicht
verbindlich.
Saarbrticken, 25.09.2017

Saarland-Sporttoto GmbH

Modead U [x- i :L
Michael Burkert
Geschaftsfuhrer

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsver-
haltnisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Falle, in denen eine
Haftung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens

Peter Jacob
beschrankt Yy

Geschaftsfuhrer
sowie fur

d) Spielteilnahme Uber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an der SUPER 6 teilnehmen, in-
dem er unter Einschaltung eines gewerblichen Spielvermitt-
lers ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.
Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird
mit Abgabe des Angebots auf Abschluss eines Spielvertra-
ges Empfangsvertreter des Spielteilnehmers. Die Zahlung
des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr erfolgt aus-
schlieBlich Gber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhélt der vom Spiel-
teilnehmer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auf-
trag des Spielteilnehmers benannte Treuhdnder eine (elek-
tronische) Benachrichtigung mit einem der Spielquittung
vergleichbaren Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss
dokumentiert. Schriftliche Erklarungen des Unternehmens

Spielteilnahme ab 18 Jahren - Gliicksspiel kann stichtig machen
Infos unter www.saartoto.de - Kostenlose Hotline der BZgA 0800 1 372700




Teilnahmebedingungen
fir die Zusatzlotterie plus 5

(Gultig ab der Ziehung am Montag, 1. Januar 2018)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1.

das Entstehen von Glicksspielsucht und Wettsucht zu verhindern
und die Voraussetzungen fur eine wirksame Suchtbekampfung zu
schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaub-
ten Glicksspiel darstellendes Glucksspielangebot den naturlichen
Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und Uberwachte Bahnen
zu lenken, sowie der Entwicklung und Ausbreitung von unerlaubten
Glucksspielen in Schwarzmarkten entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,

sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemaB durchgefuhrt,
die Spieler vor betrtigerischen Machenschaften geschiitzt, die mit
Glucksspielen verbundene Folge- und Begleitkriminalitat abge-
wehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe nach-
zukommen, ein ausreichendes Gllcksspielangebot sicherzustellen, wird
plus 5 mit anderen Unternehmen mit gemeinsamer Gewinnermittlung
und Gewinnausschittung zu den nachfolgenden Bedingungen veran-

staltet.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung findet mit anderen
Unternehmen im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefuhrten Begrifflichkeiten gel-
ten gleichermaBen fur die mannliche als auch fur die weibliche Form und
werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

1.2.

1.3.

2.2.

Allgemeines
Organisation

Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,Unternehmen” ge-
nannt), deren Gesellschafter das Saarland und der Landessport-
verband fur das Saarland sind, veranstaltet auf der Grundlage des
Staatsvertrages zum Gliicksspielwesen in Deutschland (Glucksspiel-
staatsvertrag — GIUStV), des saarldndischen Gesetzes zur Ausfuh-
rung des Staatsvertrages zum Gllcksspielwesen in Deutschland (AG
GluStV-Saar) und der vom saarlédndischen Ministerium fur Inneres,
Bauen und Sport erteilten Genehmigung im Saarland die Zusatz-
lotterie plus 5.

Das Unternehmen ist berechtigt, die Zusatzlotterie plus 5 mit ande-
ren Unternehmen zu veranstalten und durchzufthren. Die Saarland-
Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen Lotto- und Totoblocks.

Aufsichtsbehorde des Unternehmens ist das saarlandische Ministe-
rium fur Inneres, Bauen und Sport.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Ziehungen der plus 5 sind allein diese
Teilnahmebedingungen des Unternehmens einschlieBlich eventuell
erganzender Bedingungen (z. B. Sonderteilnahmebedingungen fir
das Spielen im Abo-Verfahren (Auftragsdienst), Bedingungen fur
die Teilnahme an Sonderauslosungen und Sonderveranstaltungen,
Regeln fur Systemscheine und Sonderscheine) maBgebend. Von
diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf Spiel-
scheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebedingungen
beruhen, sind ungdltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen mit Abgabe des

2.3.

2.4.

3.0

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

LOTTO

Saartoto
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Spielscheins bei der Annahmestelle des Unternehmens bzw. mit
der Erklarung, mittels Quicktipps teilnehmen zu wollen, sowie im
Fall der Teilnahme mittels Spielquittung oder mittels sogenannter
Favoriten als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen des Un-
ternehmens einzusehen bzw. erhéltlich. Dies gilt auch fur etwaige
Anderungen und Ergénzungen der Teilnahmebedingungen sowie
fir eventuell ergdnzende Bedingungen. Das Unternehmen behalt
sich andere Formen der Bekanntgabe vor.

Bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf Spielschei-
nen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahme-
bedingungen gehen die Teilnahmebedingungen vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand von plus 5
Im Rahmen von plus 5 wird tdglich eine Ziehung durchgefihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahme-
schluss der jeweiligen Tagesziehung fehlerfrei Gbertragen wurden,
nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Tagesziehungen
(Spielzeitraum).

Die Teilnahme an den Ziehungen der Zusatzlotterie plus 5 und der
Spielzeitraum richten sich nach der Teilnahme an der vom Unter-
nehmen durchgefiihrten Hauptlotterie KENO nach Nr. 3.5. und
Nr. 3.6.

An der Ziehung der Zusatzlotterie plus 5 kédnnen nur die Teilneh-
mer der vom Unternehmen durchgefuhrten Hauptlotterie KENO
teilnehmen, deren Gewinnermittlung in der Regel am selben Tag
erfolgt. In diesem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandi-
ge Daten bis zum Annahmeschluss der Tages-Ziehung zur Zentrale
fehlerfrei Ubertragen wurden, an der/den Tages-Ziehung/en teil, die
dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Der Spielteilnehmer kann auch durch Erklarung gegentber der
Annahmestelle die Teilnahme an einer bestimmten in der Zukunft
liegenden Ziehung und/oder darauf folgenden Ziehungen wéhlen
(Vordatierung des Spielauftrags). In diesem Fall beginnt der Spiel-
zeitraum mit der vom Spielteilnehmer gewahlten Ziehung.

Gegenstand (Spielformel) von plus 5 ist die Voraussage einer 5-stel-
ligen Zahl aus dem Zahlenbereich von 00 000 bis 99 999; die Ge-
winnermittlung richtet sich nach Abschnitt Ill.

Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf
der Name des Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher Ein-
willigung bekanntgegeben werden.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des Unternehmens bleiben
hiervon unberihrt.

Spielvertrag

Ein Spielteilnehmer kann zusatzlich zur Hauptlotterie KENO an der
plus 5 teilnehmen, indem er mittels der vom Unternehmen bereit
gehaltenen Medien ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertra-
ges abgibt.

Er erhalt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine Spiel-
quittung.
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5.3.

5.4.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

7.2.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmungen
in diesem Abschnitt Il und dem Abschnitt V zwischen dem Spiel-
teilnehmer und dem Unternehmen zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist freiwillig und erfolgt nur in
Verbindung mit der Teilnahme an der vom Unternehmen durchge-
fihrten Hauptlotterie KENO unter Verwendung der fur die Spiel-
teilnahme zugelassenen Medien wie Spielscheinen, bzw. mittels
Quicktipps, mittels einer Spielquittung (erneutes Spielen der auf der
Spielquittung enthaltenen Voraussagen) oder mittels sogenannter
Favoriten (die Voraussagen sind in der Zentrale gespeichert und
kénnen Uber die Kundenkarte abgerufen werden) sowie einer von
einem Lotto-Kunden-Terminal des Unternehmens erstellten Spiel-
vorbereitungsquittung. Das von dem Unternehmen fir die Spiel-
teilnahme zugelassene Medium dient ausschlieBlich der Eingabe
von Daten.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen An-
nahmestellen des Unternehmens vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger und gesperrter Personen
ist von Gesetzes wegen unzuldssig.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschéftigte Perso-
nal sind von der dortigen Spielteilnahme an den Glucksspielen
ausgeschlossen.

Teilnahme mittels Spielscheins

Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten und
ist mit einer 5-stelligen Losnummer im Zahlenbereich 00 000 bis
99 999 versehen; entscheidend fur die Gewinnermittlung bei plus 5
sind die funf Endziffern der Losnummer.

Fur die Wahl des richtigen Spielscheines und fur seine ordnungs-
gemaBe Ausfullung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spielschein seine Teilnahme bzw.
Nichtteilnahme an der plus 5 durch ein Kreuz im “Ja"-Feld oder im
“Nein”-Feld in schwarzer oder blauer Farbe zu kennzeichnen. Der
Schnittpunkt der Kreuzmarkierung muss innerhalb des betreffen-
den Feldes liegen. Gleiches gilt fiir das Kreuz zur Wahl der Laufzeit.

Sofern auf dem Spielschein

e keine Kennzeichnungen oder

e zuwenige bzw. zuviel Kennzeichnungen
oder

¢ sonstige mangelhafte Kennzeichnungen

vorhanden sind, erfolgt entweder eine Riickgabe des Spielscheins
zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer oder es wird
auf Wunsch des Spielteilnehmers mittels der technischen Einrich-
tungen des Annahmestellenterminals eine Korrektur manuell durch
die Annahmestelle vorgenommen.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch den
Spielteilnehmer.

Teilnahme mittels Quicktipps

Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipps ist der Spiel-
teilnehmer allein verantwortlich.

Bei Spielteilnahme mittels Quicktipps ohne Spielschein wird durch
das Unternehmen eine 5-stellige Losnummer im Zahlenbereich von
00 000 bis 99 999 fur plus 5 vergeben, entscheidend fir die Ge-
winnermittlung bei plus 5 sind die funf Endziffern der Losnummer.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung 0,75 €.
Eine gesonderte Bearbeitungsgebuhr wird nicht erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz gegen Erhalt der Spiel-
quittung zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fur die Teilnahme an den
einzelnen Ziehungen bestimmt das Unternehmen.

10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.
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11.4.

Kundenkarte, Spielersperren und Datenschutz

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur unter Verwendung einer
eigens hierfr vom Unternehmen herausgegebenen Kundenkarte
moglich. In diesem Fall erfolgt eine Zuordnung der in der Zentrale
gespeicherten Spielvertragsdaten zu den angegebenen personli-
chen Daten des Spielteilnehmers.

Der Spielteilnehmer stimmt der Verarbeitung seiner perso-
nenbezogenen Daten im Rahmen der Abwicklung des Spiel-
vertrags zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine naturliche Person
ausgestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom Spielteilneh-
mer formularmaBig gemachten Angaben wie Vorname, Nachname,
Bankverbindung etc. mit einer vom Unternehmen vergebenen Kun-
denkartennummer in der Zentrale des Unternehmens gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Verlan-
gerung ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftlichen Antrag der Spielteilneh-
mer vom Unternehmen oder einer hierzu beauftragten Drittfirma
erstellt und den Spielteilnehmern Ubersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kunden-
karte sind in den Annahmestellen erhaltlich.

Auf Wunsch des Spielteilnehmers werden die Voraussagen, die Los-
nummer, die Laufzeit und die Teilnahme an der plus 5 bei einem
oder mehreren ausgefllten Spielscheinen mittels Kundenkarte in
der Zentrale gespeichert, um eine spielscheinlose Teilnahme zu
ermoglichen.

Wenn der Spielteilnehmer mit seiner Kundenkarte entsprechende
Spielvoraussagen in der Zentrale hinterlegt hat, kann eine Teilnah-
me an den Ziehungen auch mit diesen Spielvoraussagen erfolgen.

Das Unternehmen beteiligt sich an dem gesetzlich vorgeschriebe-
nen Sperrsystem. Danach sind vom Unternehmen Personen auf
eigenen Antrag zu sperren (Selbstsperre) oder Fremdsperren zu
verfugen.

Eine Fremdsperre ist vom Unternehmen vorzunehmen, wenn es
e auf Grund der Wahrnehmung seines Personals weiB3 oder
e auf Grund von Meldungen Dritter weil3 oder

e auf Grund sonstiger tatsachlicher Anhaltspunkte annehmen
muss,

dass die betreffende Person

- spielsuchtgefahrdet oder

- Uberschuldet ist,

- ihren finanziellen Verpflichtungen nicht nachkommt oder

- Spieleinsatze riskiert, die in keinem Verhaltnis zu ihrem Einkom-
men oder Vermogen stehen.

Gewinnermittlung
Ziehung der Gewinnzahl

Fur plus 5 findet taglich eine Ziehung statt; bei jeder Ziehung wird
eine 5-stellige Zahl aus dem Zahlenbereich von 00 000 bis 99 999
als Gewinnzahl ermittelt.

Hierfur wird ein Ziehungsgerat mit einem Zufallszahlengenerator
fur den Zahlenbereich 00 000 bis 99 999 verwendet. Fir den Ab-
lauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchftihrende Unter-
nehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter. Eine Ziehung ist
nur gultig, wenn die gezogene 5-stellige Zahl erfolgreich auf dem
Display des Zufallszahlengenerators visualisiert wurde.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgemafen
Ablauf notwendigen Entscheidungen. Dazu gehoren insbesonde-
re Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der gezo-
genen Gewinnzahl. Diese Feststellung ist die Grundlage fur die
Gewinnauswertung nach Nr. 12.2. Besondere Vorkommnisse im
Ziehungsablauf und die diesbeztglichen Entscheidungen werden
mit Begrtindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt das Unternehmen; die
Bekanntgabe erfolgt grundsatzlich auf dem Internetauftritt des
Unternehmens.

Die Ziehungen sind ¢ffentlich und finden unter notarieller oder be-
hordlicher Aufsicht und mit Protokollierung statt.
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Die Gewinnzahlen der plus 5 werden im Mitteilungsblatt des Un-
ternehmens oder auf andere Art bekanntgegeben.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die
auf dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar abgespeicherten Daten.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahl.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan, Ge-
winnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 48,67 % nach MaBga-
be der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschuttet.

Unabhéngig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spiel-
teilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes.
Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmannisch auf ganze
Zahlen gerundet angegeben.

Die Gewinnausschuttung erfolgt gemaB nachstehendem
Gewinnplan:

Gewinn- Richtige feste Quote | Chance 1 zu
klassen Endziffern in Euro
I 5 5.000,00 100.000
I 4 500,00 1111
I 3 50,00 111
Y 2 5,00 m
\Y 1 2,00 "

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlieBt den Gewinn
in einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fir einzelne
Ziehungen durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der jeweiligen
behordlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von
verfallenen Gewinnen).

Gewinnauszahlung
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Die Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststellung
ohne schuldhaftes Zogern (unverziglich) geleistet.

Gewinnauszahlung

Gewinnanspruche sind unter Vorlage der gultigen Spielquittung in
einer Annahmestelle des Unternehmens oder beim Unternehmen,
Saarland-Sporttoto GmbH, SaaruferstraBe 17, 66117 Saarbricken
geltend zu machen.

Ist die Identifikationsnummer der Spielquittung (Quittungsnum-
mer) bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstdndig oder un-
lesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den in der
Zentrale gespeicherten Daten moglich, besteht kein Anspruch auf
Gewinnauszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Identifikationsnummer fir den Spiel-
teilnehmer nicht erkennbar und kann deshalb keine eindeutige
Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten Daten erfolgen,
so kann der Spielteilnehmer die Rickerstattung des Spieleinsatzes
gegen Ruckgabe der Spielquittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Riickgabe der Spielquittung ausgezahlt.
Gegebenenfalls erhélt der Spielteilnehmer fur die restliche Lauf-
zeit gleichzeitig eine Ersatzquittung. Die Ersatzquittung enthalt die
wesentlichen Bestandteile der Spielquittung; der Spielteilnehmer
muss diese Ersatzquittung auf eventuelle Fehler oder Unstimmig-
keiten Uberprufen.

Der Spielteilnehmer hat auf Verlangen des Unternehmens oder der
Annahmestelle die Auszahlung des Gewinns zu quittieren.

Im Ubrigen erfolgt die Leistung der Gewinne nach den Gewinn-
auszahlungsbestimmungen in den Teilnahmebedingungen fur die

16.

mit dem jeweiligen Spielschein bzw. mittels des jeweiligen Quick-
tipps gewdhlte Hauptlotterie, auf die hiermit verwiesen wird.
Weitere Einzelheiten sind auch aus dem vom Unternehmen heraus-
gegebenen Merkblatt fur die Gewinnauszahlung zu entnehmen.
Das Merkblatt ist in den Annahmestellen kostenlos erhaltlich.

Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorlegen-
den der Spielquittung leisten, es sei denn, dem Unternehmen ist
die fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden der Spiel-
quittung bekannt oder grob fahrlassig unbekannt.

Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es wegen eines undeut-
lich oder unvollstandig ausgefullten Gewinnanforderungsformu-
lars zu nicht rtickgéngig zu machenden Fehluberstellungen des
Gewinns kommt.

Der Gewinn wird auch an den auf der Spielquittung, dem Gewinn-
anforderungsformular oder der Kundenkarte mit personlicher An-
schrift eingetragenen Spielteilnehmer bzw. auf das angegebene
Konto mit befreiender Wirkung geleistet.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des Vor-
legenden der Spielquittung zu prufen.

Bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Auszah-
lung auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto mit
befreiender Wirkung.

Unzustellbare, nicht angeforderte oder in der Annahmestelle nicht
abgeholte Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen Verjah-
rung dem Ausgleichsfonds zugefthrt. Dieser Fonds steht dem Un-
ternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der damit ver-
bundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen sowie zur
Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschéaft zur Verfiigung.

Schlussbestimmungen
Erganzende Bestimmungen

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen des Unternehmens
fir die mit dem jeweiligen Spielschein bzw. mittels des jeweiligen
Quicktipps gewahlte Hauptlotterie (zur Zeit die Teilnahmebedin-
gungen fur KENO).

Dies gilt unter anderem fur

a) den Abschluss des Spielvertrags

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Ubertragenen
Daten und/oder die Daten des Quicktipps sowie die von der
Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale des Unterneh-
mens aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium
abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium
abgespeicherten Daten dieses Spielvertrages vom Verarbei-
tungssystem lesbar und auswertbar sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht
zustande.

Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf
dem sicheren Speichermedium vom Verarbeitungssystem
lesbar und auswertbar aufgezeichneten Daten dieses Spiel-
vertrages maB3gebend.

b) Rucktritt vom Spielvertrag, etc.

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale einge-
gangenes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei
Vorliegen eines der nachfolgend genannten Griinde abzu-
lehnen. Dartiber hinaus kann aus denselben Griinden der
Rucktritt vom Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum
Rucktritt vom Spielvertrag berechtigt, liegt vor, wenn

e tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straf-
tat vorliegen,

¢ gegen einen Teilnahmeausschluss verstoBen wirde bzw.
wurde, oder

e die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermitt-
ler erfolgt bzw. erfolgte, der die gesetzlichen Anforderun-
gen nicht erfullt, d. h. insbesondere

- der Spielteilnehmer nicht dartber informiert ist, dass die
Vermittlung an das Unternehmen erfolgt und mindestens

3



o)

zwei Drittel der von den Spielern vereinnahmten Betrage fur
die Teilnahme am Spiel an das Unternehmen weitergeleitet
werden,

- der Spielteilnehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform
klar und verstandlich auf den fir die Spielteilnahme an das
Unternehmen weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

- dem Unternehmen die Vermittlung nicht offen gelegt
wurde,

- ein Treuhdnder nicht benannt ist, der zur unabhangigen
Austibung eines rechts- oder steuerberatenden Berufes be-
fahigt und mit der Verwahrung der Spielquittungen sowie
der Geltendmachung von Gewinnanspriichen beauftragt ist

und
- der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich gefor-
derten Erlaubnisse hat.

die Haftungsbestimmungen

Die Haftung des Unternehmens fur Schaden, die von ihm fahr-
lassig (auch grob fahrldssig) oder von seinen gesetzlichen Ver-
tretern oder von seinen Erfullungsgehilfen, insbesondere auch
von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale des Unternehmens beauftragten Stellen,
schuldhaft verursacht werden, wird gemaB § 309 Nr. 7 b) BGB
flr spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Ge-
fahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spiel-
geschaftes fir das Unternehmen und/oder fur die Spielteilneh-
mer besteht.

Die vorgenannten Satze finden keine Anwendung auf Schaden,
die auf einer Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht un-
mittelbar im Zusammenhang mit spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spiel-
typischen Risiken im Zusammenhang stehen, haftet das Unter-
nehmen dem Spielteilnehmer sowohl fir eigenes schuldhaftes
Handeln als auch fur das schuldhafte Handeln seiner gesetzli-
chen Vertreter oder Erfullungsgehilfen, sofern es sich um die
Verletzung solcher Pflichten handelt, deren Erfillung die ord-
nungsgemafe Durchfihrung des Vertrages Uberhaupt erst er-
moglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner regel-
maBig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinal-
pflichten, haftet das Unternehmen nur fur Vorsatz und grobe
Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der vorgenannten Satze gelten
nicht fur Schaden, die in den Schutzbereich einer vom Unter-
nehmen gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen sowie fur
die Haftung fur Anspriche aufgrund des Produkthaftungsge-
setzes und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Korpers
oder der Gesundheit.

In Féllen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen
von technischen Einrichtungen, derer sich das Unternehmen
zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der
Daten bedient, haftet das Unternehmen nicht.

Ebenso ist jede Haftung fur Schaden ausgeschlossen, die durch
strafbare Handlungen dritter Personen entstanden sind.

Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch
hoéhere Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, in-
nere Unruhen oder aus sonstigen Grinden, die es nicht zu ver-
treten hat, hervorgerufen werden.

In den Féllen, in denen eine Haftung des Unternehmens und
seiner Erfullungsgehilfen ausgeschlossen wurde, werden der
Spieleinsatz und gegebenenfalls die Bearbeitungsgebihr auf
Antrag gegen Ruickgabe der Spielquittung erstattet.

Die Haftungsregeln gelten auch fur eigenes Handeln der An-
nahmestellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem
Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fur das Unternehmen nicht
verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhalt-
nisse ausschlieBlich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fir die Falle, in denen eine Haf-
tung bereits vor Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei
Vertragsschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens
beschrankt

sowie far

d) Spielteilnahme Uber gewerbliche Spielvermittler

Ein Spielteilnehmer kann an plus 5 teilnehmen, indem er unter
Einschaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein Angebot
auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Der vom Spielteil-
nehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe des An-
gebots auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangsvertreter
des Spielteilnehmers. Die Zahlung des Spieleinsatzes und der
Bearbeitungsgebuhr erfolgt ausschlieBlich Gber den gewerbli-
chen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhélt der vom Spielteilneh-
mer eingeschaltete Spielvermittler oder der im Auftrag des
Spielteilnehmers benannte Treuhdnder eine (elektronische) Be-
nachrichtigung mit einem der Spielquittung vergleichbaren In-
halt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert. Schrift-
liche Erklarungen des Unternehmens erfolgen gegentber dem
vom Spielteilnehmer beauftragten gewerblichen Spielvermitt-
ler und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die zu-
letzt dem Unternehmen bekannt gegebene Anschrift als die-
sem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielver-
trages bzw. der Rucktritt vom Spielvertrag durch das Unter-
nehmen erfolgt durch eine Mitteilung gegentiber dem Spiel-
vermittler. Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist das
Unternehmen wirksam vom Spielvertrag zuriickgetreten oder ist
die Haftung des Unternehmens und seiner Erfullungsgehilfen in
den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunk-
tionen, strafbarer Handlungen Dritter oder hoherer Gewalt usw.
ausgeschlossen, so werden der Spieleinsatz und die Bearbei-
tungsgebuhr auf Antrag des vom gewerblichen Spielvermittler
benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt
mitgeteilte Bankkonto des Treuhanders Uberwiesen.

17. Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

18.  Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen gel-
ten die gesetzlichen Verjghrungsregelungen.

19. Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen gilt erstmals fir die
Ziehung am Montag, 1. Januar 2018. Gleichzeitig verlieren die bis-
her geltenden Teilnahmebedingungen ihre Gltigkeit.

Saarbrtcken, 25.09.2017
Saarland-Sporttoto GmbH

Nodad b (2.

Michael Burkert Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer Geschaftsfuhrer

Spielteilnahme ab 18 Jahren - Gliicksspiel kann siichtig machen
Infos unter www.saartoto.de - Kostenlose Hotline der BZgA 0800 1 372700
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Sonderteilnahmebedingungen fiir die Teilnahme an den Lotterien und Wetten iiber
den Auftragsdienst der Saarland-Sporttoto GmbH
(Gultig ab 01.04.2017)

1.6.

Organisation und Grundlagen

Die Saarland-Sporttoto GmbH hat die behordliche Erlaubnis,
im Abo-Verfahren die Spielteilnahme fir Lotterien zu ermég-
lichen (Dauerspiel). Die Saarland-Sporttoto GmbH (im Folgen-
den ,Unternehmen” genannt) hat im Totohaus in Saarbrticken
einen Auftragsdienst eingerichtet.

Die Anschrift lautet wie folgt: Saarland-Sporttoto GmbH, Auf-
tragsdienst, SaaruferstraBe 17, 66117 Saarbrtcken.

Telefon: 0681 5801-236 oder -317, Telefax: 0681 5801-352.

Demnach ist die Saarland-Sporttoto GmbH berechtigt, Gber
den Auftragsdienst die unbefristete Teilnahme an der vom Un-
ternehmen veranstalteten Lotterie LOTTO 6aus49, der Lotterie
Eurojackpot, der Lotterie KENO, den Zusatzlotterien Spiel 77,
SUPER 6 und plus 5 sowie der Lotterie GliicksSpirale im soge-
nannten Abo-Verfahren zu ermdoglichen. Ferner ist das Unter-
nehmen berechtigt, noch bestehende, in der Vergangenheit
erteilte Auftrage fur die TOTO 6aus45 Auswahlwette weiterhin
abzuwickeln.

Bei dem Auftragsdienst handelt es sich um eine Annahmestelle
des Unternehmens, an die unter gleichzeitiger Zahlung der
Spieleinsdtze und Bearbeitungsgebihren die tblichen gulti-
gen Spielscheine Ubersandt werden kénnen.

Fur das Spielen im Abo-Verfahren sind die jeweils gultigen Teil-
nahmebedingungen der in Nr. 1.2. genannten Lotterien und
der TOTO 6aus45 Auswahlwette und die nachstehenden Son-
derteilnahmebedingungen fir das Spielen im Abo-Verfahren
maBgebend. Insbesondere wird auf die in den Teilnahmebedin-
gungen jeweils gultigen Regelungen beziiglich des Einsatzes,
des Gewinnplans, des Zustandekommens des Spielvertrags und
der Haftung verwiesen. Ferner sind die jeweils gultigen Auslo-
sungsbestimmungen fir vom Unternehmen veranstaltete Son-
derauslosungen maBgebend.

Die fur den Spielteilnehmer jeweils verbindlichen Teilnahmebe-
dingungen und Sonderteilnahmebedingungen fir das Spielen
im Abo-Verfahren sind beim Unternehmen kostenlos erhéltlich.

Der Spielteilnehmer erkennt die vorliegenden Sonderteilnah-
mebedingungen und die jeweils gultigen Teilnahmebedingun-
gen und Auslosungsbestimmungen mit Abgabe seines Spiel-
scheins und der Einzugsermachtigung in einer Annahmestelle
des Unternehmens oder direkt beim Auftragsdienstbiro des
Unternehmens als verbindlich an.

Die Spielteilnahme Minderjdhriger ist gesetzlich verbo-
ten. Die vom Unternehmen veranstalteten Lotterien und
die TOTO 6aus45 Auswahlwette richten sich ausschlieB3-
lich an volljahrige Personen, d. h. Angebote von minder-
jahrigen Personen auf den Abschluss von Spielvertragen
werden vom Unternehmen nicht angenommen.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme im Abo-Verfahren

Fur die Teilnahme am Abo-Verfahren ist erforderlich, dass der
Spielteilnehmer volljahrig (mindestens 18 Jahre) ist und Inhaber
eines Girokontos bei einer Bank im SEPA-Raum ist.

Die Teilnahme am Abo-Verfahren ist nur mit den vom Unter-
nehmen hierfur herausgegebenen zweckentsprechenden gul-
tigen Spielscheinen bzw. Losscheinen in Verbindung mit dem
vom Kontoinhaber unterschriebenen SEPA-Lastschriftmandat
fur Abo moglich.

Durch Ankreuzen des Feldes , Abo-Auftrag” auf dem Spiel-
schein beantragt der Spielteilnehmer die Teilnahme am Abo-
Verfahren des Unternehmens.

Der jeweils gultige Spieleinsatz und die jeweils gultige Bearbei-
tungsgebihr werden im Voraus (2 Wochen vor der jeweiligen
Spielteilnahme) vom Unternehmen im SEPA-Basis-Lastschrift-
verfahren gemaB3 des vom Spielteilnehmer und Kontoinhaber
erteilten SEPA-Lastschriftmandats vom angegebenen Konto
eingezogen. Der Spielteilnehmer hat die Wahl, die entsprechen-
den Spieleinsdtze wochentlich, 5-woéchentlich oder 10-wo-
chentlich (Spielzeitraum) einziehen zu lassen. Der Spielteilneh-
mer muss deshalb neben dem ordnungsgemadf ausgefillten
Spielschein das vom Unternehmen hierfiir herausgegebene For-
mular eines SEPA-Lastschriftmandats entsprechend ausfillen
und unterschreiben.

Der jeweils gultige Spieleinsatz fur ein Spiel je Ziehung bzw.
Wettrunde und die jeweils giltigen Bearbeitungsgebuhren er-
geben sich aus den jeweils glltigen Teilnahmebedingungen
fir die in Nr. 1.2. genannten Lotterien oder der TOTO 6aus45
Auswahlwette bzw. dem jeweils glltigen Spieltarif.

Spielscheine und Formblatter fur das SEPA-Lastschriftmandat
sind in den Annahmestellen des Unternehmens oder beim Un-
ternehmen selbst kostenlos erhaltlich.

Einreichen der Spielscheine und der Einzugsermachtigung

Die ausgefullten Spielscheine und das unterschriebene SEPA-
Lastschriftmandat kdnnen personlich in jeder Annahmestelle
des Unternehmens oder beim Auftragsdienst des Unterneh-
mens abgegeben werden.

Die Spielunterlagen kénnen auch auf dem Postweg an den Auf-
tragsdienst des Unternehmens tbersandt werden.

Das SEPA-Lastschriftmandat verbleibt dauerhaft im Original bei
der Saarland-Sporttoto GmbH.

Das SEPA-Lastschriftmandat muss stets vom Kontoinhaber er-
teilt werden.

Als schriftliche Vereinbarung zwischen Kontoinhaber und der
Saarland-Sporttoto GmbH dient das Mandat als rechtliche
Grundlage fur den Lastschrifteinzug. Bestehende rechtswirk-
same Einzugsermachtigungen mussen nicht durch neue SEPA-
Lastschriftmandate ersetzt werden.



3.2.

3.2.1.

3.2.3.

3.3.

4.1

Personliche Abgabe der Spielunterlagenin einer Annahme-
stelle oder beim Auftragsdienst

Nach Einlesen des ausgefullten Spielscheins und des unter-
schriebenen SEPA-Lastschriftmandats erstellt das Terminal eine
Bestatigung (Spielquittung) Gber die Abgabe des Antrags auf
Teilnahme am Abo-Verfahren. Diese wird dem Spielteilnehmer
nach Zahlung des Spieleinsatzes fur die ersten vier Wochen sei-
ner Spielteilnahme und der Bearbeitungsgebihr ausgehandigt.

. Das Unternehmen teilt dem Spielteilnehmer nach Gutschrift

des eingezahlten Spieleinsatzes und Eingang der Spieldaten in
einem Bestatigungsschreiben das Datum der ersten Spielteil-
nahme sowie die weiteren Angaben tber Art und Inhalt seiner
Spielteilnahme mit.

Diese Bestatigung ist maBgebend fir die Bestimmung des ers-
ten Teilnahmezeitpunkts. Ein Anspruch des Spielteilnehmers
auf erstmalige Teilnahme an einer bestimmten Ziehung bzw.
Wettrunde besteht nicht.

Das Unternehmen wird nach Eingang des SEPA-Lastschrift-
mandats mit dem laufenden Einzug der Spieleinsatze fur die
Folgeveranstaltungen beginnen.

Ubersendung der Spielunterlagen per Post o. A. an den
Auftragsdienst

. Werden Spielschein und SEPA-Lastschriftmandat per Post 0. A.

an den Auftragsdienst Ubersandt, so erhalt der Spielteilnehmer
nach Einlesen der Spielunterlagen in das Terminal ein Bestéti-
gungsschreiben, worin ihm das Datum der ersten Spielteilnah-
me sowie die weiteren Angaben Uber Art und Inhalt seiner
Spielteilnahme mitgeteilt werden.

Diese Bestatigung ist maBgebend fur die Bestimmung des ers-
ten Teilnahmezeitpunkts. Ein Anspruch des Spielteilnehmers
auf erstmalige Teilnahme an einer bestimmten Veranstaltung
besteht nicht.

. Gleichzeitig mit dem Einlesen der Spielunterlagen wird das Un-

ternehmen gemaB des erteilten SEPA-Lastschriftmandats die
Spieleinsatze und die Bearbeitungsgebihr von dem angegebe-
nen Konto einziehen. Der Einzug fur den ersten und die jeweils
folgenden Spielzeitrdume erfolgt in der Regel zwei Wochen vor
dem jeweiligen ersten Tag der Ziehung bzw. Wettrunde eines
Spielzeitraums.

. Fur die Rechtzeitigkeit des Eingangs der Spielunterlagen und der

Zahlung des Spieleinsatzes nebst Bearbeitungsgebuhr ist nicht
das Datum des Poststempels, sondern allein der Zeitpunkt des
Eingangs des Spielscheins beim Auftragsdienst und der unwi-
derruflichen Gutschrift der Spieleinsdtze nebst Bearbeitungs-
gebuhr auf dem Konto des Unternehmens vor Annahmeschluss
maBgebend.

Zustandekommen des Spielvertrags, Mindestteilnahme-
dauer

Der Spielvertrag wird unter Beachtung der jeweils gultigen Teil-
nahmebedingungen der vom Unternehmen veranstalteten und
in Nr. 1.2. genannten Lotterien oder der TOTO 6aus45 Auswahl-
wette zwischen dem Unternehmen und dem Spielteilnehmer
abgeschlossen.

Im Abo-Verfahren ist der Spielvertrag abgeschlossen, wenn
die Ubertragenen Daten sowie die von der Zentrale vergebe-
nen Daten in der Zentrale des Unternehmens aufgezeichnet
und auf dem sicheren Speichermedium abgespeichert sind,
die auf dem sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten
auswertbar sind und das sichere Speichermedium durch digi-
talen oder physischen Verschluss rechtzeitig (d. h. vor Beginn
der Ziehung der Gewinnzahlen bzw. vor Beginn des ersten
FuBballspiels des ersten Spieltages) gesichert ist, der Spielein-
satz nebst Bearbeitungsgebuhr rechtzeitig vor der jeweiligen
Ziehung bzw. Wettrunde dem Konto des Unternehmens gut-
geschrieben ist und die erstellte Quittung die auf dem durch
digitalen oder physischen Verschluss gesicherten Speicherme-
dium abgespeicherten Daten aufweist.

4.2.

4.3.

5.2.

6.2.

6.3.

Fehlt eine der vorstehenden Voraussetzungen oder liegt eine
dieser Voraussetzungen bei einer der folgenden Ziehungen
bzw. Wettrunden nicht vor, kommt der Spielvertrag nicht zu-
stande bzw. endet die Spielteilnahme im Abo-Verfahren.

Fur den Inhalt des Spielvertrags sind ausschlieBlich die auf dem
durch digitalen oder physischen Verschluss gesicherten sicheren
Speichermedium aufgezeichneten Daten maBgebend.

Die Mindestteilnahmedauer im Abo-Verfahren betragt 12
Wochen.

Nach Ablauf der jeweiligen Mindestteilnahmedauer erfolgt die
Spielteilnahme im Abo-Verfahren auf unbestimmte Zeit, jedoch
nur so lange, wie Ziehungen bzw. Wettrunden durch im Voraus
entrichtete Spieleinsatze abgedeckt sind.

Nach Ablauf der Mindestteilnahmedauer ist der Spielteilneh-
mer berechtigt, unter Ubersendung eines entsprechend ausge-
fullten neuen Spielscheins zum jeweils nachsten Einziehungs-
termin seine bisher gespielten Zahlen durch andere Zahlen zu
ersetzen. In diesem Fall erhebt das Unternehmen erneut eine
Bearbeitungsgebuhr, die mit dem nachstfélligen Spieleinsatz
vom angegebenen Konto abgebucht wird.

Anderung der Teilnahmebedingungen

Das Unternehmen behélt sich die jederzeitige Anderung der
Teilnahmebedingungen der in Nr. 1.2. genannten Lotterien und
der TOTO 6aus45 Auswahlwette, insbesondere hinsichtlich der
Festlegung der Einsatzhdhe und der Spielpléne, vor. Etwaige
Anderungen werden vor ihrem Inkrafttreten dem Spielteilneh-
mer rechtzeitig mitgeteilt.

Anderungen dieser Sonderteilnahmebedingungen werden dem
Spielteilnehmer rechtzeitig mitgeteilt.

Beendigung der Spielteilnahme im Abo-Verfahren

Die Teilnahme am Spiel im Abo-Verfahren kann sowohl vom
Unternehmen als auch vom Spielteilnehmer unter Einhaltung
einer Frist von 3 Wochen zu dem letzten Ziehungstag (Mitt-
woch oder Samstag) bzw. Wettrunde, fiir den der Spieleinsatz
noch entrichtet ist, frihestens jedoch zum Ablauf der jeweili-
gen Mindestteilnahmedauer (vgl. 4.2.), gektndigt werden.

Das Recht zur sofortigen Kindigung aus wichtigem Grund
bleibt unberthrt. Fur das Unternehmen liegt ein wichtiger
Grund insbesondere dann vor, wenn der Verdacht einer strafba-
ren Handlung besteht, wenn die Sicherheit des Spielgeschéafts
nicht gewahrleistet oder die ordnungsgemaBe Abwicklung
nicht moglich ist oder wenn Anspriiche des Spielteilnehmers
gegen das Unternehmen gepfandet werden.

Im Hinblick auf die Durchsetzung des Glucksspielstaatsvertra-
ges und des Saarlandischen Ausflihrungsgesetzes zum Glicks-
spielstaatsvertrag ist das Unternehmen von Gesetzes wegen zur
sofortigen Kiindigung verpflichtet, wenn der Spielteilnehmer
bei dem Unternehmen oder einem anderen am landertber-
greifenden Sperrsystem beteiligten Unternehmen beantragt
hat, ihn von der Teilnahme an den Lotterien und Wetten und
sonstigen Glucksspielen zu sperren (Selbstsperre), eine Selbst-
sperre bereits erfolgt ist oder eine Fremdsperre gegen ihn aus-
gesprochen wurde (§ 8 Abs. 2 Gllucksspielstaatsvertrag). Das
Recht zur Kiindigung besteht ab dem Zeitpunkt, zu dem das
Unternehmen von den Sperrantragen bzw. Sperren Kenntnis
erhalten hat.

Im Falle von wesentlichen Anderungen der Teilnahmebedingun-
gen, wie z. B. Festlegung der Einsatzhéhe oder der Anderung
des Spielplans einer Lotterie hat der Spielteilnehmer das Recht,
mit Wirkung zum Zeitpunkt des Inkrafttretens der Anderun-
gen einer Fortsetzung der Spielteilnahme im Abo-Verfahren
zu widersprechen. In diesem Fall endet die Spielteilnahme im
Abo-Verfahren mit dem Zeitpunkt des Inkrafttretens der neuen
Regelungen. Etwaige noch nicht verbrauchte Einsatze werden
vom Unternehmen erstattet.

Widerspricht der Spielteilnehmer nicht innerhalb der vom Un-
ternehmen festgelegten Frist, so wird die Spielteilnahme im



6.4.

6.5.

6.6.

7.2.

7.3.

7.4.

8.2.

8.3.

Abo-Verfahren zu den geanderten Bedingungen fortgesetzt.
Das Unternehmen ist dann insbesondere zur Einziehung der
gegebenenfalls gednderten Einsatzbetrage berechtigt.

Die Kundigung bzw. der Widerspruch missen schriftlich
erfolgen.

Die Spielteilnahme endet, ohne dass es einer Kindigung be-
darf, mit Aufhebung, Zeitablauf oder sonstiger Erledigung der
jeweiligen lotterierechtlichen Genehmigung der Aufsichtsbe-
horde, ferner mit Ablauf der Laufzeit der jeweiligen Lotterie.

Wird ein bei Falligkeit einzuziehender Spieleinsatz dem Konto
des Unternehmens wegen Nichteinldsung der Lastschrift nicht
gutgeschrieben oder wird eine bereits erfolgte Gutschrift wi-
derrufen, so ist das Unternehmen berechtigt, den Spielteilneh-
mer sofort von der weiteren Teilnahme an den Ziehungen bzw.
Wettrunden auszuschlieBen und die Spielteilnahme fir beendet
zu erklaren. Zu diesem Zeitpunkt noch bestehende Anspriiche
werden vom Unternehmen gerichtlich geltend gemacht.

Gewinnauszahlung
Gewinne von mehr als 100.000,00 €
einder 1. und 2. Gewinnklasse in der Lotterie LOTTO 6aus49,

ein der 1. Gewinnklasse in der TOTO 6aus45 Auswahlwette
und im Spiel 77 werden nach Ablauf einer Woche seit der
jeweiligen Ziehung bzw. seit dem letzten Spieltag der Wett-
runde am zweiten bundesweiten Werktag fallig und zur Aus-
zahlung gebracht.

e In der Lotterie Eurojackpot werden Gewinne von mehr als
100.000,00 € friihestens nach Ablauf von 8 Werktagen seit
der Ziehung fallig und zur Auszahlung gebracht.

e In der Lotterie KENO werden die Gewinne nach der Gewinn-
und Quotenfeststellung fallig und unverziglich ausgezahlt.

e In der Lotterie GlicksSpirale werden Gewinne der 7. Ge-
winnklasse (Rentengewinne) nach Ablauf einer Woche seit
der Ziehung am zweiten bundesweiten Werktag féllig und
nach MaBgabe von Nr. 16.3, 7. Spiegelpunkt, a. bis f. der
Teilnahmebedingungen fur die GlucksSpirale zur Auszahlung
gebracht.

Bei einem Gewinn Uber 100.000,00 € erfolgt eine Benachrich-
tigung, und das Unternehmen fordert den Spielteilnehmer auf,
Angaben Uber die von ihm gewtinschte Uberstellung des Ge-
winns zu machen. Ansonsten werden Gewinne bis 100.000,00 €
mit befreiender Wirkung nach der Freigabe der Quoten direkt
auf das angegebene Konto tberwiesen.

Sind mehrere Namen oder Anschriften angegeben, so ist das
Unternehmen durch Leistung an einen der genannten Spielteil-
nehmer befreit. Das Unternehmen ist auch befreit, wenn es an
den Inhaber der Quittung leistet. Eine Verpflichtung, die Be-
rechtigung des Inhabers der Quittung zu prifen, besteht nicht.

Unzustellbare Gewinne werden nach Eintritt der gesetzlichen
Verjahrung dem Ausgleichsfonds zugefihrt. Dieser Fonds steht
dem Unternehmen fir Sonderauslosungen einschlieBlich der
damit verbundenen Kosten, berechtigte Gewinnreklamationen
sowie zur Abdeckung von Risiken aus dem Spielgeschéaft zur
Verflgung.

Mitteilungspflichten, Zusendung von Erkldarungen

Der Spielteilnehmer hat dem Unternehmen unverziglich schrift-
lich etwaige Anschriften-, Telefonnummern- und Kontenénde-
rungen mitzuteilen.

Schriftliche Erkldrungen des Unternehmens an die letzte dem
Unternehmen bekanntgegebene Anschrift des Spielteilneh-
mers gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post als diesem
zugegangen.

Mit Bestatigung des Abo-Auftrages erhalt der Spielteilnehmer
seine Mandatsreferenznummer mitgeteilt. Mit der Bestatigung
erfolgt auch die Vorab-Anzeige fir die zuklnftigen Einzlge.

10.

1.

Die Vorab-Anzeige erfolgt zudem vor dem Einzug der falligen
Forderung tber den Kontoauszug des Kontoinhabers. Die falli-
gen Betrage werden in dem vom Kunden gewnschten Rhyth-
mus von einer, finf oder zehn Wochen eingezogen.

Die Frist der Vorab-Anzeige wird verkdirzt, sie erfolgt grundsatz-
lich mindestens 5 Kalendertage vor der Belastungsbuchung.

Sollte der Falligkeitstag der Lastschrift-Buchung auBerhalb
der Geschaftstage der Bank des Zahlungspflichtigen liegen,
verschiebt sich der Falligkeitstag der Lastschrift-Buchung
auf den nachst folgenden Geschéftstag der Bank des Zah-
lungspflichtigen.

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjdahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprtichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Inkrafttreten

Vorstehende Neufassung der Sonderteilnahmebedingungen
gilt erstmals fur die Ziehung bzw. Wettrunde am 1. April 2017.
Gleichzeitig verliert die bisherige Fassung ihre Gultigkeit.

Saarbricken, 03.02.2017

Saarland-Sporttoto GmbH

Modead U r- ( :c,
Michael Burkert
Geschaftsfuhrer

Peter Jacoly
Geschaftsfuhrer



Merkblatt fiir Gewinnauszahlungen
Stand: 02.07.2016

Sehr geehrte Spielteilnehmerin, sehr geehrter Spielteilnehmer!

LOTTO

Saartoto

ds
o»

Dieses Merkblatt enthalt die wichtigsten Informationen Uber die Gewinnauszahlungen der Saarland-Sporttoto GmbH. Das Merkblatt gibt
praktische Hinweise zu den in den jeweils glltigen Teilnahmebedingungen enthaltenen Gewinnauszahlungsregelungen.

Losbrieflotterie

Direktgewinne

In jeder Annahmestelle konnen Sie den auf dem Rubbellos ausge-
wiesenen Gewinnbetrag geltend machen.

Verfahren

Betrage unter 500,00 € werden Ihnen in der Saartoto-Annahmestel-
le bar ausgezahlt.

Betrdge ab 500,00 € mUssen Sie mit einem bereitliegenden Formular
anfordern. Dazu fullen Sie bitte das , Kundenformular fur Zentralge-
winnanforderung” vollstandig aus und geben es zusammen mit dem
betreffenden Rubbellos in einer Saartoto-Annahmestelle ab. Dort
werden dieses Formular und das Rubbellos am Terminal eingelesen.
Uber diese Gewinnanforderung erhalten Sie eine Quittung mit der
Nummer des Rubbelloses. Nach Bearbeitung in der Zentrale wird der
Gewinn auf das angegebene Konto Giberwiesen.

Gewinne der RubbelZusatzChance

Wird bei einer korperlichen Ziehung Ihr Los gezogen, dann werden
Sie schriftlich benachrichtigt.

LOTTO 6aus49, Eurojackpot, TOTO, ODDSET, GliicksSpirale,
Die Sieger-Chance, KENO, SUPER 6, Spiel 77 und plus 5

Achtung: Die Gewinne missen innerhalb der gesetzlichen Verjah-
rungsfrist nach der letzten Ziehung bzw. der letzten Wettrunde beim
Unternehmen geltend gemacht werden, andernfalls verfallen sie.

In jeder Saartoto-Annahmestelle kénnen Sie lhre Spielquittung auf
einen Gewinn Uberprifen lassen.

Anonyme Spielteilnahme
Gewinnauszahlungen werden wie folgt abgewickelt:

Betrage unter 500,00 € werden Ihnen in der Saartoto-Annahmestel-
le bar ausgezahit.

Betrdge ab 500,00 € mUssen Sie mit einem bereitliegenden Formular
anfordern. Dazu fullen Sie bitte das ,Kundenformular fur Zentral-
gewinnanforderung” vollstandig aus und geben es zusammen mit
der betreffenden Spielquittung in einer Saartoto-Annahmestelle ab.
Dort werden dieses Formular und die Spielquittung am Terminal ein-
gelesen. Uber diese Gewinnanforderung erhalten Sie eine Quittung
mit der Nummer des Spielauftrages. Nach Bearbeitung in der Zentra-
le wird der Gewinn auf das angegebene Konto tberwiesen.

Spielteilnahme mit Kundenkarte (wenn Sie uns lhre Bankver-
bindung mitgeteilt haben)

Gewinnauszahlungen werden wie folgt abgewickelt:

Betrage unter 500,00 € (bei ODDSET bis 499,00 €) werden lhnen 5
Wochen lang ab Gewinnfeststellung in der Saartoto-Annahmestelle
bar ausgezahlt. Danach wird der Gewinn unter Abzug einer Gewinn-
auszahlungskostenpauschale (derzeit: 0,50 € pro Spielauftrag; Ande-
rungen vorbehalten!) auf Ihr angegebenes Konto tGberwiesen.

Betrage ab 500,00 € (bei ODDSET ab 499,01 €) werden nach der
Freigabe der Quoten direkt und ohne Abzug einer Kostenpauschale
auf Ihr angegebenes Konto tGberwiesen.

Spielteilnahme mit Kundenkarte (wenn Sie uns Ihre Bankver-
bindung nicht mitgeteilt haben)

Gewinnauszahlungen werden wie folgt abgewickelt:

Betrage unter 500,00 € (bei ODDSET bis 499,00 €) werden lhnen 26
Wochen lang ab Gewinnfeststellung in der Saartoto-Annahmestelle
bar ausgezahlt.

Betrage ab 500,00 € (bei ODDSET ab 499,01 €) sind mit einem be-
reitliegenden Formular anzufordern. Fillen Sie bitte das , Kundenfor-
mular fir Zentralgewinnanforderung” vollstandig aus und geben es
zusammen mit der betreffenden Spielquittung in einer Saartoto-An-
nahmestelle ab. Dort werden dieses Formular und die Spielquittung
am Terminal eingelesen. Uber diese Gewinnanforderung erhalten Sie
eine Quittung mit der Nummer des Spielauftrages. Nach Bearbei-
tung in der Zentrale wird der Gewinn auf das angegebene Konto
Uberwiesen.

Sofern Sie einen Gewinn ab 500,00 € haben, erhalten Sie nach 5
Wochen eine schriftliche Benachrichtigung (gilt nicht fur ODDSET!).

Spielteilnahme per ABO

Alle Gewinne werden nach der Freigabe der Quoten direkt auf Ihr
angegebenes Konto tUberwiesen.

Besonderheit

In der Annahmestelle der Saartoto-Zentrale, Saarbricken, Saarufer-
straBe 17 kénnen Gewinne bis 7.500,00 € bar ausgezahlt werden.
Dies gilt nur fur anonyme Spielauftrage bzw. Spielauftrage mit Kun-
denkarte ohne Bankverbindung.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an Ihre Annahmestelle oder an den
Kundenservice der
Saarland-Sporttoto GmbH
SaaruferstraBBe 17

66117 Saarbrtcken

Telefon 0681 5801-269
Telefax 0681 5801-352
E-Mail: kundenservice@saartoto.de

Spielteilnahme ab 18 Jahren - Gliicksspiel kann stichtig machen
Infos unter www.saartoto.de - Kostenlose Hotline der BZgA 0800 1 372700




Teilnahmebedingungen
fir die Losbrieflotterien der Saarland-Sporttoto GmbH
(Gdltig ab 1. April 2017)

Vorbemerkung:

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien
gleichrangig:

1.

das Entstehen von Glucksspielsucht und Wettsucht zu
verhindern und die Voraussetzungen fir eine wirksame
Suchtbekampfung zu schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht
erlaubten Glucksspiel darstellendes Glicksspielangebot den
naturlichen Spieltrieb der Bevolkerung in geordnete und
Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und
Ausbreitung von unerlaubten Glucksspielen in Schwarzmarkten
entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,
sicherzustellen, dass Glicksspiele ordnungsgemal3 durch-
gefihrt, die Spieler vor betrligerischen Machenschaften

geschitzt, die mit Gllcksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustel-
len, veranstaltet die Saarland-Sporttoto GmbH zu den nachfolgen-
den Bedingungen Losbrieflotterien.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefuhrten Begrifflichkeiten
gelten gleichermaBen fir die mannliche als auch fur die weibliche
Form und werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

1.

Organisation

(1) Die Saarland-Sporttoto GmbH (im folgenden ,,Unterneh-
men” genannt), SaaruferstraBe 17, 66117 Saarbrticken, de-
ren Gesellschafter das Saarland und der Landessportver-
band fir das Saarland sind, veranstaltet auf der Grundlage
des Staatsvertrages zum Glucksspielwesen in Deutsch-
land (Glucksspielstaatsvertrag — GIUStV), des saarlandi-
schen Gesetzes zur Ausfiihrung des Staatsvertrages zum
Glucksspielwesen in Deutschland (AG GIluStV-Saar) und
den von dem saarlandischen Ministerium fir Inneres
und Sport erteilten Erlaubnisse im Saarland verschiede-
ne Losbrieflotterien.

(2) Das Unternehmen ist berechtigt, Losbrieflotterien mit an-
deren Unternehmen zu veranstalten und durchzuftihren.
Die Saarland-Sporttoto GmbH ist Mitglied des Deutschen
Lotto- und Totoblocks.

(3) Aufsichtsbehérde des Unternehmens ist das saarlandische
Ministerium fir Inneres und Sport.

(4) Die Lose werden im Saarland tUber die hierzu vom Un-
ternehmen beauftragten Verkaufsstellen vertrieben. Die
Verkaufsstellen befinden sich in der Regel in den Lotto-/
Toto-Annahmestellen des Unternehmens.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

(1) Far die Teilnahme an einer Losbrieflotterie sind diese
Teilnahmebedingungen nebst jeweiligem Gewinn-
plan und gegebenenfalls die jeweiligen vom Unterneh-
men herausgegebenen Erganzungsbedingungen und
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Sonderbedingungen (z. B. fur das Zusatzspiel) maBge-
bend. Das gilt auch fur den Fall abweichender Angaben
auf den Losen.

(2) Der Erwerber eines Loses (Spielteilnehmer) erkennt die
Teilnahmebedingungen nebst jeweiligem Gewinnplan und
die jeweils geltenden Erganzungs- und Sonderbedingun-
gen mit dem Erwerb eines Loses als verbindlich an.

(3) Die jeweils gultigen Teilnahmebedingungen, Gewinnpla-
ne, Erganzungs- und Sonderbedingungen sind beim Un-
ternehmen und in den Verkaufsstellen einzusehen bzw.
erhéltlich; dies gilt auch fir etwaige Anderungen oder
Ergdnzungen.

Teilnahme an einer Lotterie

(1) Die einzelnen Lose der Losbrieflotterien tragen jeweils die
Serienbezeichnung (zugleich auch Losbezeichnung) in Ver-
bindung mit einem Logistikcode, in dem die laufende Seri-
ennummer, Paketnummer und Losnummer hinterlegt sind.
Die jeweilige Serienbezeichnung mit Logistikcode ist auf
der Vorderseite bzw. Ruckseite des Loses aufgedruckt.

(2) Die Lose einer Losbrieflotterie kdnnen sogenannte Rub-
bellose oder AufreiBlose sein.

(3) Der Lospreis je Los einer Losbrieflotterie ergibt sich aus
dem jeweiligen hierfir maBgebenden Gewinnplan. Der
Lospreis ist beim Kauf eines Loses in der Verkaufsstelle zu
entrichten. Mit dem Kauf eines Loses kommt zwischen
dem Unternehmen und dem Spielteilnehmer ein Spielver-
trag zustande.

(4) Lose, die Herstellungsméngel (z. B. Druckfehler, Fehl-,
Leer-, Doppel- und/oder unvollstandige Drucke) oder
Beschadigungen aufweisen, sind ungultig. Der Lospreis
wird gegen Ruckgabe dieser Lose von der Verkaufsstel-
le erstattet.

(5) Das Unternehmen ist berechtigt, vor Abschluss des Spiel-
vertrages bei Vorliegen eines wichtigen Grundes Lose von
der Teilnahme auszuschlieBen.

(6) Gegenlber dem Spielteilnehmer kann aus wichtigem
Grund der Ricktritt vom Vertrag erklart werden. Ein wich-
tiger Grund liegt insbesondere vor, wenn der Verdacht ei-
ner strafbaren Handlung besteht, wenn die Sicherheit des
Spielgeschéaftes nicht gewahrleistet oder die ordnungsge-
maBe Abwicklung nicht méglich ist. Der Ricktritt vom Ver-
trag ist dem Spielteilnehmer unverziglich mit Begriindung
mitzuteilen. Der Lospreis wird erstattet. Weitergehende
Anspriche des Spielteilnehmers sind ausgeschlossen.

(7) Die Spielteilnahme Minderjdhriger ist von Gesetzes
wegen unzulassig. Die Losbrieflotterien richten sich
ausschlieBlich an volljahrige Personen, d. h. Angebo-
te von minderjahrigen Personen auf den Kauf von
Losen diirfen von den Verkaufsstellen und vom Un-
ternehmen nicht angenommen werden.

Spielkapital, Lospreis, Gewinnplan, Gewinnausschiittung

Das Spielkapital, der Lospreis, die Hohe der Gewinnausschut-
tung, die Anzahl und Hoéhe der einzelnen Gewinne ergeben



sich aus dem jeweils maBgebenden von dem saarlandischen
Ministerium fur Arbeit, Familie, Prévention, Soziales und Sport
genehmigten Gewinnplan. Der jeweils maBgebende Gewinn-
plan ist Bestandteil der Teilnahmebedingungen.

Gewinnentscheid

(1) Jedes Los enthalt ein Gewinnspiel und gegebenenfalls ein
Zusatzspiel. Den Gewinnentscheid im Gewinnspiel erhalt
der Spielteilnehmer durch Offnen des Losbriefs (= Los).
Das Offnen erfolgt im Falle von sogenannten Rubbellosen
durch Aufrubbeln der oder des beschichteten Spielfelder
bzw. Spielfeldes und im Falle von AufreiBlosen durch Auf-
reiBen des Loses an den hierfur vorgesehenen gegebenen-
falls perforierten Stellen. Der Gewinnentscheid ist abhan-
gig von den fur die jeweiligen Losbrieflotterien geltenden
Spielanweisungen, die auch auf dem Los angegeben sind.
Erscheint z. B. bei den griinen Losen (Rubbelstilzchen) in
drei von sechs Spielfeldern der gleiche Gewinnbetrag oder
die gleiche Gewinnbezeichnung (z. B. Sachgewinnbezeich-
nung oder ,Freilos”) oder das gleiche Gewinnsymbol, so
ist dieser Betrag, ein Freilos oder der entsprechende Geld-
betrag bzw. der dem Symbol zugeordnete Sachgewinn ge-
wonnen. Je nach Losbrieflotterie kann auf einem Los eine
unterschiedliche Anzahl von Spielfeldern aufgebracht sein.

(2) Durch Offnen des gegebenenfalls auf dem Los befindli-
chen Feldes fur das Zusatzspiel erhalt der Spielteilnehmer
den Entscheid tber die Berechtigung zur Teilnahme am Zu-
satzspiel. Erscheint im gedffneten Zusatzfeld das maBge-
bende Gluckssymbol (z. B. das Wort ,,JA”), so nimmt das
Los, dessen Anschriftenfeld eindeutig lesbar ausgefullt ist
und dem Unternehmen rechtzeitig Ubersandt worden ist,
an einer Zusatzauslosung teil. Im Anschriftenfeld ddrfen
nur Angaben zu einer volljahrigen Person gemacht wer-
den. Naheres wird in den Sonderbedingungen fur das Zu-
satzspiel in den Losbrieflotterien der Saarland-Sporttoto
GmbH geregelt.

(3) Ist das Feld mit dem Aufdruck ,Hier nicht 6ffnen, sonst
kein Gewinn"” geotffnet oder beschadigt oder ist die auf
den Losen enthaltene Lotteriebezeichnung bzw. sind die
gedffneten Spielfelder oder das gedffnete Zusatzfeld be-
schadigt, besteht kein Gewinnanspruch. In einem solchen
Fall erfolgt auch gegen Riickgabe des Loses keine Erstat-
tung des Lospreises.

Vorstehendes gilt entsprechend, wenn das Barcode-
Lesefeld im Spielfeld beschadigt ist.

Auszahlung der Sofortgewinne

(1)  Gewinne unter 500,00 € pro Los werden von der Ver-
kaufsstelle gegen Rlckgabe des Originalgewinnloses
ausgezahlt.

Gewinne ab 500,00 € pro Los werden vom Unternehmen
gegen Rickgabe des Originalgewinnloses Gber die Ver-
kaufsstelle oder gegen unmittelbare Vorlage beim Unter-
nehmen an den Spielteilnehmer Gberwiesen.

Bei der Ruckgabe des Loses hat die Verkaufsstelle die
Ubergabe des Loses zu quittieren.

(2) Die Leistung eines Gewinns kann mit befreiender Wirkung
an jeden Inhaber oder Einsender des Originalloses erfol-
gen. Eine Verpflichtung der Verkaufsstelle bzw. des Unter-
nehmens, die Berechtigung des Inhabers oder Einsenders
zu prufen, besteht nicht.

Gewinne durfen nur an eine volljahrige Person tibergeben
bzw. geleistet werden.

Haftung

(1) Die Haftung des Unternehmens fir Schaden, die von
ihm fahrldssig (auch grob fahrlassig) oder von seinen
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gesetzlichen Vertretern oder von seinen Erfullungsgehil-
fen, insbesondere auch von den Verkaufsstellen und son-
stigen mit der Durchfihrung einer Losbrieflotterie befas-
sten Stellen, schuldhaft verursacht werden, wird gemaf
§ 309 Nr. 7 b) BGB fur spieltypische Risiken ausgeschlossen.

Dies gilt nicht fur Schadensersatzanspriche aufgrund
vorsatzlichen Handelns.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die
Gefahr einer betriigerischen Manipulation im Rahmen
des Spielgeschaftes fur das Unternehmen und/oder fir
die Spielteilnehmer besteht.

(2) Nach Eingang des Gewinnloses in der Zentrale haftet das
Unternehmen dem Spielteilnehmer nur fir die Schaden,
die von seinen gesetzlichen Vertretern oder von seinen
Erfullungsgehilfen grob fahrlassig oder vorsatzlich verur-
sacht werden.

(3) Die Haftungsreglungen der Absatze 1 und 2 gelten nicht
in den Fallen der Verletzung des Lebens, des Korpers,
der Gesundheit oder in Féllen einer Haftung nach dem
Produkthaftungsgesetz.

(4) Das Unternehmen haftet nicht fur Verschulden der Deut-
schen Post AG, der Deutschen Bahn AG oder sonstiger
Transportunternehmen. Ebenso ist jede Haftung fur Scha-
den ausgeschlossen, die durch strafbare Handlungen drit-
ter Personen, wie z. B. Diebstahl oder Raub, entstanden
sind. Es haftet weiterhin nicht ftr Schaden, die durch ho-
here Gewalt, insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks,
innere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die das Un-
ternehmen nicht zu vertreten hat, hervorgerufen werden.
In diesen Fallen wird der Lospreis auf Antrag erstattet.

(5) Ein Vertragsverhaltnis zwischen Spielteilnehmer und Ver-
kaufsstelle kommt nicht zustande. Die Verkaufsstelle haf-
tet nur fUr Vorsatz; dies gilt nicht in Fallen der Verletzung
des Lebens, des Korpers, der Gesundheit oder in Fallen
einer Haftung nach dem Produkthaftungsgesetz.

Laufzeit

Die Teilnahme an einer Losbrieflotterie ist nur wahrend der
Laufzeit moglich. Das Ende der Laufzeit wird in geeigneter Form
(Aushang in den Verkaufsstellen, Kundenzeitschrift, Presse etc.)
rechtzeitig bekannt gegeben.

Information gemaB § 36 Verbraucherstreitbeilegungsge-
setz (VSBG) vom 19.02.2016 (BGBI | S. 254)

Das Unternehmen ist nicht bereit und nicht verpflichtet, an ei-
nem Streitbeilegungsverfahren vor einer Verbraucherschlich-
tungsstelle teilzunehmen.

Verjahrung von Anspriichen

Fur die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen
gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

Inkrafttreten

Diese Neufassung der Teilnahmebedingungen tritt am 1. April
2017 in Kraft; sie tritt an die Stelle der Fassung vom 01.01.2016.

Saarbriicken, 03.02.2017

Saarland-Sporttoto GmbH

nodad br (2.

Michael Burkert
Geschaftsfuhrer

Peter Jacob
Geschaftsfuhrer

Spielteilnahme ab 18 Jahren - Gliicksspiel kann siichtig machen
Infos unter www.saartoto.de - Kostenlose Hotline der BZgA 0800 1 372700
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Gewinnplane aller Losbrieflotterien
Stand: 06.04.2021
Rubbelstilzchen :b06-097 42 Mio. Lose Winterlos* av27-003 4600.000 Lose
Spielkapital 1.000.000,00 € Spielkapital 600.000,00 €
Lospreis 0,50 € Lospreis 1,00 €
Ausschiittung pro Einzellotterie rd. 40 % Ausschiittung pro Einzellotterie 51 %
‘ Gewinn- Gewinn-
Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt wahrscheinlichkeit Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt |wahrscheinlichkeit
1 Gewinn a  20.000,00€ | 20.000,00€ | 1: 2.000.000,00 2 Gewinne | a 3.000 € 6.000€ | 1: 300.000,00
2 Gewinne | a 5.000,00€ | 10.000,00€ | 1: 1.000.000,00 20  Gewinne | a 100 € 2.000€ | 1: 30.000,00
4 Gewinne | a 2.500,00€ | 10.000,00€ | 1: 500.000,00 80 Gewinne | a 40 € 3.200€ | 1: 7.500,00
20 Gewinne a 500,00 € 10.000,00€ | 1: 100.000,00 80 Gewinne | a 20 € + Doppler 3.200€ | 1: 7.500,00
4.000 Gewinne a 10,00€ | 40.000,00€ | 1: 500,00 480 Gewinne | a 20 € 9.600€ | 1: 1.250,00
12.000  Gewinne a 5,00 € 60.000,00€ | 1: 166,67 500 Gewinne | a 10 € + Doppler 10.000€ | 1: 1.200,00
24.000 Gewinne | a 2,50€ | 60.000,00€ | 1: 83,33 2.600 Gewinne | a 10€ | 26.000€ | 1: 230,77
68.000 Gewinne | a 1,00€ | 68.000,00€ | 1: 29,41 6.000 Gewinne | a 4€| 24000€|1: 100,00
244.000 Freilose a 0,50€ | 122.000,00€ | 1: 8,20 9.200 Gewinne | a 2 €+ Doppler | 36.800€ | 1: 65,22
352.027 Gewinne 400.000,00€ | 1: 5,68 16.000 Gewinne | a 2€ | 32.000€|1: 37,50
32.000 Gewinne | a 1€ + Doppler | 64.000€ | 1: 18,75
89.200 Gewinne | a 1€ 89.200€ | 1: 6,73
156.162  Gewinne 306.000€ | 1: 3,84

* Laufzeit 26.10.2020-28.02.2021 und 25.10.2021-27.02.2022

Gute-Laune-Los ab 31-001 5504.000 Lose SiiBes Gliick* b 37-001 4500.000 Lose
Spielkapital 1.008.000,00 € Spielkapital 500.000,00 €
Lospreis 2,00 € Lospreis 1,00 €
Ausschiittung pro Einzellotterie 55 % Ausschiittung pro Einzellotterie 51 %
Gewinn- Gewinn-
Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt |wahrscheinlichkeit Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt |wahrscheinlichkeit
1 Gewinn a 15.000 € 15.000€ | 1: 504.000,00 2 Gewinne | a 3.000 € 6.000€ | 1: 250.000,00
5 Gewinne | a 1.000 € 5.000€ | 1: 100.800,00 10 Gewinne | a 100 € 1.000€ | 1: 50.000,00
83  Gewinne | a 100 € 8.300€ | 1: 6.072,29 70  Gewinne | a 40 € 2.800€ | 1: 7.142,86
83 Gewinne | a 20€(40€x2) 8.300€ | 1: 6.072,29 70  Gewinne | a 20 € + Doppler 2.800€ | 1: 7.142,86
350 Gewinne | a 40€ | 14.000€ | 1: 1.440,00 400 Gewinne | a 20€ 8.000€ | 1: 1.250,00
350 Gewinne | a 20€x2 14.000€ | 1: 1.440,00 450  Gewinne | a 10 € + Doppler 9.000€ | 1: 11111
350 Gewinne | a (2€x5)+(10€x3) 14.000€ | 1: 1.440,00 2.600 Gewinne | a 10€ | 26.000€ | 1: 192,31
850 Gewinne | a 20€ 17.000€ | 1: 592,94 5.000 Gewinne | a 4€| 20.000€|1: 100,00
850 Gewinne | a 10€x2 17.000€ | 1: 592,94 7400 Gewinne | a 2 €+ Doppler | 29.600€ | 1: 67,57
850 Gewinne | & (4€x2)+2€+10€| 17.000€ | 1: 592,94 15.000 Gewinne | a 2€ | 30.000€ | 1: 33,33
3.640 Gewinne | a 10€| 36.400€ | 1: 138,46 25.000 Gewinne | a 1€ + Doppler | 50.000€ | 1: 20,00
3.640 Gewinne | a (4€x2)+2€| 36.400€|1: 138,46 69.800 Gewinne | a 1€| 69.800€ | 1: 716
3.640 Gewinne | a (2€x3)+4€| 36.400€|1: 138,46 125.802  Gewinne 255.000€ | 1: 3,97
23800 Gewinne | 2€x2 | 95.200€ ] 1: 21181 % | aufzeit 06.04.2021-24.10.2021 und 28.02.2022-23.10.2022
23.800 Gewinne | a 4€| 95200€ | 1: 21,18
62.600 Gewinne | a 2€ | 125.200€ | 1: 8,05
124.892  Gewinne 554.400 € | 1: 4,04




Goldene 7* a5 29-005 6.000.000 Lose | Lospreis 5,00 €
Spielkapital 30.000.000,00 € | Ausschittung pro Einzellotterie 58 %
Anzahl der Anzahl der garantierten ‘ ‘ Gewinn-

Gewinne gesamt Gewinne im Saarland* Gewinnbetrag insgesamt wahrscheinlichkeit
5  Gewinne - Gewinne* a 100.000 € 500.000 € 1 1.200.000,00
10 Gewinne - Gewinne* a 10.000 € 100.000 € 1 600.000,00
100 Gewinne 4 Gewinne a 1.000 € 100.000 € 1 60.000,00
100 Gewinne 4 Gewinne a 1.000 € (500 € + Doppler) 100.000 € 1 60.000,00
600  Gewinne 24 Gewinne a 500 € 300.000 € 1 10.000,00
600 Gewinne 24 Gewinne a 500 € ((100 € x 3) + (50 € x 2) + (20 € x 5) (Joker)) 300.000 € 1 10.000,00
2.000 Gewinne 80 Gewinne a 100 € 200.000 € 1 3.000,00
2.000  Gewinne 80  Gewinne a 100 € (50 € + Doppler) 200.000 € 1 3.000,00
2.000 Gewinne 80  Gewinne a 100 €((10 €x 7) + (15 € + Doppler)) 200.000 € 1 3.000,00
2.000 Gewinne 80  Gewinne a 100 € ((10 € x 10) (Joker)) 200.000 € 1 3.000,00
7.200 Gewinne 288 Gewinne a 50 € 360.000 € 1 833,33
7.200  Gewinne 288  Gewinne a 50 €((10 € + Doppler) + (5 € x 6)) 360.000 € 1 833,33
7.200  Gewinne 288  Gewinne a 50 € (10 €x 5) 360.000 € 1: 833,33
7.400 Gewinne 296  Gewinne a 50 € ((5 € x 10) (Joker)) 370.000 € 1: 810,81
22.000 Gewinne 880 Gewinne a 20 € 440.000 € 1 272,73
22.000  Gewinne 880  Gewinne a 20€(10€x2) 440.000 € 1 272,73
22.000 Gewinne 880  Gewinne a 20 € (10 € + Doppler) 440.000 € 1 272,73
22.000 Gewinne 880  Gewinne a 20€(5€x4) 440.000 € 1 272,73
50.200 Gewinne 2.008 Gewinne a 15€ 753.000 € 1 119,52
50.200  Gewinne 2.008  Gewinne a 15€(5€+10¢€) 753.000 € 1 119,52
50.200  Gewinne 2.008  Gewinne a 15€(5€x3) 753.000 € 1 119,52
50.400 Gewinne 2.016  Gewinne a 15 € ((5 € + Doppler) + 5 €) 756.000 € 1 119,05
147.000 Gewinne 5.880 Gewinne a 10 € 1.470.000 € 1 40,82
147.000  Gewinne 5.880  Gewinne a 10€(5€x2) 1.470.000 € 1 40,82
147.000 Gewinne 5.880  Gewinne a 10 € (5 € + Doppler) 1.470.000 € 1 40,82
913.000 Gewinne 36.520 Gewinne a 5€ 4.565.000 € 1 6,57
1.681.415 Gewinne 67.256 Gewinne 17.400.000 € 1 3,57

* Goldene 7 29-005 wird in den Bundesldndern Brandenburg, Bremen, Hessen, Rheinland-Pfalz, Saarland, Sachsen-Anhalt, Sachsen und Schleswig-Holstein vertrie-
ben. Die Gesamtauflage der Los-Serie fir die teilnehmenden Bundeslander betragt 6 Millionen Lose und ist in 200 Pools & 30.000 Lose aufgeteilt. Hiervon werden
im Saarland 8 Pools, also 240.000 Lose, verkauft. Auf diese Anzahl bezieht sich die Tabellenspalte mit den garantierten Gewinnen im Saarland. Die Hauptgewinne
kénnen in den teilnehmenden Bundeslandern nicht garantiert werden, sind aber moglich.

Freche Friichte ab33-001 4750.000Lose | Lospreis 1,00 €
Spielkapital 750.000,00 € Ausschiittung pro Einzellotterie 51 %
Gewinn-
Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt wahrscheinlichkeit

2 Gewinne a 3.000 € 6.000 € 1: 375.000,00
10 Gewinne a 40€+40€+20€ 1.000 € 1: 75.000,00
5 Gewinne a 100 € 500 € 1: 150.000,00
90 Gewinne a 20€+10€+10€ 3.600 € 1: 8.333,33
90 Gewinne a 40 € 3.600 € 1: 8.333,33
390 Gewinne a 10€+10€ 7.800 € 1: 1.923,08
390 Gewinne a 20 € 7.800 € 1: 1.923,08
2.900 Gewinne a 4€+4€+2€ 29.000 € 1: 258,62
2.900 Gewinne a 10 € 29.000 € 1: 258,62
12.000 Gewinne a 2€+1€+1€ 48.000 € 1: 62,50
12.000 Gewinne a 4€ 48.000 € 1: 62,50
29.550 Gewinne a 1€+1€ 59.100 € 1: 25,38
29.550 Gewinne a 2€ 59.100 € 1: 25,38
80.000 Gewinne a 1€ 80.000 € 1: 9,38
169.877 Gewinne 382.500 € 1: 4,41




Platin 7* ab20-007 12.000.000 Lose | Lospreis 10,00 €
Spielkapital 120.000.000,00 € | Ausschiittung pro Einzellotterie 60 %
Anzahl der Anzahl der garantierten ‘ ‘ Gewinn-
Gewinne gesamt Gewinne im Saarland* Gewinnbetrag insgesamt wahrscheinlichkeit
6  Gewinne - Gewinne* a 500.000 € 3.000.000 € 1 2.000.000,00
18 Gewinne - Gewinne* a 25.000 € 450.000 € 1 666.666,67
200 Gewinne 3 Gewinne a 1.000 € (20 x 50 € Geldbiindel) 200.000 € 1 60.000,00
200 Gewinne 3 Gewinne a 1.000 € 200.000 € 1 60.000,00
3.600 Gewinne 54  Gewinne a 200 € (20 x 10 € Geldbiindel) 720.000 € 1 3.333,33
3.600  Gewinne 54 Gewinne a 200 €(20x 10 €) 720.000 € 1 3.333,33
3.600 Gewinne 54 Gewinne a 200€((10x 10 €) + (20 x 5 €)) 720.000 € 1 3.333,33
3.600  Gewinne 54 Gewinne a 200 € (10 x 20 € Stern) 720.000 € 1 3.333,33
3.400  Gewinne 51 Gewinne a 200 € (4x 50 €) 680.000 € 1 3.529,41
3.400 Gewinne 51 Gewinne a 200€(2x 100 €) 680.000 € 1 3.529,41
3.400 Gewinne 51 Gewinne a 200 € 680.000 € 1: 3.529,41
22.600  Gewinne 339 Gewinne a 100 €((3x20€) +(4x10€) 2.260.000 € 1: 530,97
22.600  Gewinne 339 Gewinne a 100 € (10 x 10 € Stern) 2.260.000 € 1 530,97
22.600  Gewinne 339 Gewinne a 100 €(20x 5 €) 2.260.000 € 1 530,97
22.400 Gewinne 336 Gewinne a 100 € 2.240.000 € 1 535,71
48.200  Gewinne 723 Gewinne a 50 €(5x10 €) 2.410.000 € 1 248,96
48.200  Gewinne 723 Gewinne a 50€((3x10€)+20¢€) 2.410.000 € 1 248,96
48.200 Gewinne 723 Gewinne a 50€(2x20€)+10€) 2.410.000 € 1 248,96
48.200 Gewinne 723 Gewinne a 50 € 2.410.000 € 1 248,96
582.000  Gewinne 8730  Gewinne a 20€(2x10¢€) 11.640.000 € 1 20,62
582.000  Gewinne 8.730  Gewinne a 20 € 11.640.000 € 1 20,62
2.129.000 Gewinne 31.935 Gewinne a 10€ 21.290.000 € 1 5,64
3.601.024 Gewinne 54.015 Gewinne 72.000.000 € 1 3,33

* Platin 7 BSL-007 wird in den Bundeslandern Baden-Wirttemberg, Berlin, Bremen, Hamburg, Hessen, Mecklenburg-Vorpommern, Niedersachsen, Nordrhein-
Westfalen,Rheinland-Pfalz, Saarland, Sachsen-Anhalt, Sachsen und Schleswig-Holstein vertrieben. Die Gesamtauflage der Los-Serie fir die teilnehmenden
Bundesldnder betragt 12 Millionen Lose und ist in 200 Pools a 60.000 Lose aufgeteilt. Hiervon werden im Saarland 3 Pools, also 180.000 Lose, verkauft. Auf diese
Anzahl bezieht sich die Tabellenspalte mit den garantierten Gewinnen im Saarland. Die Hauptgewinne kdnnen in den teilnehmenden Bundeslandern nicht garantiert
werden, sind aber méglich.

Zauberperle b 34-001 5300.000 Lose | Lospreis 5,00 €
Spielkapital 1.500.000,00 € Ausschiittung pro Einzellotterie 58 %
Gewinn-
Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt wahrscheinlichkeit

1 Gewinn a 1x50.000 € 50.000 € 1: 300.000,00
3 Gewinne a 10x 100 € 3.000 € 1: 100.000,00
3 Gewinne a 1x1.000 € 3.000 € 1: 100.000,00
10 Gewinne a 2x50€+4x100¢€ 5.000 € 1: 30.000,00
10 Gewinne a 1x500 € 5.000 € 1: 30.000,00
90 Gewinne a 6x10€+2x20€ 9.000 € 1: 3.333,33
90 Gewinne a 10x 10 € 9.000 € 1: 3.333,33
70 Gewinne a 1x100 € 7.000 € 1: 4.285,71
830 Gewinne a 4x5€+1x10€+1x20€ 44,000 € 1: 340,91
880 Gewinne a 5x10€ 44.000 € 1: 340,91
820 Gewinne a 1x50€ 41.000 € 1: 365,85
3.600 Gewinne a 4x5¢€ 72.000 € 1: 83,33
3.600 Gewinne a 2x5€+1x10€ 72.000 € 1: 83,33
3.200 Gewinne a 1x20€ 64.000 € 1: 93,75
12.000 Gewinne a 2x5€ 120.000 € 1: 25,00
12.000 Gewinne a 1x10€ 120.000 € 1: 25,00
40.400 Gewinne a 1x5€ 202.000 € 1: 7,43
77.657 Gewinne 870.000 € 1: 3,86




Wilde 7 ab32-001 3 480.000 Lose
Spielkapital 1.440.000,00 €
Lospreis 3,00€
Ausschiittung pro Einzellotterie 56 %
‘ ‘ Gewinn-
Anzahl der Gewinne Gewinnbetrag insgesamt | wahrscheinlichkeit
2 | Gewinne | a 20.000 € 40.000 € | 1: 240.000,00
4 | Gewinne | a 1.000 € 4.000€ | 1: 120.000,00
30 | Gewinne | a 500 € 15.000€ | 1: 16.000,00
60 | Gewinne | & 100 € 6.000€ | 1: 8.000,00
1.550 | Gewinne | a 50 € 77.500€ | 1: 309,68
8.000 | Gewinne | a 20€ | 160.000€ | 1: 60,00
18.090 | Gewinne | a 10€ 180.900€ | 1: 26,53
31.000 | Gewinne | a 5€ 155.000 € | 1: 15,48
56.000 | Gewinne | a 3€ 168.000€ | 1: 8,57
114.736 | Gewinne 806.400€ | 1: 4,18
HeiBe 7* ab3s-001 13.800.000 Lose | Lospreis 2,00€
Spielkapital 27.600.000,00 € | Ausschittung pro Einzellotterie 56 %
Anzahl der Anzahl der garantierten ‘ Gewinn-
Gewinne gesamt Gewinne im Saarland* Gewinnbetrag insgesamt wahrscheinlichkeit
16 Gewinne -  Gewinne* a 20.000 € 320.000,00 € 1 862.500,00
200  Gewinne 13 Gewinne a 1.000 € 200.000,00 € 1 69.000,00
400 Gewinne 26 Gewinne a 200 € 80.000,00 € 1 34.500,00
800 Gewinne 52 Gewinne a 200€(40€+40€+40€+40€+20€+10€+10€) 160.000,00 € 1 17.250,00
2.000  Gewinne 130 Gewinne a 100 € 200.000,00 € 1 6.900,00
3.400 Gewinne 221 Gewinne a 100 € ((40 € + Doppler) + 20 €) 340.000,00 € 1 4.058,82
3.400 Gewinne 221 Gewinne a 100€(20€+20€+20€+10€+10€+ 10€+ 10 €) 340.000,00 € 1 4.058,82
5.000 Gewinne 325 Gewinne a 40 € 200.000,00 € 1 2.760,00
8.400 Gewinne 546  Gewinne a 40 € (20 € + Doppler) 336.000,00 € 1 1.642,86
8.400  Gewinne 546  Gewinne a 40€(20€+20€) 336.000,00 € 1 1.642,86
8.400 Gewinne 546 Gewinne a 40€(10€+10€+10€+10€) 336.000,00 € 1 1.642,86
8.400 Gewinne 546 Gewinne a A0E(L€E+2€+2€+2€+10€+10€+10€) 336.000,00 € 1: 1.642,86
11.200 Gewinne 728 Gewinne a 20 € 224.000,00 € 1: 1.232,14
28.000 Gewinne 1.820  Gewinne a 20 € (10 € + Doppler) 560.000,00 € 1: 492,86
28.000 Gewinne 1.820 Gewinne a 20€(10€+10€) 560.000,00 € 1 492,86
28.000 Gewinne 1.820 Gewinne a 0€M@B€E+4€E+4€+2€+2€+2€+2%€) 560.000,00 € 1 492,86
50.000  Gewinne 3.250  Gewinne a 10 € 500.000,00 € 1 276,00
70.000 Gewinne 4550  Gewinne a 10 € ((4 € + Doppler) + 2 €) 700.000,00 € 1 197,14
70.000 Gewinne 4.550 Gewinne a 10€4€+4€+2¢€) 700.000,00 € 1 197,14
70.000 Gewinne 4.550 Gewinne a 10€Q€E+2€+2€+2€+2%€) 700.000,00 € 1 197,14
300.000  Gewinne 19.500  Gewinne a 4¢€ 1.200.000,00 € 1 46,00
446.000 Gewinne 28.990  Gewinne a 4 €(2 €+ Doppler) 1.784.000,00 € 1 30,94
446.000 Gewinne 28.990 Gewinne a 4€Q€E+2€) 1.784.000,00 € 1 30,94
1.500.000 Gewinne 97.500 Gewinne a 2€ 3.000.000,00 € 1 9,20
3.096.016  Gewinne 201.240  Gewinne 15.456.000,00 € 1 4,46

* HeiBe 7 BSL-35001 wird in den Bundeslandern, Bremen, Hamburg, Hessen, Rheinland-Pfalz, Saarland und Schleswig-Holstein vertrieben. Die Gesamtauflage der
Los-Serie fiir die teilnehmenden Bundeslénder betrégt 13.800.000 Lose und ist in 200 Pools a 69.000 Lose aufgeteilt. Hiervon werden im Saarland 13 Pools, also
897.000 Lose, verkauft. Auf diese Anzahl bezieht sich die Tabellenspalte mit den garantierten Gewinnen im Saarland. Die Hauptgewinne kdnnen in den teilnehmen-
den Bundeslandern nicht garantiert werden, sind aber mdglich.
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Sonderbedingungen fiir das Zusatzspiel
in den Losbrieflotterien der Saarland-Sporttoto GmbH
(Gdltig ab 1. Juli 2020)

Die Saarland-Sporttoto GmbH (Unternehmen) ist berechtigt,
in Verbindung mit den Losbrieflotterien ohne Erhebung eines
zusatzlichen Einsatzes ein Zusatzspiel zu veranstalten. Zum
Zusatzspiel kdnnen Lose mit unterschiedlicher Losbezeich-
nung oder mit nur einer einzigen Losbezeichnung zugelassen
werden.

Das Zusatzspiel kann wochentlich oder monatlich oder in an-
deren Zeitabstanden durchgeftihrt werden.

Der Spielteilnehmer erhalt durch Offnen des auf dem Los be-
findlichen Feldes fur das Zusatzspiel den Entscheid Uber die
Berechtigung zur Teilnahme am Zusatzspiel. Erscheint in dem
gedffneten Zusatzfeld das maBgebende Glickssymbol (z. B. ein
vierblattriges Kleeblatt oder das Wort ,,Ja”), nimmt das Los an
einer Zusatzauslosung teil.

Unter naher zu bezeichnenden Bedingungen kénnen auch
Zusatzauslosungen mit Losen ohne Zusatzfeld durchgefihrt
werden.

Lose, deren Anschriftenfeld nicht eindeutig lesbar ausgefullt ist,
sind von der Teilnahme am Zusatzspiel ausgeschlossen.

Die Spielteilnahme Minderjahriger an einer Losbrieflot-
terie und damit auch am Zusatzspiel ist von Gesetzes
wegen unzulassig. Die Losbrieflotterien richten sich aus-
schlieBlich an volljahrige Personen, d. h. Angebote von
minderjahrigen Personen auf den Kauf von Losen diirfen
von den Verkaufsstellen und vom Unternehmen nicht an-
genommen werden.

Im Anschriftenfeld eines Loses diirfen daher nur Anga-
ben zu einer volljahrigen Person gemacht werden.

Die Lose mussen rechtzeitig zu dem vom Unternehmen be-
kanntgegebenen Zeitpunkt in einer Verkaufsstelle des Unter-
nehmens abgegeben werden und beim Unternehmen einge-
gangen sein.

Die Bekanntgabe des Abgabezeitpunktes erfolgt in der Regel
in der Kundenzeitschrift. Das Unternehmen behalt sich andere
Formen der Bekanntgabe vor.

Verspatet eintreffende Lose nehmen an der nachstfolgenden
Ziehung teil, sofern sie zur Teilnahme an dieser Ziehung be-
rechtigt sind.

Art und Anzahl der jeweils ausgespielten Gewinne (z. B. Bar-
geld, Autos oder Reisen) sind aus den Bekanntmachungen
des Unternehmens, insbesondere der Kundenzeitschrift zu
entnehmen.

Die Ermittlung der Gewinner erfolgt durch Ziehung von
teilnahmeberechtigten Losen. Die Verteilung der auszu-
spielenden Gewinne auf die ermittelten Gewinner erfolgt in
der Reihenfolge der Ziehung der Lose (erstes gezogenes Los =
1. Preis, zweites gezogenes Los = 2. Preis, drittes gezogenes
Los = 3. Preis, etc.).

Alle Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter behordlicher
Aufsicht statt.

Ort und Zeitpunkt der Ziehung werden rechtzeitig bekannt-
gegeben.

8. Die Gewinner werden unverztglich nach der Ziehung tiber den
von ihnen erzielten Gewinn benachrichtigt. Gewinne kénnen
nur an volljahrige Personen geleistet werden.

9. Gewinne werden vom Unternehmen an die aus der angege-
benen Anschrift ersichtliche volljghrige Person mit befreiender
Wirkung geleistet.

Geldgewinne werden vom Unternehmen an die angegebene
Anschrift tbermittelt.

Sachgewinne sind unverzlglich nach Bereitstellung an dem
vom Unternehmen bestimmten Ort und zur angegebenen Zeit
abzunehmen. Als Sachgewinne gelten z. B. auch Reisegewinne.

10.  Im Ubrigen gelten, soweit sich aus diesen Sonderbedingun-
gen eine besondere Regelung nicht ergibt, die jeweils giltigen
Teilnahmebedingungen fur die Losbrieflotterien der Saarland-
Sporttoto GmbH und die jeweiligen Ergdnzungsbedingungen.

11.  Die vorstehende Neufassung der Sonderbedingungen tritt am
1. Juli 2020 in Kraft. Gleichzeitig verliert die bisherige Fassung
ihre Gultigkeit.

Saarbrucken, 5. Juni 2020
Saarland-Sporttoto GmbH

Michael Burkert Peter Jacoby
Geschaftsfuhrer Geschaftsfuhrer
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Informationen zum Datenschutz gemaR EU-Datenschutzgrundverordnung

(DSGVO)

Stand: 01.01.2020

lhre Daten bleiben vertraulich!

Im Rahmen dieser Information erfahren Sie von uns:

e welche Daten wir von Ihnen erheben, wenn Sie einen Dauer-
auftrag abgeben, eine Kundenkarte beantragen, einen Ge-
winn anfordern, ein Annahmestellenidentformular fir die
Internetregistrierung einreichen, ein Formular fur Kunden-
anfragen einreichen oder einen Antrag auf Spielersperre
abgeben,

o flr welche Zwecke wir diese Daten erheben und
e ob wir Ihre Daten an Dritte weitergeben.

Der Schutz lhrer personlichen Daten ist uns besonders wich-
tig. Deshalb werden sie von uns besonders geschitzt. Unsere
Datenschutzpraxis steht im Einklang mit den Bestimmungen des
Datenschutz-Anpassungs- und -Umsetzungsgesetz EU (DSAnpUG-
EU) sowie weiterer Vorschriften des Datenschutzes wie z. B. der EU-
Datenschutzgrundverordnung (DSGVO).

Datenerhebung, Verarbeitung und Nutzung beim Spielen in
der Annahmestelle

Grundsatzlich erheben wir keine personlichen Daten von lhnen. Sie
spielen anonym.

Wir erheben, verarbeiten und nutzen persénliche Daten von Ihnen
nur, wenn Sie:

e einen Dauerauftrag (Abo) abgeben,

eine Kundenkarte beantragen,

eine Zentralgewinnanforderung ausfullen,

ein Annahmestellenidentformular ausfullen,

einen Antrag auf Spielersperre ausfullen,

ein Formular fr Kundenanfragen einreichen oder

ein Formular zur ldentifizierung nach dem Geldwéaschege-
setz ausfullen

Bei der Abgabe eines Dauerauftrags, einer Zentralgewinn-
anforderung oder einer Kundenanfrage erheben, verarbeiten
und nutzen wir folgende Daten von lhnen:

Name, Vorname, Anschrift, Geburtsdatum, Geburtsort und
Bankverbindung. Wir nutzen diese lediglich zur Abwicklung
des Dauerauftrags, Abbuchung von Spieleinsatzen und
Gewinnlberweisung.  Weitere ~ Angaben  sind  freiwillig:
E-Mailadresse und Telefonnummer. Ihre Daten werden nach
Beendigung der Geschéaftsbeziehung im Rahmen der gesetzlichen
Aufbewahrungsfristen von uns gespeichert und anschlieBend ge-
[6scht.

Bei der Beantragung einer Kundenkarte erheben, verarbei-
ten und nutzen wir folgende Daten von lhnen: Name, Vorname,
Anschrift, Geburtsdatum, Geburtsort und ggf. die Bankverbindung.
Wir nutzen diese Daten bei der Spielteilnahme an KENO und
ODDSET zum Abgleich mit der Sperrdatei nach § 23 iV.m. § 8
Glucksspielstaatsvertrag. Ferner nutzen wir lhre Bankdaten zur
Uberweisung von Gewinnen. lhre Daten werden nach Ablauf der

Kundenkarte im Rahmen der gesetzlichen Aufbewahrungsfristen
von uns gespeichert und anschlieBend geldscht.

Beim Ausfillen eines Annahmestellenidentformulars erhe-
ben, verarbeiten und nutzen wir folgende Daten von Ihnen: Name,
Vorname, Anschrift, Geburtsdatum, Internetkundennummer und
ein SEPA-Lastschriftmandat. Wir nutzen diese Daten zur gesetz-
lich vorgeschriebenen Identitats- und Volljdhrigkeitsprifung (§ 4
Abs. 5 Glicksspielstaatsvertrag) bei der Registrierung auf unse-
rer Internetseite www.saartoto.de. lhre Daten werden nach lhrer
Deregistrierung auf www.saartoto.de im Rahmen der gesetzlichen
Aufbewahrungsfristen von uns gespeichert und anschlieBend ge-
|6scht.

Beim Ausfullen eines Sperrantrags erheben, verarbeiten und
nutzen wir folgende Daten von lhnen: Name, Geburtsname,
Vorname, Anschrift, Geburtsdatum und Geburtsort. Im Falle einer
,Fremdsperre” auch die Daten des Meldenden. Wir nutzen diese
Daten zur Erfullung unserer Verpflichtung nach § 8 und § 23 GIUStV.
Ihre Daten werden nach Léschung lhrer Spielersperre im Rahmen
der gesetzlichen Aufbewahrungsfristen von uns gespeichert und
anschlieBend geléscht. In dem Fall, dass eine Spielersperre nicht ein-
gerichtet wird, werden die Daten sofort geldscht.

Dateniibermittlung an Dritte

Bei Dauerauftragen, Kundenkartengewinnen und Gewinnanforde-
rungen werden lediglich Ihr Name, Vorname und Bankverbindung
zwecks Lastschrifteinzugs oder Gewinnliberweisung an die beteilig-
ten Bankinstitute weitergegeben.

Zur Freischaltung lhres Internetzugangs auf www.saartoto.de ge-
ben wir lhre Internetkundennummer sowie bei Abweichungen
zwischen den im Internet von lhnen eingegebenen und beim
Annahmestellenidentverfahren ermittelten Daten die korrekten
Daten des Annamestellenidentformulars an die mit der technischen
Abwicklung unseres Internetspielangebots beauftragte Deutsche
Klassenlotterie Berlin, Brandenburgische StraBe 36, 10707 Berlin,
weiter.

Zur Verhdngung einer Spielersperre geben wir lhre Daten an das
Regierungsprasidium Darmstadt, Luisenplatz 2, 64283 Darmstadt,
weiter.

Recht auf Auskunft und Widerruf

GemaB Art. 15 DSGVO haben Sie als Betroffener das Recht, unent-
geltlich Auskunft dartber zu erhalten, welche Daten die Saarland-
Sporttoto GmbH zu Ihrer Person gespeichert hat. Ferner kénnen Sie
nach Art. 20 Abs. 1 b und 2 DSGVO die Herausgabe dieser Daten in
maschinenlesbarer Form verlangen.

Sie kénnen uns erteilte Einwilligungen jederzeit widerrufen. In die-
sem Fall sind wir allerdings eventuell nicht in der Lage, Ihnen be-
stimmte Angebote weiterhin zur Verfligung zu stellen.



Recht auf Berichtigung und Léschung

In Fallen, in denen wir Daten nicht korrekt von lhnen erhoben und/
oder gespeichert haben, haben Sie das Recht auf Berichtigung der
Daten. Ferner haben Sie das Recht auf Loschung lhrer Daten, so-
fern seitens Saarland-Sporttoto keine rechtliche Verpflichtung zur
Speicherung lhrer Daten (mehr) besteht.

Beschwerderecht bei der Aufsichtsbehorde

Im Falle von moglichen VerstoBen gegen datenschutzrechtliche
Bestimmungen haben Sie das Recht, sich hiertiber bei der zustan-
digen Aufsichtsbehorde zu beschweren. Im Saarland ist dies die
Landesbeauftragte fir Datenschutz und Informationsfreiheit, Fritz-
Dobisch-Str. 12, 66111 Saarbrtcken, Tel.: 0681 947810, poststelle@
datenschutz.saarland.de.

Kontaktdaten Datenschutz

Saarland-Sporttoto GmbH
Datenschutzbeauftragter
Saaruferstr.17

66117 Saarbricken
datenschutz@saartoto.de

Verantwortliche Stelle

Saarland-Sporttoto GmbH
Geschaftsfuhrung
Saaruferstr.17

66117 Saarbrtcken
datenschutz@saartoto.de
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A. PRAAMBEL
§1 Bekennung zu den Zielen des Gliicksspielstaatsvertrages

Die ODDSET Sportwetten GmbH (im Folgenden ,ODDSET GmbH*) bietet ein Sportwettprogramm, das
die Ziele des Glucksspielstaatsvertrages (im Folgenden ,GliStV*) verfolgt. Diese sind gleichrangig und
nachfolgend aufgelistet:

1. Das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht verhindern und die Voraussetzungen fir eine
wirksame Suchtbekampfung schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaubten Glicksspiel darstellendes
Glucksspielangebot den natirlichen Spieltrieb der Bevdlkerung in geordnete und Uberwachte
Bahnen lenken sowie der Entwicklung und Ausbreitung von unerlaubten Glicksspielen in
Schwarzmarkten entgegenwirken,

3. den Jugend- und den Spielerschutz gewahrleisten,
sicherstellen, dass Glicksspiele ordnungsgemal durchgefiihrt, die Spieler vor betriigerischen
Machenschaften geschutzt, die mit Glicksspielen verbundene Folge- und Begleitkriminalitat
abgewehrt werden und

5. Gefahren fir die Integritdt des sportlichen Wettbewerbs bei der Veranstaltung und dem Vertrieb
von Sportwetten vorbeugen.

§2 Geschlechterbegrifflichkeit

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgeflhrten Begrifflichkeiten gelten gleichermalen fir die
mannliche/weibliche/diverse Form und werden nicht zum Nachteil eines der Geschlechter verwendet.
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B. TEILNAHMEBEDINGUNGEN
l.

Allgemeines

§1 Organisation

1. Die ODDSET GmbH mit Sitz am Konrad-Zuse-Platz 12 in 81829 Minchen mit der
Handelsregisternummer HRB 196232 ist Veranstalter der ODDSET Sportwette (im Folgenden auch
~oportwette oder ,Sportwettangebot®). Stationar wird die ODDSET Sportwette ber die Verkaufs-
bzw. Annahmestellen (im Folgenden ,Annahmestellen®) der Lotteriegesellschaften in einzelnen
Bundeslandern (im Folgenden ,Landeslotteriegesellschaften® [,LLG"]) auf Basis dieser
Teilnahmebedingungen vertrieben.

2. Die Landeslotteriegesellschaften sind fur den ODDSET Kundenservice verantwortlich und wie folgt
zu erreichen:

Bundesland Zustindige LLG Telefonnummer E-Mail-Adresse
Baden- Lotteriegesellschaft: Staatliche Toto- .
Wirttemberg Lotto GmbH Baden-Wiirttemberg 0711 81000444 | kundenservice@]otto-bw.de

. . 0800 0898899 .
Bayern Staatliche Lotterieverwaltung Bayern (kostenlos) info@lotto-bayern.de
Hessen Lotto Hessen GmbH 0611 3612222 kundenservice@lotto-
hessen.de
\I\;Iecklenburg— Lotto Toto Mecklenburg-Vorpommern | 0381 40555802 | hotline@lottomv.de
orpommern

kundencenter@lotto-

Toto-Lotto Niedersachsen GmbH .
niedersachsen.de

Niedersachsen 0511 8402335

Nordrhein- Westdeutsche Lotterie GmbH & Co 0800 4014040 info@westlotto.com
Westfalen OHG (kostenlos) '
Rheinland- . 0800 56 8600 .
Pfalz Lotto Rheinland-Pfalz GmbH (kostenlos) info@lotto-rip.de
Saarland Saarland-Sporttoto GmbH 0681 5801269 kundenservice@saartoto.de
Sachsen- Lotto-Toto GmbH Sachsen-Anhalt | 0800 6490649 | Kundenservice@sachsen-
Anhalt anhalt-lotto.de
ﬁg?slijiglg_ NordwestLotto Schleswig-Holstein 0431 9805400 internet@nordwestlotto.de
§2 Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen
1. Fur die Teilnahme an der ODDSET Sportwette und alle mit dem Kunden der ODDSET Sportwette
(im Folgenden ,Kunde“ oder ,Wettteiinehmer®) getroffenen Vereinbarungen gelten diese
Bedingungen einschlieRlich moglicher Zusatzbedingungen (z. B. fur Sonderaktionen).
2. Erganzend hierzu gibt es individuelle, fir die einzelnen Landeslotteriegesellschaften geltende

landesspezifische Bedingungen, insbesondere zur Kundenkarte und zu Barauszahlungslimits.
Diese sind als Anlage zu diesen Bedingungen in den Annahmestellen einzusehen bzw. erhaltlich
und bilden zusammen mit den im vorliegenden Dokument getroffenen Regelungen die gultigen
Teilnahmebedingungen.
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3. Maldgeblich ist die jeweils bei Abschluss der Wette bzw. Vereinbarung glltige Fassung der
Teilnahmebedingungen.

4. Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf Wettscheinen oder anderen Medien
werden nicht akzeptiert. Dies gilt auch, wenn der Einbeziehung nicht ausdricklich widersprochen
wird.

5. Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzusehen bzw. erhaltlich sowie im
Internet auf oddset.de und m.oddset.de abrufbar. Dies gilt auch fiir etwaige Anderungen und
Ergénzungen der Teilnahmebedingungen. Anderungen der Anlage zu den Teilnahmebedingungen
sowie zu mdoglichen Zusatzbedingungen sind in den Annahmestellen einsehbar. Die ODDSET
GmbH behalt sich eine andere Form der Bekanntgabe vor.

6. Diese Teilnahmebedingungen gehen bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben auf
Wettscheinen oder anderen Medien und sonstigen werblichen Aussagen und den
Teilnahmebedingungen vor.

7. Ein Wettvertrag bzw. eine Vereinbarung kommen nach MaRgabe der Bestimmungen dieser
Teilnahmebedingungen zwischen der ODDSET GmbH und dem Kunden zustande.

§3 Gegenstand der ODDSET Sportwette

1. Gegenstand der ODDSET Sportwette sind Wetten zu festen Quoten auf den Ausgang von
Sportereignissen oder Abschnitten von Sportereignissen (Wettereignisse).

2. Der Kunde kann im Rahmen einer Sportwette Tipps (,Voraussagen®) auf den Ausgang eines auf
einer oder mehreren Sportveranstaltungen (Spiel, Rennen, Wettkampf oder sonstiges
Sportereignis) basierenden Wettereignisses (,Einzel-Wette“) oder einer Kombination von
Wettereignissen (,Kombi-Wette) abgeben. Ein System (auch ,System-Wette“ genannt) ist eine
Sonderform der Kombi-Wette, bei der der Kunde eine Teilmenge der Tipps miteinander kombiniert
und mehrere Kombi-Wetten spielt. Die angebotenen Wettarten zu einem Wettereignis und ihre
Ausgestaltung werden von der ODDSET GmbH im Wettprogramm festgelegt. Inhalt und
Durchflhrung der einzelnen Wettarten werden in diesen Teilnahmebedingungen und insbesondere
in Teil C bestimmt.

§4 Wettgeheimnis

Die ODDSET GmbH wahrt das Wettgeheimnis. Insbesondere der Name des Kunden darf nur mit
dessen ausdriicklicher Einwilligung bekannt gegeben werden. Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen
der ODDSET GmbH bleiben hiervon unberthrt.

IIl.  Wettvertrag
§5 Voraussetzungen fiir die Wettteilnahme

1. Der Wettvertrag kommt nach MalRgabe der Bestimmungen in diesem Il. Abschnitt zwischen dem
Kunden und der ODDSET GmbH zustande.

2. Die Teilnahme an der ODDSET Sportwette ist nur in den von den einzelnen
Landeslotteriegesellschaften betriebenen und zugelassenen Annahmestellen maglich.

3. Ein Kunde kann am Sportwettangebot teilnehmen, indem er nach erfolgreicher Identifizierung und
Verifizierung mittels der von der ODDSET GmbH bereitgestellten Medien ein Angebot auf
Abschluss eines Wettvertrags abgibt. Die Wettabgabe ist jedoch nur mit den von der ODDSET
GmbH fir die Wettteilnahme zugelassenen jeweiligen Wettscheinen oder anderen von der
ODDSET GmbH angebotenen Medien (wie beispielsweise durch die Wettscheinvorbereitung auf
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10.

11.

12.

§6

oddset.de, mit der ODDSET Sport App oder mit ODDSET Tipp Terminals) oder durch die Eingabe
des mundlich mitgeteilten Wettauftrags in das Annahmestellen-Terminal (im Folgenden ,Terminal®)
mithilfe des Annahmestellenpersonals maglich.

Die Wettteilnahme ist nur mit einer persénlichen Kundenkarte gemaf B.1l. § 9 mdglich. Diese dient
primar der Erfillung der gesetzlichen Anforderungen an den Spieler- und Jugendschutz und der
Einhaltung gesetzlicher Meldepflichten.

Der Kunde erhalt bei Abgabe seines Angebotes eine Spielquittung, vgl. B.Il. § 11.

Die Wettteilnahme Minderjahriger (Personen unter 18 Jahren) oder gesperrter Personen (vgl. B.II.
§ 10) ist gesetzlich unzulassig.

Alle Beteiligten, die direkt oder indirekt auf den Verlauf oder Ausgang einer Sportveranstaltung
Einfluss haben, sowie von diesen Personen beauftragte Dritte sind von der Wettteilnahme an den
entsprechenden Wettereignissen ausgeschlossen.

Die Inhaber von Annahmestellen und das in den Annahmestellen beschaftigte Personal sind von
der dortigen Wettteilnahme ausgeschlossen.

Organisierte Wetten, Wettgemeinschaften und Wettvermittler sind von der Teilnahme
ausgeschlossen.

Der Kunde erklart mit Abgabe seines Wettauftrags, keine Kenntnis vom Verlauf oder Ausgang der
jeweiligen Sportveranstaltung bzw. des Wettereignisses zu haben.

Der Kunde erklart mit Abgabe seines Wettauftrags, dass er im eigenen Namen und auf eigene
Rechnung handelt, er also wirtschaftlich Berechtigter gemanR § 3 Abs. 1 Geldwaschegesetz ist. Ist
der Kunde nicht wirtschaftlich Berechtigter, kommt kein Spielauftrag zustande.

Die Begriindung einer Geschaftsverbindung zu einer politisch exponierten Person gemaf § 1 Abs.
12 Geldwaschegesetz steht unter dem Erfordernis der Genehmigung durch die Geschaftsfliihrung
der ODDSET GmbH.

Teilnahmemaoglichkeiten

Der Kunde hat die Mdglichkeit, seinen Antrag auf Wettabgabe mittels eines ausgefllten
Wettscheins, eines Barcodes, der beispielsweise Uber die Wettscheinvorbereitung auf oddset.de,
mit der ODDSET Sport App oder mit ODDSET Tipp Terminals generiert werden kann, sowie durch
die Eingabe des mindlich mitgeteilten Wettauftrags in das Terminal mithilfe des
Annahmestellenpersonals zu platzieren. Diese genannten Medien zur Wettabgabe sind nicht
abschlieBend und kénnen jederzeit durch weitere von der ODDSET GmbH zur Verfigung gestellte
Medien erweitert werden.

Jeder Wettschein oder jede Tippabgabe auf einem anderen von der ODDSET GmbH zugelassenen
Weg dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten und stellt noch kein Vertragsangebot dar.

Fir die Wahl des richtigen Wettscheins und fir das ordnungsgemaRe Ausfiillen und die Auswahl
seiner Wetten, Wettarten sowie die Hohe des Einsatzes ist der Kunde allein verantwortlich. Dies
gilt auch fir andere von der ODDSET GmbH zugelassene Wege der Wettabgabe.

Der Kunde hat auf seinem Wettschein bei jedem von ihm ausgewahlten Wettereignis einen der
mdglichen Wettausgange durch ein Kreuz bzw. mehrere Kreuze in schwarzer oder blauer Farbe
zu kennzeichnen. Der Schnittpunkt muss innerhalb des jeweiligen Kastchens liegen. Gleiches gilt
fur andere vom Kunden durch Kreuze abzugebende Erklarungen, die auf dem jeweiligen
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Wettschein vorgesehen sind. Zum korrekten Ausfiillen von Wettscheinen liegt in den
Annahmestellen Hilfsmaterial aus.

Bei mangelhaften Eintragungen erfolgt entweder eine Riickgabe des Wettscheins zur manuellen
Korrektur durch den Kunden oder die Korrektur wird auf Wunsch des Kunden — wenn in der
Annahmestelle angeboten — mittels einer manuellen Eingabe in das Terminal durch das
Annahmestellenpersonal vorgenommen. Auch in weiteren Fallen von Korrekturen von anderen von
der ODDSET GmbH zugelassenen Wegen der Wettabgabe erfolgt das Vertragsangebot durch den
Kunden.

Der Kunde kann auf Wettereignisse als Einzel-, Kombi- und/oder System-Wette tippen. Aus der
nachfolgenden Ubersicht ergeben sich beispielhaft alle Wettvarianten, die im Rahmen von System-
Wetten mit bis zu zehn Wettereignissen kombiniert werden kdonnen.

Anzahl der Spielart
gewahlten Tipps ["Einze-Wette Kombi-Wette und System-Wette/Anzahl Wetten
E |2 3 4 5 6 7 8 9 10 | ALL
1 1 1
2 2 1 3
3 3 3 1 7
4 4 6 4 1 15
5 5 (10 10 5 1 31
6 6 |15 20 15 6 1 63
7 7 |21 35 35 21 7 1 127
8 8 |28 56 70 56 28 8 1 255
9 9 |36 84 1126 | 126 84 | 36 9 1 511
10 10 | 45 120 | 210 | 252 [ 210 [ 120 | 45 | 10 | 1 1023

Die ODDSET GmbH kann bei System-Wetten zulassen, dass der Kunde zuséatzlich eine ,Bank”
oder mehrere ,Banken“ auswahlen kann. Bei einer ,Bank” handelt es sich um einen Tipp, der in
allen Wetten enthalten ist und eintreffen muss, um einen Gewinn zu erzielen.

Fur den Abschluss von System-Wetten kann sich der Kunde nur einer von der ODDSET GmbH
zugelassenen verklrzten Schreibweise bedienen, die von der ODDSET GmbH in der
Wettanleitung oder in erganzenden Hinweisen auf den Wettscheinen verwendet wird.

Mit der kostenpflichtigen Wettabgabe erfolgt das Vertragsangebot durch den Kunden. Der
Abschluss des Wettvertrages ist in B.1l. § 12 geregelt.

Wetteinsatz, Héchstgrenzen und (Service-)Gebiihr

Der Kunde bestimmt seinen Wetteinsatz pro Wette im Rahmen der durch die ODDSET GmbH
vorgegebenen Moglichkeiten selbst. Der Gesamteinsatz ergibt sich durch die gewahlte Spielart
(Einzel-Wette, Kombinationswette [Kombi-Wette], System-Wette) und kann ein Vielfaches des
Einsatzes pro Wette sein.

Der Mindestwetteinsatz betragt pro Wette 0,10 € und pro Wettschein bzw. Wettauftrag 2,00 €.
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Der Hochstwetteinsatz betragt pro Wette 500 € und pro Wettschein bzw. Wettauftrag 1.500 €.
Der maximal erzielbare und auszuzahlende Gewinnbetrag fir eine Wette betragt 100.000 €.

Wenn ein Kunde mehrere identische Wetten abschliefl3t (auch eine Kombination von Einzel-Wette,
Kombi-Wette und System-Wette), deren Gesamtgewinne das Gewinnlimit nach B.ll. § 7 Abs. 4)
Ubersteigen, ist das Unternehmen berechtigt, den Wetteinsatz auf den erforderlichen Betrag zu
reduzieren, um das Gewinnlimit einzuhalten.

Fir jeden Wettschein bzw. Wettauftrag erhebt die ODDSET GmbH eine (Service-)Gebuhr. Diese
kann in jedem Bundesland einen anderen Betrag ausweisen. Die Hohe der (Service-)Geblhr wird
auf der Spielquittung ausgewiesen und in den Annahmestellen in der Anlage zu diesen
Teilnahmebedingungen bekannt gegeben.

Der Kunde hat den gesamten Wetteinsatz und die erhobene (Service-)Gebiihr gegen Erhalt der
Spielquittung zu zahlen.

Annahmeschluss, Anderung, Sperren und Anfechtung

Fir jedes in das Wettprogramm aufgenommene Wettereignis bestimmt die ODDSET GmbH den
Zeitpunkt des Annahmeschlusses. Der Annahmeschluss fur einen Wettauftrag richtet sich jeweils
nach dem festgesetzten Annahmeschluss desjenigen vom Kunden ausgewahlten Wettereignisses,
das innerhalb des Wettauftrags als erstes stattfindet.

Wettscheine bzw. Wettauftrage, bei denen
- der Annahmeschluss fir ein getipptes Wettereignis,
- der maximale Wetteinsatz auf eine Wette oder einen Wettschein bzw. Wettauftrag,
- der maximal erzielbare Gewinnbetrag einer Wette oder
- ein weiteres Limit
Uberschritten ist oder

- der abgegebene Tipp, Kombinationen von Tipps, ein Wettereignis, ein oder mehrere
Moglichkeiten  des  Ausgangs eines  Wettereignisses bzw. eine  andere
Voraussagemaglichkeit durch die ODDSET GmbH gesperrt wurde bzw. wurden oder

- die abgegebene Wette eine abgesagte Sportveranstaltung bzw. ein nicht aktuell
angebotenes Wettereignis enthalt,

werden zuruckgewiesen. Wird der Wettschein bzw. Wettauftrag dennoch angenommen, ist die
ODDSET GmbH zum Rucktritt vom Wettvertrag berechtigt.

Die ODDSET GmbH behalt sich vor, die festgesetzten Quoten, den jeweiligen Annahmeschluss
eines Wettereignisses und das Wettprogramm zu andern, zu korrigieren und zu aktualisieren sowie
Wettereignisse, Kombinationen von Wettereignissen und einzelne Wettausgange zu sperren.
Ferner kann das gesamte Wettprogramm und die Wettannahme in einzelnen Annahmestellen
gesperrt werden. Hiervon bleiben die bereits geschlossenen Wettvertrage unter Berticksichtigung
der Auswertungsregeln unberihrt.

Des Weiteren behalt sich die ODDSET GmbH vor, bei offensichtlichen Fehlern im Wettprogramm,
insbesondere bei der Eingabe von Wettquoten und/oder bei der Auswertung von Wettergebnissen
(z. B. das Verwechseln von Quoten oder von Ergebnissen, Mannschaften), die betroffenen
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Wettvertrage gemall §§ 119 ff. BGB anzufechten und bei Erflllung der gesetzlichen
Voraussetzungen die betroffenen Wetten auf die Quote von Eins (1,00) zu setzen.

§9 Kundenkartenpflicht

1. Die Teilnahme am Wettangebot der ODDSET GmbH ist nur mit einer personlichen Kundenkarte
der jeweiligen Landeslotteriegesellschaft und unter Vorlage eines amtlichen Lichtbildausweises
mdglich. Die Verpflichtung zur Vorlage eines amtlichen Lichtbildausweises kann entfallen, wenn
die Kundenkarte im Zentralsystem mit einem eingescannten Lichtbild des Kunden verknipft ist.

2. Die Kundenkarte ist in der Annahmestelle erhaltlich und unterliegt den dort ausliegenden
Bedingungen der jeweiligen Landeslotteriegesellschaft.

3. Die Kundenkarte ermoglicht den Kunden auch die Nutzung anderer von der jeweiligen
Landeslotteriegesellschaft angebotener (Glicksspiel-)Produkte. Diese werden von diesen
Teilnahmebedingungen ausdriicklich nicht erfasst.

§10 Beteiligung am Sperrsystem
1. Die ODDSET GmbH beteiligt sich am gesetzlich vorgeschriebenen Sperrsystem.

2. Danach sind von der ODDSET GmbH Personen auf eigenen Antrag zu sperren (Selbstsperre) oder
Fremdsperren zu verfliigen. Formulare zur Selbst- und Fremdsperre sind in Annahmestellen der
jeweiligen Landeslotteriegesellschaften und auf oddset.de erhaltlich. Die Aufhebung einer Sperre
kann friihestens nach einem Jahr beantragt werden.

3. Eine Fremdsperre ist von der ODDSET GmbH und/oder von der Annahmestelle nach Anhérung
des Betroffenen vorzunehmen, wenn sie

- aufgrund der Wahrnehmung seines Personals weil} oder

- aufgrund von Meldungen Dritter weil oder

- aufgrund sonstiger tatsachlicher Anhaltspunkte annehmen muss,
dass die betreffende Person

- spielsuchtgefahrdet oder

- Uberschuldet ist oder

- ihren finanziellen Verpflichtungen nicht nachkommt oder

- Wetteinsatze riskiert, die in keinem Verhaltnis zu ihrem Einkommen oder Vermdgen stehen.

8§11  Spielquittung

1. Nach Einlesen des Wettscheins oder anderweitiger Erfassung der Daten des Wettauftrags und der
Ubertragung der vollstandigen Daten zum Sportwettsystem der ODDSET GmbH wird mit der
Abspeicherung samtlicher Daten in dem Sportwettsystem von diesem eine Spielquittungsnummer,
auch ,Spielauftragsnummer” genannt, vergeben. Die Spielauftragsnummer, auf der Spielquittung
auch als ,SPA-Nr.“ gekennzeichnet, dient der Zuordnung der Spielquittung zu den im
Sportwettsystem gespeicherten Daten.

2. In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck der Spielquittung in der Annahmestelle. Die Spielquittung
enthalt als wesentliche Bestandteile:
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Wettveranstalter (ODDSET GmbH) und dessen Kontaktdaten
Annahmestelle und ggf. den Namen der Bedienkraft (Annahmestellenpersonal)
Tag und Uhrzeit der Wettannahme

pro Tipp die Spielnummer, die Sportveranstaltung, die gewahlte Wettart, das vorausgesagte
Resultat, die Quote

die gewahlten Spielarten (Einzel-Wette, Kombi-Wette und/oder System-Wette)

die Anzahl der Wetten

den Einsatz pro Wette

den mdglichen Gewinn

den bezahlten Gesamtbetrag (Gesamteinsatz und die ggf. erhobene [Service-]Gebiihr)
Kundenkartennummer und ggf. den Namen des Kunden

die Spielauftragsnummer (SPA-Nr.)

Der Kunde hat die Spielquittung nach Erhalt sofort darauf zu priifen, ob die o. g. wesentlichen
Bestandteile richtig erfasst und wiedergegeben wurden.

Ist die Spielquittung in einem der vorstehenden Punkte fehlerhaft oder enthalt sie insbesondere
keine, eine nicht lesbare oder eine unvollstandige SPA-Nr., ist der Kunde berechtigt, sein Angebot
auf Abschluss des Wettvertrags zu widerrufen bzw. vom Wettvertrag zurtickzutreten. Ein Widerruf
bzw. Ricktritt ist jedoch, je nachdem welcher Zeitpunkt friiher eintritt,

- nur am Tag der Wettabgabe innerhalb einer Frist von finf Minuten nach Speicherung der
Ubertragenen Daten auf dem sicheren Speichermedium des Sportwettsystems oder

- bis Geschaftsschluss der Annahmestelle,

- langstens bis zum Annahmeschluss fir das erste stattfindende Wettereignis des
Wettauftrags

mdglich.

Der Widerruf bzw. Ricktritt hat in der Annahmestelle zu erfolgen, in der das Angebot abgegeben
worden ist. Ein Widerruf bzw. Ricktritt umfasst den gesamten Wettauftrag.

Der Widerruf bzw. Ruicktritt ist bei Wettauftragen, die an Sonderaktionen teilnehmen,
ausgeschlossen.

Im Falle des Widerrufs bzw. des Rucktritts erhalt der Kunde seinen Wetteinsatz und die ggf.
erhobenen (Service-)GeblUhren gegen Ruckgabe der Spielquittung zurtck.

Der Widerruf bzw. der Ricktritt ist erfolgt, wenn der Vorgang von der ODDSET GmbH anerkannt
wurde.

Nimmt der Kunde keine Prifung der Spielquittung vor oder macht er von der Mdglichkeit des
Widerrufs bzw. des Rucktritts trotz Kenntnis von Fehlern, Unstimmigkeiten oder Mangeln keinen
Gebrauch, sind fur den Inhalt des Wettvertrags

- die durch digitalen Verschluss gesicherten Daten oder

- die auf dem durch physischen Verschluss gesicherten  Speichermedium
abgespeicherten Daten mafigeblich.
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10. Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Il1.

§12  Abschluss und Inhalt des Wettvertrages sowie Riicktritt vom Vertrag

1. Ein Wettvertrag wird zwischen der ODDSET GmbH und dem Kunden abgeschlossen, wenn die
ODDSET GmbH das vom Kunden unterbreitete Angebot auf Abschluss eines Wettvertrags nach
MalRgabe der folgenden Absatze annimmt.

2. DerKunde verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass sein Vertragsangebot durch die ODDSET
GmbH angenommen wurde.

3. Der Kunde bestatigt, dass er im eigenen Namen und auf eigene Rechnung handelt.
4. Ein Wettvertrag ist abgeschlossen, wenn

- die Ubertragenen Daten sowie die von dem Sportwettsystem der ODDSET GmbH vergebenen
Daten in diesem aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abgespeichert sind,

- die auf dem sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten auswertbar sind und das
sichere Speichermedium durch digitalen oder physischen Verschluss rechtzeitig (d. h. vor
Beginn des ersten Wettereignisses des Tipps) gesichert ist,

- die ODDSET GmbH den Wettabschluss bestatigt hat.
Fehlt eine dieser Voraussetzungen, so kommt ein Wettvertrag nicht zustande.

5. Fdur den Inhalt des Wettvertrages sind ausschlie3lich die auf dem durch digitalen oder physischen
Verschluss gesicherten sicheren Speichermedium aufgezeichneten Daten maflRgebend.

6. Abweichend hiervon sind ggf. die in diesen Teilnahmebedingungen in B.IV. §§ 14 ff. und
insbesondere die in Teil C aufgefiihrten Wettregeln fir den Inhalt des Wettvertrags erganzend zu
bertcksichtigen.

7. Die Spielquittung dient zur Geltendmachung des Gewinnanspruchs sowie als Nachweis fir einen
geleisteten Wetteinsatz und der ggf. entrichteten (Service-)Gebuhren.

8. Das Recht der ODDSET GmbH, bei der Gewinnauszahlung nach B.IV. § 17 Abs. 5 und 7 zu
verfahren, bleibt unberthrt.

9. Die ODDSET GmbH ist berechtigt, ein im Sportwettsystem eingegangenes Angebot auf Abschluss
eines Wettvertrags abzulehnen.

10. Darlber hinaus kann aus den in B.Il. § 12 Abs. 11 genannten Griunden der Rucktritt vom
Wettvertrag seitens der ODDSET GmbH erklart werden.

11. Ein Grund, der zur Ablehnung eines Wettangebots nach B.ll. § 12 Abs. 9 oder zum Rucktritt vom
Wettvertrag nach B. Il. § 12 Abs. 10 berechtigt, liegt vor, wenn

- tatsachliche Anhaltspunkte fir das Vorliegen einer verfolgbaren Straftat vorliegen,
- gegen einen Teilnahmeausschluss (B.Il. §§ 5 ff.) verstoflen wirde bzw. wurde.

12. Ferner kann die ODDSET GmbH bei Verdacht auf Manipulationen bzw. bei Manipulationen oder
sonstiger rechtswidriger Einflussnahme sowie bei Versto gegen diese Teilnahmebedingungen den
jeweiligen Kunden von der Wettteilnahme ausschlieBen und von bereits geschlossenen
Wettvertragen zuriicktreten.

13. Der Kunde verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass sein Angebot auf Abschluss des
Wettvertrags von der ODDSET GmbH abgelehnt wurde bzw. die ODDSET GmbH vom Wettvertrag
zurlckgetreten ist.

11
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14. Die Ablehnung eines Angebots auf Abschluss eines Wettvertrags bzw. der Rucktritt vom
Wettvertrag durch die ODDSET GmbH ist — unbeschadet des Zugangsverzichts nach B.Il. § 12
Abs. 13 — in der Annahmestelle bekannt zu geben, in der der Kunde sein Vertragsangebot
abgegeben hat.

15. Ist kein Wettvertrag zustande gekommen oder wurde vom Wettvertrag zurlickgetreten, kann der
Kunde die Ruckerstattung des Wetteinsatzes und der ggf. erhobenen (Service-)Geblhren gegen
Rickgabe der Spielquittung in der Annahmestelle geltend machen.

lll.  Haftungsbestimmungen
§13 Umfang und Ausschluss der Haftung

1. Die Haftung der ODDSET GmbH fiir Schaden, die von ihr fahrlassig (auch grob fahrlassig) oder
von ihren gesetzlichen Vertretern oder von ihren Erflllungsgehilfen, insbesondere auch den
Annahmestellen der Landeslotteriegesellschaften und sonstigen mit der Weiterleitung der Daten
zur ODDSET GmbH beauftragten Stellen, schuldhaft verursacht werden, wird gemafR § 309 Nr.
7 b) letzter Halbsatz BGB ausgeschlossen.

2. Ansonsten haftet die ODDSET GmbH dem Kunden fir Schaden aus der Verletzung des Lebens,
des Korpers oder der Gesundheit, die auf einer fahrlassigen Pflichtverletzung der ODDSET GmbH
oder einer vorsatzlichen oder fahrlassigen Pflichtverletzung eines gesetzlichen Vertreters oder
Erfullungsgehilfen beruhen, sofern es sich um die Verletzung solcher Pflichten handelt, deren
Erfillung die ordnungsgemafie Durchfliihrung des Vertrages (berhaupt erst ermdglicht und auf
deren Einhaltung der Vertragspartner regelmafig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

3. Die Haftungsbeschrankungen in B.lll. § 13 Abs. 1 und 2 gelten nicht fir Schaden, die in den
Schutzbereich einer von der ODDSET GmbH gegebenen Garantie oder Zusicherung fallen, sowie
fur die Haftung flr Anspriiche aufgrund des Produkthaftungsgesetzes und Schaden aus der
Verletzung des Lebens, des Kérpers oder der Gesundheit.

4. InFallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen von technischen Einrichtungen, derer
sich die ODDSET GmbH oder ihre gesetzlichen Vertreter oder ihre Erfullungsgehilfen,
insbesondere die Landeslotteriegesellschaften und deren Annahmestellen, zum Verarbeiten (z. B.
Einlesen, Ubertragen und Speichern) von Daten bedient, haftet die ODDSET GmbH nicht.

5. Ebenso ist jede Haftung fir Schaden ausgeschlossen, die durch strafbare Handlungen Dritter
entstanden sind.

6. Die ODDSET GmbH haftet weiterhin nicht flir Schaden, die durch héhere Gewalt, insbesondere
durch Feuer, Wasser, Streiks, innere Unruhen oder aus sonstigen Griinden, die sie nicht zu
vertreten hat, hervorgerufen werden.

7. In den Fallen, in denen eine Haftung der ODDSET GmbH und ihrer Erfullungsgehilfen nach B.III.
§ 13 Abs. 4 bis 6 ausgeschlossen wurde, werden der Wetteinsatz und ggf. erhobene (Service-)
Geblhren auf Antrag und gegen Rickgabe der Spielquittung erstattet.

8. Die Haftungsregeln gelten auch fir eigenes Handeln der Annahmestellen der jeweiligen
Landeslotteriegesellschaften und der jeweiligen Landeslotteriegesellschaften im Zusammenhang
mit dem Wettvertrag.

9. Vereinbarungen Dritter sind fur die ODDSET GmbH nicht verbindlich.

10. Die Haftungsregeln gelten auch fiir die Falle, in denen eine Haftung bereits vor Vertragsschluss
entstanden ist.
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11. Die Haftung der ODDSET GmbH ist auf den Ersatz des bei Vertragsschluss vorhersehbaren
vertragstypischen Schadens beschrankt.

IV.  Gewinnermittlung und -auszahlung
§ 14  Ermittlung und Wertung der Wettereignisse

1. Die Wertung der Wettereignisse richtet sich vorrangig nach den in Teil C aufgefiihrten Wettregeln.
Sofern hierzu keine abweichenden Regelungen bestehen, erfolgt die Ermittlung und Wertung auf
Basis der offiziellen Ergebnisse der ersten sportlichen Instanz, die von der ODDSET GmbH fir alle
im Wettprogramm enthaltenen Veranstaltungen bekannt gegeben werden. Kann aus bereits
veroffentlichten, offiziellen Ergebnissen ein fiir die Wertung relevantes Gesamtergebnis eindeutig
ermittelt werden, ist bereits zu diesem Zeitpunkt auszuwerten, auch wenn die Sportveranstaltung
noch nicht beendet ist.

2. Wird eine Sportveranstaltung wiederholt, so wird/werden, sofern nicht anderweitig in Teil C
geregelt, das/die Wettereignis/se der ersten und nicht der wiederholten Sportveranstaltung
gewertet — gleichgiiltig, an welchem Tag die Sportveranstaltung ausgetragen wird.

3. Bei den im Wettprogramm verdéffentlichten Zeiten und Terminen der Veranstaltungen handelt es
sich um die geplanten Startzeiten (,Beginn®) in mitteleuropaischer Zeit (MEZ/MESZ).

4. Abweichend von festgesetzten Quoten werden Quoten flir ein Wettereignis generell dann auf Eins
(1,00) gesetzt, wenn Wetten fiir ungiiltig erklart werden oder dies in den Wettregeln in Teil C
ausdrucklich vorgesehen ist.

5. Liegen der ODDSET GmbH Hinweise auf Wettbetrug vor, kann die ODDSET GmbH Quoten der
betroffenen Wettereignisse auf Eins (1,00) setzen. Dasselbe gilt, wenn Umstande vorliegen, die
auf Manipulation oder Verfalschung hindeuten und somit einem Wettbetrug ahnlich sind.

6. Umfasst eine Kombi-Wette dadurch weniger als zwei Wettereignisse, deren Quoten nicht auf Eins
(1,00) gesetzt wurden, wird der auf diese Wette eingesetzte Spieleinsatz zurlickgezahlt — es sei
denn, der verbleibende nicht auf Eins (1,00) gesetzte Tipp hatte auch als Einzel-Wette gespielt
werden koénnen. In diesem Fall wird das verbleibende Wettereignis wie eine Einzel-Wette
behandelt. Wetteinsatze, die auf Einzel-Wetten gesetzt wurden, werden ebenfalls dann
zuriickbezahlt, wenn deren Quoten auf Eins (1,00) gesetzt wurden. Wird bei einer Wette mit nach
B.IV. § 16 Abs. 6 erhoht festgesetzter Gesamtquote die Quote flr mindestens ein Wettereignis, das
in dieser Wette enthalten ist, auf Eins (1,00) gesetzt, so wird die Gesamtquote flur diese Wette auf
Eins (1,00) gesetzt. Dies gilt auch dann, wenn die Spielquittung nur eine Gesamtquote und keine
Einzelquoten fir die in dieser Wette enthaltenen Wettereignisse ausweist. Sind samtliche
Wetteinsatze eines Wettauftrags zuriickzuzahlen, wird auch die ggf. erhobene (Service-)Gebihr
erstattet. Auf die Rickerstattung findet B.IV. § 17 Abs. 3 entsprechende Anwendung.

7. Steht nicht fest, ob ein Wettvertrag vor dem tatsachlichen Beginn aller gewahlten Wettereignisse
abgeschlossen worden ist, werden die Quoten der betroffenen Wettereignisse im Rahmen dieses
Wettvertrags und abweichend von den festgesetzten Quoten auf Eins (1,00) gesetzt. Die weiteren
Folgen richten sich nach den Bestimmungen in B.1V. § 14 Abs. 6.

8. Liegen im Zeitraum von Wettabgabe bis Annahmeschluss 6ffentliche Informationen vor, aufgrund
derer der Ausgang des Wettereignisses bestimmt werden kann, kann die ODDSET GmbH die
Quoten fur dieses Wettereignis auf Eins (1,00) setzen. Die weiteren Folgen richten sich nach den
Bestimmungen in B.1V. § 14 Abs. 6.
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Dartiber hinaus werden Quoten fir ein Wettereignis dann abweichend von den festgesetzten
Quoten festgelegt, wenn dies in den Wettregeln in Teil C fUr eine spezifische Wettart geregelt ist.
Die weiteren Folgen richten sich nach den Bestimmungen in B.IV. § 14 Abs. 6.

Auswertung

Grundlage fir die Gewinnermittlung sind die auf dem durch digitalen oder physischen Verschluss
gesicherten sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten. Die Gewinnermittlung erfolgt unter
Berlicksichtigung der Grundsatze, die in diesen Teilnahmebedingungen und insbesondere in Teil C
erfasst sind und die zur Ermittlung und Wertung der Wettergebnisse dienen.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Ergebnisse der vom Kunden ausgewahlten Wettereignisse.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Die Hohe der méglichen Gewinnausschittung ergibt sich aus der Quote, die von der ODDSET
GmbH fiir die betreffende Wette festgesetzt wurde.

Die theoretische Gewinnwahrscheinlichkeit entspricht bei Einzel-Wetten dem Verhaltnis von
»1: Anzahl der vorgegebenen Voraussagema@glichkeiten®. Diese theoretische
Gewinnwahrscheinlichkeit ergibt sich unter der Voraussetzung, dass jede der gegebenen
Voraussagemaglichkeiten mit der gleichen Wahrscheinlichkeit eintreten kann.

Bei Kombi-Wetten hangt die Wahrscheinlichkeit eines Gewinns von der Anzahl der miteinander
kombinierten Wettereignisse und der gewahlten Spielform (Kombi-Wette oder System-Wette) ab.
Die theoretische Gewinnwahrscheinlichkeit wird dabei mit jedem zusatzlich gewahlten Wettereignis
niedriger. Nachstehende Werte der theoretischen Gewinnwahrscheinlichkeit bei Kombi-Wetten
ergeben sich unter der Voraussetzung, dass jeder Ausgang eines Wettereignisses mit der gleichen
Wahrscheinlichkeit eintreten kann. Die theoretische Gewinnwahrscheinlichkeit bei einer Kombi-
Wette ergibt sich aus nachfolgender Tabelle:

Anzahl der miteinander Theoretische
kombinierten Wett- Gewinnwahrscheinlichkeit
ereignisse (beispielhaft) bei drei moglichen
Ergebnissen pro
Wettereignis

1:9

1:243
1:729
1:2.187
1:6.561
1:19.683
1:59.049

© 00 NO O b WDN

—_
o

4. Unabhangig von der méglichen Gewinnausschuttung und der theoretischen
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5. Ein Gewinn liegt dann vor, wenn

- bei einer Einzel-Wette die Voraussage des Kunden richtig ist — es sei denn, die betreffende
Quote dieser Voraussage wurde auf Eins (1,00) gesetzt.

- bei einer Kombi-Wette alle gewahlten Tipps (Einzelvoraussagen) innerhalb der Kombi-Wette
richtig sind. In jeder Kombi-Wette missen mindestens zwei Voraussagen enthalten sein,
deren Quoten nicht auf Eins (1,00) gesetzt wurden — es sei denn, die verbleibende, nicht auf
Eins (1,00) gesetzte Voraussage hatte auch als Einzel-Wette gespielt werden kdnnen.

- bei einer Wette mit nach § 16 Abs. 6 Satz 5 erhoht festgesetzter Gesamtquote keine
Voraussage enthalten ist, deren Quote auf Eins (1,00) gesetzt wurde.

6. Die ODDSET GmbH bestimmt fir jede Voraussagemoglichkeit, die sie zum Ausgang eines
Wettereignisses anbietet, feste Quoten. Diese werden mit einer Genauigkeit von zwei
Dezimalstellen angeboten. Die Gesamtquote einer Kombi-Wette errechnet sich aus der
Multiplikation der einzelnen Quoten aller Tipps, die in der jeweiligen Kombi-Wette enthalten sind.
Dies erfolgt unter Berucksichtigung der auf Eins (1,00) gesetzten Quoten nach diesen
Teilnahmebedingungen und insbesondere Teil C. Die ODDSET GmbH behalt sich vor, fir
ausgewahlte Wetten abweichende Quoten festzulegen.

7. Der Gewinnbetrag einer Wette errechnet sich aus der Multiplikation des Wetteinsatzes mit der
Gesamtquote fiir die gesamte Wette.

8. Ein System setzt sich aus mehreren Wetten zusammen. Der Gewinn errechnet sich daher aus der
Summe der Gewinnbetrage der richtig vorhergesagten Wetten.

9. Der Gesamtauszahlbetrag pro Wettschein bzw. Wettauftrag wird auf zwei Stellen nach dem
Komma abgerundet.

10. Der maximal mogliche Gewinn des jeweiligen Wettscheins bzw. Wettauftrags wird auf der
Spielquittung ausgewiesen. Sind auf dem jeweiligen Wettschein bzw. Wettauftrag sich gegenseitig
ausschlieBende Wetten enthalten, so kann sich der tatsachliche Gewinn von dem ausgewiesenen,
maximal moéglichen Gewinn unterscheiden.

§ 17  Falligkeit des Gewinnanspruchs, Gewinnbenachrichtigung, Art der Gewinnauszahlung
1. Die Gewinne werden nach der Gewinnfeststellung ohne schuldhaftes Zégern ausgezahlt.

2. Sofern ein Wettschein bzw. Wettauftrag mehrere Wettereignisse umfasst, erfolgt die
Gewinnauszahlung nach der planmaRigen Beendigung des zuletzt stattfindenden
Wettereignisses auf dem Wettschein bzw. des Wettauftrags.

3. Gewinnanspriche sind unter Vorlage der gultigen Spielquittung geltend zu machen. Ist die SPA-
Nr. bei der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder unlesbar und deshalb keine eindeutige
Zuordnung zu den im Sportwettsystem gespeicherten Daten méglich, besteht kein Anspruch auf
Gewinnauszahlung. War die Unvollstandigkeit der SPA-Nr. fir den Kunden nicht erkennbar und
kann deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den im Sportwettsystem gespeicherten Daten
erfolgen, kann der Kunde die Riickerstattung des Wetteinsatzes und der ggf. erhobenen (Service-
)Geblihr gegen Riickgabe der Spielquittung geltend machen.

4. Der Gewinn wird gegen Rickgabe der Spielquittung ausgezahlt.

Die ODDSET GmbH kann mit befreiender Wirkung an den die Spielquittung Vorlegenden die
Gewinnauszahlung leisten, es sei denn, der ODDSET GmbH ist die fehlende
Anspruchsberechtigung des die Spielquittung Vorlegenden bekannt oder grob fahrlassig
unbekannt. Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des die Spielquittung
Vorlegenden zu prufen.

6. Entsprechend den geldwascherechtlichen Bestimmungen kénnen weitere
IdentifizierungsmalRnahmen vom Kunden, der zugleich Zahlungsempfanger sein muss, bei
Gewinnauszahlungen verlangt werden.
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7. Auszahlungen auf das Bankkonto, das vom Inhaber einer Kundenkarte angegeben wurde,
erfolgen ebenfalls mit befreiender Wirkung.

8. Die ODDSET GmbH ist berechtigt, die bei der Gewinnauszahlung bzw. -zustellung entstandenen
Kosten zu pauschalieren und in Abzug zu bringen.

9. Darlber hinaus kénnen fir die jeweilige Annahmestellen der jeweiligen
Landeslotteriegesellschaften gesonderte Barauszahlungsgrenzen gelten, z.B. fir die
Gewinnauszahlung von wZentralgewinnen® und »+Annahmestellengewinnen®.
.Barauszahlungsgrenze“ bedeutet hierbei, dass Gewinne aufgrund ihrer Héhe dem Kunden nicht
bar in der Annahmestelle ausgezahlt werden, sondern die Gewinnauszahlung mittels einer
Bankuberweisung stattfindet. Hierfur ist die Angabe von Bankkontodaten notwendig. Regelungen
zur Hohe und Details der Barauszahlungsgrenze sind in der Anlage zu diesen
Teilnahmebedingungen in den jeweiligen Annahmestellen zu finden.

V. Datenschutz
§18 Datenschutzregelung
1. Die ODDSET GmbH beachtet die jeweils geltenden datenschutzrechtlichen Vorschriften.

2. Die Erhebung, Verarbeitung und Nutzung von bestimmten Daten im Rahmen der Wettteiinahme
erfolgt u.a. aufgrund gesetzlicher und vertraglicher Grundlage. Einzelheiten hierzu findet der
Kunde in der Datenschutzerklarung der ODDSET GmbH fir den stationdren Vertrieb. Die
Kenntnisnahme dieser erfolgt zu dem Zeitpunkt, an dem der Antrag einer Kundenkarte gestellt
wird, bzw. spatestens zu dem Zeitpunkt, an dem die Teilnahme an einer Wette erfolgt.

3. Die Datenschutzerklarung ist in den Annahmestellen sowie auf oddset.de einsehbar.

§19 Anderung von Kundendaten, Zusendung von Erklidrungen

1. Der Kunde hat unverziiglich Anderungen von persénlichen Daten und Anschriften mitzuteilen.
Dasselbe gilt fiir Anderungen von Daten, die Bankkonten (einschlieRlich BankkontoschlieRung),
zugelassene und verwendete Zahlungsarten (z. B. Sperrung einer Kreditkarte) sowie E-Mail-
Adressen betreffen — sofern die ODDSET GmbH solche Daten vom Kunden erhoben hat. Die
ODDSET GmbH behalt sich die Prifung der geanderten Daten vor.

2. Schriftliche Erklarungen der ODDSET GmbH an die Anschrift des Kunden, die der ODDSET
GmbH als letzte bekannt ist, gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post als dem Kunden
zugegangen. Ausnahme: Die Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

VI.  Schlussbestimmungen
§20 Geltendmachung und Verjahrung von Anspriichen

1. Fur die Geltendmachung und die Verjdhrung von Ansprichen gelten die gesetzlichen
Verjahrungsregelungen.

2. Beschwerden sind vom Kunden schriftlich an den in § 1 Abs. 2 genannten Kundenservice der
jeweiligen Landeslotteriegesellschaft zu richten.

§21 Inkrafttreten
Diese Teilnahmebedingungen treten am 01.01.2020 in Kraft.
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C. WETTREGELN

Neben den ,Allgemeinen Wettregeln® (unter I.) und den ,Sportartiibergreifenden Wettregeln® (unter Il.)
kann es fir bestimmte Sportarten und Wetten ,Sportartspezifische Wettregeln® (unter Ill.) geben. Falls
die ,Allgemeinen Wettregeln, die ,Sportartibergreifenden Wettregeln® und/oder die
~oportartspezifischen Wettregeln“ voneinander abweichen, gelten zunachst die ,Sportartspezifischen
Wettregeln® vorrangig, dann gelten die ,Sportartibergreifenden Wettregeln® und schlief3lich greifen
subsidiar die ,Allgemeinen Wettregeln®.

Die unter ,Sportartibergreifenden Wettregeln“ (unter 1l.) und den ,Sportartspezifischen Wettregeln®
(unter l1Il.) aufgefihrten Wettarten kénnen von der ODDSET GmbH — wenn mdglich — auch in
verbundener Form angeboten werden (z. B. ,Sieger/Wer gewinnt und Anzahl der erzielten Tore?*).

I.  Allgemeine Wettregeln

1. Das genaue Ergebnis einer Sportveranstaltung ist das Ergebnis in Toren oder Punkten oder Satzen
oder einer beliebigen anderen Form des gezahlten Ergebnisses zum Ende der in den
Wettbewerbsregeln des Sportveranstalters festgelegten regularen Spielzeit. Unter besonderen
Umstanden, fiir die es nach Ansicht der ODDSET GmbH besondere Griinde gibt, kdnnen Wettarten
im Falle einer Unterbrechung separat fur die verbleibende Spielzeit neu angeboten werden.

2. Alle Wettarten werden fir die regulare Spieldauer angeboten, die in den Wettbewerbsregeln des
Sportveranstalters festgelegt wurde. Dazu zahlt die vom Schiedsrichter festgelegte Nachspielzeit,
die sich z.B. aufgrund von Verletzungen oder Spielunterbrechungen ergibt. Etwaige
Verlangerungen werden nur dann bericksichtigt, wenn dies in den einzelnen Wettregeln oder im
Wettprogramm angegeben ist.

3. Beziglich Mannschaftssportarten wird die Mannschaft, die von der ODDSET GmbH als
Heimmannschaft bestimmt wurde, auf der linken Seite der Spielansetzung im Wettprogramm
aufgefiihrt. Die Gastmannschaft wird dagegen auf der rechten Seite der Spielansetzung im
Wettprogramm angegeben.

4. Das Ergebnis einer Wette auf einen Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder eine Mannschaft bei der
Sportveranstaltung (,Torschitzenkoénig®, ,Wer erzielt die meisten Tore?“ etc.) wird entsprechend
den Wettbewerbsregeln des Sportveranstalters bestimmt. Sofern der Sportler, Teilnehmer, Fahrer
oder die Mannschaft an der Sportveranstaltung oder einem bestimmten Abschnitt von ihr nicht
teilgenommen hat, werden die Wetten auf Eins (1,00) gesetzt.

5. Die Anzahl der erzielten Tore, Punkte, gewonnenen Satze etc. entspricht der vom Sportveranstalter
nach Ablauf der reguldren Spielzeit einer Sportveranstaltung (oder einem bestimmten Abschnitt
von ihr) offiziell auf Basis der Wettbewerbsregeln des Sportveranstalters als Ergebnis bekannt
gegebenen Anzahl von erzielten Toren, Punkten, gewonnenen Satze etc. Ist die Anzahl der
erzielten Tore, Punkte, gewonnenen Satze etc. gleich null (0), so handelt es sich um eine gerade
Anzahl.

6. Die Qualifikation oder Nicht-Qualifikation von Sportlern, Teilnehmern, Fahrern oder Mannschaft/en
fur eine bestimmte Sportveranstaltung oder einen Teil der Sportveranstaltung wird gemaR den
Wettbewerbsregeln des Sportveranstalters und gemaR den Ergebnissen, die sich im Rahmen der
Sportveranstaltung entwickeln, festgelegt. Dies erfolgt unabhangig davon, wie sich diese Sportler,
Teilnehmer, Fahrer oder Mannschaft/en qualifiziert haben.

7. Falls eine Sportveranstaltung oder Wettart mehr Gleichplatzierte auf einem Rang oder einer
Platzierung als angenommen hervorbringt, kommt, soweit in den einzelnen Wettregeln nichts
Abweichendes geregelt ist, die Regel ,Totes Rennen® zur Anwendung. Hierbei werden die Quoten
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jedes Gewinnergebnisses durch die Anzahl der Sieger/Gleichplatzierten dividiert. Die Quoten, die
folglich an den Kunden auszuzahlen sind, kdnnen jedoch nicht weniger als Eins (1,00) betragen.

8. Abweichend von den festgesetzten Quoten werden fir ein Wettereignis die Quoten generell auf
Eins (1,00) gesetzt, wenn

- derAusgang der Sportveranstaltung oder des Wettereignisses nicht festgestellt werden kann.

- die Sportveranstaltung (z. B. Spiel, Rennen, Wettkampf, Wettbewerb, Turnier) abgesagt oder
verschoben wird und sie (nach der Ortszeit der Sportveranstaltung) nicht spatestens
24 Stunden nach dem im Wettprogramm urspriinglich angegebenen Starttermin stattfindet.

- die Sportveranstaltung unterbrochen wird und die von der Unterbrechung bis zum regularen
Ende der Sportveranstaltung (z. B. Spiel, Rennen, Wettkampf, Wettbewerb, Turnier)
verbleibende Restspielzeit nicht spatestens 24 Stunden nach dem im Wettprogramm
urspringlich angegebenen Starttermin fortgesetzt wird und es zum Zeitpunkt der
Unterbrechung kein Gewinnergebnis gibt (d. h. einen Ausgang oder ein Ergebnis, der bzw.
das nicht geandert werden kann, selbst wenn die Sportveranstaltung fortgesetzt und
abgeschlossen wird).

- die Sportveranstaltung oder das Wettereignis flr ungliltig erklart wird.

- ein Wechsel des Austragungsortes stattfindet — es sei denn, dieser Wechsel wurde bei
Abschluss des Wettvertrags bereits mit aktualisierten Quoten berilicksichtigt.

- eine Anderung der Gegner stattfindet.

- die Sportveranstaltung oder das Wettereignis nicht in der von der ODDSET GmbH
veroffentlichten Form zustande kommt.

- der Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder die Mannschaft an der bezeichneten Sportveranstaltung
(z. B. Spiel, Rennen, Wettkampf, Wettbewerb, Turnier) aus irgendeinem Grund nicht teilnimmt
bzw. nicht antritt, bevor die Sportveranstaltung beginnt.

- bei Head-to-Head-Wetten einer oder mehrere Teilnehmer nicht an der Sportveranstaltung
teilnimmt/teilnehmen.

- in den einzelnen Wettregeln nichts Abweichendes geregelt wird.

9. Die ODDSET GmbH kann auch zusatzlich Wetten mit einem sogenannten Handicap anbieten.
Handicap-Wetten sind Wettereignisse, bei denen einem Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder einer
Mannschaft ein rechnerischer Vorteil (Handicap) in Form von Punkten, Toren etc. (in Dezimalzahlen
oder natirlichen Zahlen) im Rahmen der angebotenen Wette gewahrt wird. Zur Ermittlung des
Gewinnergebnisses wird das zugewiesene Handicap bericksichtigt. Die ODDSET GmbH behalt
sich das Recht vor, das Handicap fir noch nicht angenommene Wetten zu jedem Zeitpunkt zu
andern. Die urspringlich einem Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder einer Mannschaft zugewiesenen
Handicaps werden im Wettprogramm verdffentlicht. Zur Auswertung der Wette wird das Handicap
herangezogen, das zum Zeitpunkt des Abschlusses des Wettvertrages maRgebend war.

10. Es kann Wetten geben, bei denen die ODDSET GmbH eine ,Mehrfache Chance* (z. B. ,Doppelte
Chance®, ,Dreifache Chance®) anbietet. Eine Wette mit ,Mehrfacher Chance* liegt vor, wenn die
Méglichkeit besteht, auf zwei oder mehrere Endergebnisse zu wetten (z. B. ,Wird eine der
folgenden drei Mannschaften Sieger einer Sportveranstaltung?*).
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1.  Sportartiibergreifende Wettregeln
i Exaktes Ergebnis

Es ist das exakte Endergebnis einer Sportveranstaltung (oder das exakte Teilergebnis eines
bestimmten Abschnitts von ihr) vorauszusagen. Diese Wettregel kann im Zusammenhang mit
Sportarten stehen, deren Ergebnisse in Toren oder Punkten oder Satzen oder jeglicher anderen
Form einer Zahlung des Ergebnisses ermittelt werden.

ii. Wird ,Weniger“ oder ,Mehr“ als eine bestimmte Vorgabe oder ein bestimmter
Wertebereich oder ein bestimmter Zahlenwert erzielt?

Es ist vorauszusagen, ob die Gesamtzahl der erzielten Tore, Punkte, Satze, Punkteeinstufungen
oder einer beliebig anderen Form eines Zahlergebnisses einer Sportveranstaltung (oder eines
bestimmten Abschnitts von ihr) ,Weniger* (W) oder ,Mehr“ (M) betragen wird als ein bestimmter
vorgegebener Wert, der im Wettprogramm veréffentlicht wird.

Die Tipps des Kunden kénnen sich auch auf einen oder mehrere Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder
Mannschaft/en beziehen, die das Ergebnis oder die Bilanz betreffen, die von diesem/diesen
Sportler/n, Teilnehmer/n, Fahrer/n oder dieser/diesen Mannschaft/en bei einer Sportveranstaltung
erreicht werden. Dazu gehdren — ohne Anspruch auf Vollstandigkeit — das Punkteergebnis, die
Endposition, die Zeit etc. der Sportveranstaltung. Die festgelegten Grenzen, die Bereiche der Tipps
oder die Zahlenwerte, denen entsprochen werden soll, werden im Wettprogramm verdéffentlicht.

iii. Ergebnis Halbzeit und Endergebnis

Es ist das Halbzeitergebnis einer Sportveranstaltung in Kombination mit dem Endergebnis derselben
Sportveranstaltung vorauszusagen. Es handelt sich um Sportarten, bei denen die
Sportveranstaltungen in zwei Halbzeiten ausgetragen werden.

iv.  Zeitraum (oder eine Halbzeit oder ein anderer Spielabschnitt) mit der hochsten erzielten
Punktzahl

Es ist der Zeitraum (oder eine Halbzeit oder ein anderer Spielabschnitt) bei einer Sportveranstaltung
vorauszusagen, in dem die meisten Tore oder Punkte etc. erzielt werden.

V. Siegvorsprung einer bestimmten Mannschaft

Es ist der Siegvorsprung vorauszusagen, mit dem eine bestimmte Mannschaft bei einer
Sportveranstaltung (oder einem bestimmten Abschnitt von ihr) gewinnen wird. Der Siegvorsprung
entspricht entweder einer bestimmten Anzahl an Toren, Punkten, Satzen etc. oder liegt in einem
bestimmten Wertebereich.

Vi. Sieger/Wer gewinnt?

Es ist der Sieger oder ein Unentschieden einer Sportveranstaltung (oder eines bestimmten
Abschnitts von ihr) vorauszusagen.

Vil. Sieger/Wer gewinnt? (Ohne Unentschieden)

Es ist der Sieger einer Sportveranstaltung (oder eines bestimmten Abschnitts von ihr) ohne
Unentschieden vorauszusagen.

viii.  Wer gewinnt die Head-to-Head-Wertung?

Es ist vorauszusagen, welcher von zwei Sportlern, Teilnehmern, Fahrern oder welche von zwei
Mannschaften eine Sportveranstaltung in einer besseren Position beenden wird als der oder die
andere (Sportler, Teilnehmer, Fahrer, Mannschaft).
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iX. Wette auf den Sieg eines Sportlers, Teilnehmers, Fahrers oder einer Mannschaft

Es ist vorauszusagen, welcher Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder welche Mannschaft eine
Sportveranstaltung (oder einen bestimmten Abschnitt von ihr) gewinnen wird.

X. Wer wird Teilnehmer?

Es ist vorauszusagen, welche Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder Mannschaften an einer bestimmten
Sportveranstaltung (oder einem bestimmten Abschnitt von ihr) teilnehmen werden.

Xi. Aus welcher Gruppe geht der Gewinner hervor?

Es ist aus einer bestimmten Anzahl von Gruppen diejenige vorauszusagen, aus welcher der
Gewinner einer Sportveranstaltung hervorgeht.

Die Gruppe, aus der der Gewinner hervorgeht, ist diejenige, die der Sportveranstalter offiziell
bekannt gibt. Sie wird gemanR den Wettbewerbsregeln des Sportveranstalters festgelegt.

Xii. Sportler oder Mannschaft, der bzw. die die hochste Medaillenanzahl, die hochste
Gewinnanzahl oder die hochste Punkteanzahl erreicht bzw. den Medaillenspiegel
gewinnt

Es ist der Sportler, Teilnehmer, Fahrer oder die Mannschaft vorauszusagen, der bzw. die in einer
Sportveranstaltung (oder in einem bestimmten Abschnitt der Sportveranstaltung in einer oder
mehreren Sportarten oder Disziplinen) die hdchste Medaillenanzahl, die hdchste Medaillenanzahl
fir eine bestimmte Kategorie, die hochste Gewinnanzahl oder die héchste Punkteanzahl erzielen
bzw. den Medaillenspiegel gewinnen wird.

Xiii. Platzierung einer Mannschaft oder eines Teilnehmers auf einer bestimmten Position, in
einem Positionsbereich oder auf einer Qualifikationsposition in einer Sportveranstaltung
(oder eines Abschnitts von ihr)

1. Es ist vorauszusagen, ob sich eine Mannschaft oder mehrere Mannschaften oder ein oder
mehrere Teilnehmer in einer Sportveranstaltung (oder einem bestimmten Abschnitt von ihr) auf
einer bestimmten Position (z. B. wird die erste Mannschaft auf der 1. Position platziert, die
zweite Mannschaft auf der 2. Position), innerhalb eines Positionsbereichs (z. B. wird die
Mannschaft auf einer der Positionen 4 bis 6 platziert) oder auf einer Qualifikationsposition (z. B.
wird die Mannschaft auf Position 1 bis 2 in der Gruppe platziert und ist flr die nachste Runde
qualifiziert; die Positionen 1 und 2 sind Qualifikationspositionen) platzieren wird.

2. Die Schlussplatzierungen sind diejenigen Positionen, die wahrend der Siegerehrung giiltig sind.
Wenn keine Siegerehrung stattfindet, wird die Auswertung auf Basis der ersten sportlichen
Instanz nach Teil B.IV. § 14 Abs. 1 durchgefiihrt. Nach der Siegerehrung oder der Bekanntgabe
der offiziellen Schlussplatzierungen werden mdgliche auftretende Anderungen nicht mehr
bericksichtigt.

3. Die Anzahl der Qualifikationspositionen in einem bestimmten Abschnitt (z. B. in der
Gruppenphase) wird gemaf den Wettbewerbsregeln des Sportveranstalters entschieden und
kann nach Ermessen der ODDSET GmbH im Wettprogramm bekannt gegeben werden.

4. Sollte die bestimmte Position oder der Positionsbereich nicht ermittelt werden kénnen (wird z. B.
der 4. Platz aufgrund von zwei 3. Platzen nicht vergeben), werden alle Quoten fir das
Wettereignis auf Eins (1,00) gesetzt.
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Xiv. Wer erreicht die beste Position in der Gruppe?

Es ist vorauszusagen, ob das Ergebnis einer Mannschaft in einer Gruppe bei einer bestimmten
Sportveranstaltung (oder einem bestimmten Abschnitt von ihr) dazu fihren wird, dass sie diese in
einer besseren Position beendet als andere Mannschaften in dieser Gruppe. Statt einer Mannschaft
kann es sich auch um einen einzelnen Sportler, Teilnehmer etc. handeln.

XV. Teilnehmer an einem Finale einer Sportveranstaltung

Es ist vorauszusagen, welche Mannschaften oder Teilnehmer das Finale einer bestimmten
Sportveranstaltung erreichen werden.

lll.  Sportartspezifische Wettregeln
§1 FuBball
i Sieger der ersten Halbzeit?

Es ist der Sieger oder ein Unentschieden der ersten Halbzeit eines bestimmten FuBballspiels
vorauszusagen.

ii. Sieger der zweiten Halbzeit?

Es ist der Sieger oder ein Unentschieden der zweiten Halbzeit eines bestimmten Ful3ballspiels
vorauszusagen.

iii. Sieger der ersten Halbzeit und des Spiels?

Es ist der Sieger oder ein Unentschieden der ersten Halbzeit eines bestimmten FuRballspiels und
des gesamten Spiels vorauszusagen.

iv. Erzielen beide Mannschaften mindestens ein Tor?

Es ist vorauszusagen, ob ,keine oder nur eine Mannschaft* (Nein) oder ,beide Mannschaften® (Ja)
in einem FuBballspiel (oder in einer bestimmten Halbzeit oder in einem bestimmten Abschnitt)
zumindest ein Tor erzielen werden oder nicht.

V. Anzahl der erzielten Tore?

Es ist vorauszusagen, ob eine bestimmte Anzahl von Toren, die in einem FulRballspiel (oder in einer
bestimmten Halbzeit oder in einem bestimmten Abschnitt) von einer oder beiden Mannschaften
erzielt werden, innerhalb eines bestimmten Wertebereichs liegen wird.

Vi. In welcher Halbzeit werden mehr Tore erzielt?

Es ist vorauszusagen, in welcher Halbzeit eines FuRballspiels mehr Tore erzielt werden.
Vii. 2-Weg-Sieger-Spezial (Einsatz zuriick)

1. ,Auswartssieg oder Unentschieden®:

Es ist vorauszusagen, ob ein Fulballspiel (oder eine bestimmte Halbzeit) mit ,Auswartssieg
oder Unentschieden® enden wird. Im Falle eines Heimsiegs wird die Wette auf die Quote Eins
(1,00) gesetzt.

2. ,Heimsieg oder Auswartssieg*:

Es ist vorauszusagen, ob ein Fu3ballspiel (oder eine bestimmte Halbzeit) mit ,Heimsieg oder
Auswartssieg“ enden wird. Im Falle eines Unentschiedens wird die Wette auf die Quote Eins
(1,00) gesetzt.
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3. ,Heimsieg oder Unentschieden®:

Es ist vorauszusagen, ob ein FuBballspiel (oder eine bestimmte Halbzeit) mit ,Heimsieg oder
Unentschieden enden wird. Im Falle eines Auswartssiegs wird die Wette auf die Quote Eins
(1,00) gesetzt.

Viii. »Heimsieg zu null“ oder ,,Auswaértssieg zu null“?

Es ist vorauszusagen, ob ein Ful3ballspiel als ,Heimsieg“ oder als ,Auswartssieg®“ enden wird, ohne
dass die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielen wird.

iX. ,Welche Mannschaft gewinnt die erste Halbzeit oder das Spiel?“ oder ,Welche
Mannschaft gewinnt die erste Halbzeit oder die zweite Halbzeit eines Spiels?*“

Es ist vorauszusagen, ob eine bestimmte Mannschaft entweder die erste Halbzeit oder das gesamte
FuRballspiel gewinnen wird, oder vorauszusagen, ob eine bestimmte Mannschaft entweder die
erste Halbzeit oder die zweite Halbzeit eines Fuliballspiels gewinnen wird.

X. »Erzielt die Heimmannschaft in beiden Halbzeiten ein oder mehrere Tore?“ oder ,,Erzielt
die Auswartsmannschaft in beiden Halbzeiten ein oder mehrere Tore?*

Es ist vorauszusagen, ob eine bestimmte Mannschaft in beiden Halbzeiten eines Ful3ballspiels ein
oder mehrere Tore erzielen wird.

Xi. ,Gewinnt die Heimmannschaft beide Halbzeiten?“ oder ,Gewinnt die
Auswartsmannschaft beide Halbzeiten?“

Es ist vorauszusagen, ob eine bestimmte Mannschaft beide Halbzeiten eines FuBballspiels
gewinnen wird.

Xii. Mit welcher Tordifferenz gewinnt eine bestimmte Mannschaft ein FuRballspiel (oder einen
bestimmten Abschnitt von ihm)?

Es ist die Tordifferenz vorauszusagen, d. h., mit wie vielen Toren Vorsprung eine bestimmte
Mannschaft ein FuRballspiel (oder einen bestimmten Abschnitt von ihm) gewinnen wird.

xiii.  Torschiitzenkdnig oder Torschiitzen-Head-to-Head bei einem FuBballwettbewerb,
Torschiitzenkonig in einer Mannschaft

1. Es ist vorauszusagen, welcher Fuflballspieler bei einem bestimmten Fu3ballwettbewerb (oder
einem bestimmten Abschnitt von ihm) die meisten Tore erzielen wird. Oder es ist dartber hinaus
vorauszusagen, welcher Fullballspieler unter allen Spielern einer Mannschaft oder einer
Gruppe von Mannschaften oder Spielern bei einem bestimmten FulRballwettbewerb (oder einem
bestimmten Abschnitt von ihm) die meisten Tore erzielen wird.

2. Bei der Bestimmung des Torschitzenkdnigs des FuRballwettbewerbs oder des
Torschltzenkoénigs in einer Mannschaft oder einer Gruppe von Mannschaften oder Spielern bei
einem bestimmten FulRballwettbewerb (oder bei einem bestimmten Abschnitt vom Wettbewerb)
werden die in der Verlangerung erzielten Tore berlicksichtigt, die beim Elfmeterschief3en (nach
der Verlangerung) erzielten Tore und Eigentore jedoch nicht.

Xiv. Torschiitzen-Head-to-Head bei einem FuBballspiel?

Es ist vorauszusagen, welcher Fulballspieler bei einem bestimmten Fullballspiel (oder einem
bestimmten Abschnitt vom FulRballspiel) mehr Tore erzielen wird. Eigentore werden nicht
berucksichtigt.
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XV. Gruppe, in der die meisten Tore erzielt werden

Es ist aus einer bestimmten Zahl von Gruppen die Gruppe vorauszusagen, in der die meisten Tore
erzielt werden.

XVi. Abschneiden einer Mannschaft bei einem FuBBballwettbewerb

Es ist vorauszusagen, wie eine bestimmte Mannschaft in einem FuBballwettbewerb abschneiden
wird (z. B. Aus in der Vorrunde, Aus im Viertelfinale).

XVil. Nach welchem Spielabschnitt gewinnt eine bestimmte Mannschaft ein FuBballspiel?

Es ist vorauszusagen, nach welchem Spielabschnitt (reguldre Spielzeit, nach der Verlangerung,
nach ElfmeterschieRen) eine bestimmte Mannschaft ein FulRballspiel gewinnen wird.

§2 Basketball
i. Allgemeines

1. Alle Wettarten bei Basketballspielen werden einschliellich moglicher Verlangerungen
angeboten. Verlangerungen werden nur dann nicht bericksichtigt, wenn

a) Wetten auf das Endergebnis des Basketballspiels angeboten werden, bei denen ein
Unentschieden angeboten wird,

b) Wetten auf Halbzeit-/Endergebnisse ohne Handicap angeboten werden, bei denen ein
Unentschieden angeboten wird,

c) Wetten auf das Endergebnis des Basketballspiels angeboten werden, bei denen
,Doppelte Chance* angeboten wird.

2. Es kann dariber hinaus ein Tipp auf das Halbzeit-/Endergebnis eines bestimmten
Basketballspiels, bei dem die Moglichkeit eines Unentschiedens nicht angeboten wird,
abgegeben werden.

ii.  Wer gewinnt die Halbzeit und das Spiel?

Es ist der Sieger oder ein Unentschieden der ersten Halbzeit (erstes und zweites Viertel) eines
bestimmten Basketballspiels und des gesamten Spiels vorauszusagen.

iii. »oieger erste/lzweite Halbzeit“ oder ,Sieger erstes/zweites/drittes/viertes Viertel“ in
einem Basketballspiel

Es ist vorauszusagen, welche Mannschaft ,Sieger erste/zweite Halbzeit® oder ,Sieger
erstes/zweites/drittes/viertes Viertel“ eines Basketballspiels sein wird.

iv. Gesamtzahl der Punkte, die innerhalb eines bestimmten Wertebereichs erzielt werden

Es ist vorauszusagen, ob die in einem Basketballspiel (oder einem bestimmten Abschnitt von ihm)
von beiden Mannschaften erzielte Gesamtzahl der Punkte oder die von einer bestimmten
Mannschaft erzielte Gesamtzahl der Punkte oder die von einem bestimmten Basketballspieler
erzielte Gesamtzahl der Punkte innerhalb eines Wertebereichs, der im Wettprogramm veroffentlicht
ist, liegen wird.

V. Ist die Gesamtpunktzahl ungerade oder gerade?

Es ist vorauszusagen, ob die gesamte Punktzahl, die von beiden Mannschaften (oder einer
bestimmten Mannschaft) in einem Basketballspiel (oder einem bestimmten Abschnitt von ihm)
erzielt werden wird, eine ungerade oder gerade Zahl ergeben wird.
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vi. Erfolgreichster Korbwerfer, bester Rebounder oder Spieler mit den meisten Assists bei
einer Basketballveranstaltung oder bei einem Teil dieser Veranstaltung bzw. Spieler mit
den meisten Punkten, Rebounds oder Assists einer Mannschaft

1. Es ist vorauszusagen, welcher Basketballspieler bei einer bestimmten Basketballveranstaltung
(oder einem bestimmten Abschnitt von ihr) die meisten Punkte, Rebounds oder Assists erzielen
wird. Es ist darliber hinaus vorauszusagen, welcher Basketballspieler einer Mannschaft oder
einer Gruppe von Mannschaften oder Spielern bei einer bestimmten Basketballveranstaltung
(oder einem bestimmten Abschnitt von ihr) die meisten Punkte, Rebounds oder Assists erzielen
wird.

2. Bei der Ermittlung des besten Korbwerfers, Rebounders oder Spielers mit den meisten Assists
eines Wettbewerbs (oder einer Mannschaft oder einer Gruppe von Mannschaften oder Spielern
bei einer bestimmten Veranstaltung oder einem bestimmten Abschnitt von dieser Veranstaltung)
werden die Punkte, die in einer mdglichen Verlangerung erzielt werden, ebenfalls bertcksichtigt.

8§83 Tennis
i. Allgemeines

1. Alle Wetten werden erst gliltig, sobald der erste Ball des Tennismatches gespielt wurde. Sollte
einer der Teilnehmer (durch Verletzung, Aufgabe, Disqualifikation etc.) vor dem Tennismatch
aufgeben, werden die Quoten fiir alle angebotenen Wettereignisse des Tennismatches auf Eins
(1,00) gesetzt. Andert sich die Gesamtzahl der gespielten Satze gegeniiber der urspriinglich
angegebenen Anzahl, dann werden alle Wetten auf das Tennismatch auf die Quote Eins (1,00)
gesetzt.

2. Sollte einer der Teilnehmer (durch Verletzung, Aufgabe, Disqualifikation etc.) wahrend des
Tennismatches aufgeben, die Sportveranstaltung nicht spatestens innerhalb des Turniers
fortgesetzt und abgeschlossen werden und es zum Zeitpunkt der Unterbrechung kein
Gewinnergebnis geben (d. h. einen Ausgang oder ein Ergebnis, der bzw. das nicht geandert
werden kann, selbst wenn die Sportveranstaltung fortgesetzt und abgeschlossen wird), werden
die Quoten fur alle angebotenen Wettergebnisse des Tennismatches auf Eins (1,00) gesetzt.

3. Bei allen Wetten, die sich auf die Anzahl der gespielten Spiele beziehen, zahlt ein Tiebreak als
ein Spiel.

4. Fur den Champions Tiebreak (der Tiebreak wird nicht auf 7 Punkte, sondern bis 10 Punkte
gespielt) gilt eine abweichende Sonderregel: Wird ein Spiel durch einen Champions Tiebreak
anstatt durch einen Entscheidungssatz entschieden, zahlt der Champions Tiebreak fir alle
Wetten als Satz und nicht als Tiebreak.

ii. Satzwette — korrektes Ergebnis in Satzen?

Es ist das korrekte Ergebnis eines Tennismatches nach gewonnenen Satzen vorauszusagen, z. B.
2:1oder3:0.

iii. Ist die Zahl der Spiele gerade oder ungerade?

Es ist vorauszusagen, ob die Gesamtzahl der Spiele in einem bestimmten Tennismatch gerade oder
ungerade sein wird.

iv. Gesamtzahl der Satze?

Es ist die Anzahl der Satze, die in einem bestimmten Tennismatch gespielt werden, vorauszusagen.
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V. Gewinnt der Spieler einen Satz oder nicht?

Es ist vorauszusagen, ob ein bestimmter Spieler einen Satz in einem Tennismatch gewinnen wird
oder nicht.

Vi. Ist die Zahl der gespielten Spiele in einem bestimmten Satz gerade oder ungerade?

Es ist vorauszusagen, ob die Gesamtzahl der Spiele in einem bestimmten Satz eines Tennismatches
gerade oder ungerade sein wird.

vii.  Wer gewinnt die meisten Spiele?

Es ist vorauszusagen, welcher Tennisspieler die meisten Spiele in einem Tennismatch gewinnen wird.

84 American Football
i Allgemeines

1. Alle Wettarten bei American-Football-Spielen werden einschlieBlich moglicher Verlangerungen
angeboten. Verlangerungen werden nur dann nicht berticksichtigt, wenn Wetten auf ,Wer gewinnt
die erste Halbzeit und das Spiel?“ angeboten werden.

2. Zudem werden alle Wetten auf ,Sieger/Wer gewinnt?“ (ohne Handicap) auf die Quote Eins (1,00)
gesetzt, wenn das Spiel nach der Verlangerung unentschieden endet.

ii. Wer gewinnt die erste Halbzeit und das Spiel?

Es ist der Gewinner der ersten Halbzeit (erstes und zweites Viertel) eines American-Football-Spiels
und der Gewinner desselben Spiels vorauszusagen.

§5 Motorsport
i Allgemeines

1. Fur die Bestimmung der Pole-Position-Ergebnisse wird die offizielle Ergebnisliste, die durch den
Sportveranstalter bekannt gegeben wurde, herangezogen. Nach Bekanntgabe der ersten
offiziellen Schlussplatzierungen werden maglicherweise auftretende Anderungen nicht mehr
berucksichtigt.

2. Fdur die Ergebnisermittlung eines Grand Prix oder eines Rennens oder einer Rallye gilt: Die
Endplatzierungen der Fahrer sind diejenigen Positionen, die bei der offiziellen Siegerehrung gultig
sind. Wenn keine Siegerehrung stattfindet, wird die Auswertung auf Basis der ersten sportlichen
Instanz nach B.1V. § 14 Abs. 1 durchgefihrt.

3. Als Start eines Grand-Prix-Rennens bei Formel 1 oder MotoGP gilt der Start der Aufwarmrunde.
Folglich gilt jeder Fahrer, der seine Position fur die Aufwarmrunde bzw. fir die Boxengasse (z. B.
Start aus der Boxengasse) einnimmt, als Teilnehmer des Rennens.

ii. Sieger/Wer gewinnt?

Es ist vorauszusagen, welcher Fahrer die Pole-Position eines Grand Prix oder eines Rennens oder
einer Rallye einnehmen wird oder bei einem Grand Prix oder einem Rennen oder einer Rallye den
ersten Platz belegen wird (z. B. Formel 1, MotoGP, WRC).

25



ODDSET

DIE SPORTWETTE

iii. Wer belegt die ersten beiden Platze?

Es ist vorauszusagen, welche Fahrer bei einem Rennen zur Ermittlung der Pole-Position eines
Grand Prix oder eines Rennens oder einer Rallye oder bei einem Grand Prix oder einem Rennen
oder einer Rallye den ersten und den zweiten Platz belegen werden (z. B. Formel 1, MotoGP, WRC).

iv. Wer gewinnt die Head-to-Head-Wertung?

1. Es ist vorauszusagen, welcher von zwei Fahrern ein Rennen zur Ermittlung der Pole-Position
(z. B. Qualifying), einen Grand Prix, ein Rennen oder eine Rallye in einer besseren Position
beenden wird als der andere.

2. Falls einer der beiden Fahrer auf Basis der von ihm erreichten Zeit oder anderer Faktoren nicht
klassifiziert wird, gilt der Tipp fir diesen Fahrer als verloren, wahrend der Tipp auf den anderen
Fahrer als gewonnen gilt.

3. Falls beide Fahrer nicht klassifiziert sind, werden die Wetten auf beide Fahrer auf die Quote
Eins (1,00) gesetzt.

4. Falls ein Fahrer nicht am Rennen zur Ermittlung der Pole-Position (z. B. Qualifying) teilnimmt,
werden die Wetten auf beide Fahrer auf die Quote Eins (1,00) gesetzt.

V. Exakte Platzierung eines Fahrers?

Es ist vorauszusagen, ob sich ein Fahrer in einem Rennen zur Ermittlung der Pole-Position eines
Grand Prix oder eines Rennens oder einer Rallye (z. B. Formel 1, MotoGP, WRC) auf einer der
ersten zwei Positionen (oder der ersten drei oder der ersten vier oder der ersten sechs oder der
ersten acht Positionen) platzieren wird oder ob ein Fahrer auf einer der ersten zwei Positionen (oder
der ersten drei oder der ersten vier oder der ersten sechs oder der ersten acht Positionen) eines
Grand Prix oder eines Rennens oder einer Rallye platzieren wird.

vi. Welcher Fahrer belegt die bessere Platzierung?

1. Esistvorauszusagen, welcher Fahrer, der sich in einer Gruppe von Fahrern befindet, ein Grand-
Prix-Rennen oder ein Rennen oder eine Rallye in einer Position beenden wird, die eine bessere
ist als die Position, die die anderen Fahrer dieser Gruppe belegen werden.

2. Falls keiner der Fahrer der Gruppe klassifiziert wird, gilt derjenige Fahrer als Gewinner, der die
meisten Runden beendet hat. Falls alle Fahrer dieselbe Anzahl von Runden absolviert haben,
werden alle Wetten auf die Quote Eins (1,00) gesetzt.

Vii. Wer gewinnt die meisten Rennen?

Es ist vorauszusagen, wie viele Siege ein Fahrer oder ein Team bei einer Motorsport-Meisterschaft
(z. B. Formel 1 oder MotoGP oder WRC) erringen wird.

86 Golf
i. Allgemeines

1. In Turnieren, in denen die Anzahl der zu spielenden Runden reduziert wird, werden Wetten auf
den Gewinner des Turniers gemal dem offiziellen Ergebnis gewertet — unabhéngig von der
Anzahl der gespielten Runden.

2. Ein Spieler gilt als offizieller Teilnehmer eines Turniers, sobald er einen Abschlag (,tee-off*)
ausgefihrt hat. Scheidet ein Spieler nach dem Abschlag aus, werden Wetten auf Gesamt-,
Gruppen-, Sportveranstaltungssieg und ,18-Loch-Wetten® als verloren gewertet.

26



ODDSET

DIE SPORTWETTE

ii. Wer erreicht die bessere Platzierung?

1. Es ist vorauszusagen, welcher Spieler die bessere Platzierung am Ende der Golfveranstaltung
erreichen wird.

2. Wenn ein Spieler den Cut nicht erreicht, gilt der andere Spieler als Gewinner. Wenn beide Spieler
den Cut nicht erreichen, wird der Spieler zum Sieger bestimmt, dessen Schlaganzahl dem Cut
am nachsten war. Wenn beide Spieler eine bestimmte Runde nicht abschliel3en, so gilt der Spieler
als Sieger, der in der vorherigen Runde die niedrigste Schlaganzahl erzielt hat.

3. Sollte ein Spieler disqualifiziert werden — entweder vor Abschluss von zwei Runden oder
nachdem beide Spieler den Cut erreicht haben —, gilt der andere Spieler als Sieger. Wenn beide
Spieler disqualifiziert werden, gilt der Spieler, der am weitesten im Turnier vorangekommen ist,
als Sieger. Wenn ein Spieler entweder wahrend der dritten oder vierten Runde disqualifiziert wird,
wenn sein Gegner bereits den Cut verpasst hat, gilt der disqualifizierte Spieler als Gewinner.

8§87 Eishockey

Alle Wettarten bei Eishockey-Spielen werden einschlieBlich mdglicher Verlangerungen und
Penaltyschiellen ausgewertet. Verlangerungen und PenaltyschieBen werden nur dann nicht
berlcksichtigt, wenn

(a) Wetten auf das Endergebnis des Eishockeyspiels angeboten werden, bei denen ein Unentschieden
angeboten wird,

(b) Wetten auf das Endergebnis des Spiels mit Handicap angeboten werden, bei denen ein
Unentschieden angeboten wird,

(c) Wetten auf das Endergebnis des Spiels angeboten werden, bei denen ,Doppelte Chance”
angeboten wird.

§8 Wintersport

1. Bei Weltcup-Rennen werden alle Wetten nach dem offiziellen Rennergebnis zum Zeitpunkt der
ersten Siegerehrung ausgewertet.

2. Bei Turnieren werden alle Wetten nach dem offiziellen Rennergebnis zum Zeitpunkt der ersten
Siegerehrung (,Blumen-Zeremonie®) ausgewertet.

3. Nach der ersten Blumen-Zeremonie, Siegerehrung oder der Bekanntgabe des offiziellen
Endergebnisses werden mégliche auftretende Anderungen nicht mehr berlicksichtigt.

4. Beim Skispringen werden Wetten auf einen Teilnehmer gultig, sobald der Teilnehmer in der
Qualifikation oder im Hauptbewerb gestartet ist, ansonsten werden alle Quoten fir diesen
Teilnehmer auf Eins (1,00) gesetzt.

§9 Radrennen

1. Die Schlussplatzierungen der Fahrer sind diejenigen Positionen, die wahrend der Siegerehrung
glltig sind. Wenn keine Siegerehrung stattfindet, wird die Auswertung auf Basis der ersten
sportlichen Instanz nach B.IV. § 14 Abs. 1 durchgefihrt. Nach der Siegerehrung oder der
Bekanntgabe der offiziellen Schlussplatzierungen werden méglicherweise auftretende Anderungen
nicht mehr beriicksichtigt.
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2. Es muss mindestens ein Radrennfahrer/eine Mannschaft des Rennens das Rennen abschliel3en,
ansonsten werden alle Wetten auf die Quote Eins (1,00) gesetzt.

8§10 Kampfsport

Wenn ein Kdmpfer zu einer Runde nicht antritt, dann gilt die zuvor beendete Runde als die letzte Runde
des Kampfes.

§11 Leichtathletik

Platzierung eines Sportlers auf den ersten beiden (oder auf den ersten drei, den ersten vier, den
ersten sechs oder den ersten acht) Positionen

1. Esist vorauszusagen, ob sich ein Sportler auf einer der ersten beiden Positionen (oder der ersten
drei, der ersten vier, der ersten sechs oder der ersten acht) Positionen in einer Sportveranstaltung
platzieren wird.

2. Die Schlussplatzierungen sind diejenigen Positionen, die wahrend der Siegerehrung gultig sind.
Wenn keine Siegerehrung stattfindet, wird die Auswertung auf Basis der ersten sportlichen Instanz
nach B.IV. § 14 Abs. 1 durchgefiihrt. Nach der Siegerehrung oder der Bekanntgabe der offiziellen
Schlussplatzierungen werden mégliche auftretende Anderungen nicht mehr beriicksichtigt.

3. Der Startzeitpunkt einer Leichtathletik-Sportveranstaltung ist der erste Qualifikationswettbewerb
wahrend der Sportveranstaltung. Ein Sportler hat an der Sportveranstaltung teilgenommen, sobald
er am ersten Qualifikationswettbewerb — oder einer spateren Runde — teilgenommen hat.
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Anlage zu den Teilnahmebedingungen fur Sportwetten im stationaren Vertrieb
der ODDSET Sportwetten GmbH

Die ODDSET Sportwetten GmbH (im Folgenden ,ODDSET GmbH®) mit Sitz am
Konrad-Zuse-Platz 12 in 81829 Munchen (Handelsregisternummer HRB 196232)
ist Veranstalter der ODDSET Sportwette (im Folgenden auch ,Sportwette“ oder
~Sportwettangebot”). Stationar wird die ODDSET Sportwette Uber die Verkaufs-
bzw. Annahmestellen (im Folgenden ,Annahmestellen®) der Lotteriegesellschaften
in einzelnen Bundeslandern auf Basis der Teilnahmebedingungen der ODDSET
GmbH fur die ODDSET Sportwette (TB) vertrieben, die in dieser Annahmestelle
und unter oddset.de einsehbar sind.

Erganzend zu diesen TB finden die nachfolgenden fir die geltenden landesspe-
zifischen Bedingungen der Saarland-Sporttoto GmbH Anwendung. Diese bilden
zusammen mit den Regelungen in den Teilnahmebedingungen fir die ODDSET
Sportwette die gultigen TB:

A. Die Saarland-Sporttoto GmbH, Saaruferstrae 17, 66117 Saarbricken,
wird als Dienstleister der ODDSET GmbH tatig.
ODDSET Kundenservice-Kontaktdaten Saarland-Sporttoto GmbH
Kontakt: Saarland-Sporttoto GmbH
Saaruferstr. 17, 66117 Saarbriicken, Tel.: 0681 5801-0

Tel. Kundenservice: 0681 5801-269, Fax 0681 5801-223
E-Mail: kundenservice@saartoto.de

B. Hohe der (Service-)Gebiihr gem. B.1l. § 7 Abs. 6 und 7 TB

1.  Fur jeden Wettschein wird von der ODDSET GmbH eine Servicegebuhr
erhoben.

2. Die Hohe der Servicegeblhr betragt 0,50 EUR und ist auf der Spielquit-
tung als ,,Gebuhr” ausgewiesen.

C. Barauszahlungslimit gem. B.IV. § 17 Abs. 9 TB

1. Das in den Annahmestellen durch die ODDSET GmbH festgelegte gel-
tende Barauszahlungslimit betragt 499,99 EUR.

2. Verantwortliche Stelle fur diese Daten ist die ODDSET GmbH. Die
Saar-land-Sporttoto GmbH tritt hier als Datenverarbeiter auf. Weitere
Informa-
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tionen hierzu sind in den Datenschutzhinweisen der ODDSET GmbH hier
in der Annahmestelle und im Internet auf oddset.de sowie mobil auf
m.oddset.de erhaltlich.

Kundenkartenregelungen gem. B. Il. § 9 Abs. 2 TB
Regelungen der ODDSET GmbH

1.

Die Kundenkarte der Saarland-Sporttoto GmbH ist Voraussetzung fur die
Nutzung des Wettangebots der ODDSET GmbH im Saarland.
Verantwortliche Stelle fur die Kundendaten derjenigen Kunden, die das
ODDSET Sportwettangebot nutzen, ist die ODDSET GmbH. Die Saar-
land-Sporttoto GmbH tritt hier als Datenverarbeiter auf. Weitere Informa-
tionen hierzu sind in den Datenschutzhinweisen der ODDSET GmbH hier
in der Annahmestelle und im Internet auf oddset.de sowie mobil auf
m.oddset.de erhaltlich.

Zusatzliche Regelungen der Saarland-Sporttoto GmbH

1.

Der Kunde stimmt der Verarbeitung seiner personenbezogenen Daten im
Rahmen der Abwicklung des Spielvertrages zu.

Eine Kundenkarte wird grundsatzlich nur auf eine natirliche Person aus-
gestellt. Mittels der Kundenkarte werden die vom Spielteilnehmer formu-
larmalig gemachten Angaben wie Vorname, Nachname, Bankverbin-
dung etc. mit einer vom Unternehmen vergebenen Kundenkartennummer
in der Zentrale der Saarland-Sporttoto GmbH gespeichert.

Eine Kundenkarte hat eine Laufzeit von zwei Jahren; eine Verlangerung
ist moglich.

Die Kundenkarten werden auf schriftichen Antrag der Kunden von der
Saarland-Sporttoto GmbH oder einer hierzu beauftragten Drittfirma er-
stellt und den Kunden ubersandt.

Antragsformulare fur die Erstellung und Zusendung der Kundenkarte sind
in den Annahmestellen erhaltlich.

Saarbrlcken, 28. April 2021
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Datenschutzerklarung fiir den stationaren Vertrieb

der ODDSET Sportwetten GmbH
V 1.2 giiltig ab 26.04.2021

T ALLGEMEINES ... .o e 1
2  WIE UND WOFUR DIE ODDSET GMBH IHRE DATEN ERFASST .........cccooviiiiiireieeeeeennes 2
3 WEITERGABE IHRER DATEN BZW. NUTZUNG VON DIENSTLEISTERN ................cccco... 5
4 DATENSICHERHEIT ... e 6
5 SPEICHERDAUER UND LOSCHUNG IHRER DATEN ...........cccccocoiiiiimiininninicceeie e 7
6 WELCHE DATENSCHUTZRECHTE HABEN SIE? ........cccoooiiiiii e 7

1 ALLGEMEINES
1.1 Einfihrung

Fir die ODDSET Sportwetten GmbH hat der Schutz lhrer personenbezogenen Daten einen
besonders hohen Stellenwert. In dieser Datenschutzerklarung informieren wir Sie dartber, ob und
wie die von lhnen uns anvertrauten Informationen und Daten erhoben, verarbeitet, gespeichert und
geschutzt werden. Die Einhaltung der aktuellen gesetzlichen Bestimmungen, insbesondere der
Datenschutzgrundverordnung (DSGVO), hat bei uns oberste Prioritat.

1.2  Begrifflichkeiten

Personenbezogene Daten sind Informationen Uber persénliche und sachliche Verhaltnisse einer
bestimmten oder bestimmbaren natirlichen Person. Darunter fallen unter anderem Informationen
wie der Vor- und Nachname, die Adresse, Telefonnummer und Geburtsdaten. Ebenso kdnnen die
Kopie Ihres Personalausweises oder Finanzinformationen darunterfallen.

1.3  Verantwortliche Stelle

Als Veranstalter der ODDSET Sportwette ist fir die Datenverarbeitung die ODDSET Sportwetten
GmbH (ODDSET GmbH) mit Sitz am Konrad-Zuse-Platz 12, 81829 Minchen als Verantwortliche
im Sinne der DSGVO zustandig. Fur einen Teil Ihrer Kundendaten liegt eine gemeinsame
Verantwortung mit der lokal jeweils fir Sie zustandigen Landeslotteriegesellschaft LOTTO) vor.
Zweck der gemeinsamen Verantwortung ist die Durchfihrung der ODDSET Spielauftrage im Sinne
des Art. 6 Abs. 1 S. 1 lit. b) bzw. lit. ¢) DSGVO. Die Datenschutzerklarung der in Ihrem Bundesland
jeweils zustandigen Landeslotteriegesellschaft kdnnen Sie sich in der Annahmestelle ausdrucken
oder aushandigen lassen oder auf der Homepage Ihrer lokal zustandigen
Landeslotteriegesellschaft nachlesen.
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1.4 Kontakt

Bei Fragen zum Datenschutz kénnen Sie sich an den Datenschutzbeauftragten der ODDSET
GmbH unter datenschutz@oddset-gmbh.de oder per Post an ODDSET Sportwetten GmbH,
Datenschutzbeauftragter, Konrad-Zuse-Platz 12, 81829 Minchen, wenden.

1.5 Einhaltung der gesetzlichen Regelung

Die Erhebung, Verarbeitung und Speicherung Ihrer personenbezogenen Daten steht im Einklang
mit den Regelungen der europdischen DSGVO und allen sonstigen nationalen Gesetzen, die
gegebenenfalls Anwendung finden.

1.6 Verwendung unseres Produkts

Wenn Sie unser Produkt nach Veroffentlichung dieser Datenschutzerklarung weiterhin verwenden,
geben Sie an, dass Sie diese zur Kenntnis genommen und verstanden haben.

1.7  Anderungen der Datenschutzerklirung

Die Regelungen in dieser Datenschutzerklarung kénnen von Zeit zu Zeit, insbesondere aufgrund
von Rechtsprechungsanderungen, dem Inkrafttreten neuer Gesetze oder einer Veranderung
unseres Angebots, Anderungen bediirfen, iber die wir Sie durch Bereitstellung der aktualisierten
Datenschutzerklarung in der Annahmestelle und auf oddset.de informieren werden. Wir empfehlen
Ihnen zusatzlich, die Datenschutzerklarung regelmafig zu lesen.

2 WIE UND WOFUR DIE ODDSET GMBH IHRE DATEN ERFASST

2.1 Zu welchem Zweck erfassen und verarbeiten wir lhre personenbezogenen Daten in
alleiniger Verantwortung?

Im Rahmen der Nutzung des Sportwettangebots im stationaren Vertrieb erfassen wir bei der
Begriindung und zur Durchfiihrung von Sportwettvertragen lhre personenbezogenen Daten zu
folgenden Zwecken:

- Geldwaschepravention

- Zahlungsabwicklungen

- Gewinnauszahlungen

- Spielsuchtpravention

- Jugendschutz

- Steuerrechtliche Aufzeichnungen

- Versand von Werbung per Post

2.2 Zu welchem Zweck erfassen und verarbeiten wir lhre personenbezogenen Daten in
gemeinsamer Verantwortung mit LOTTO?

Im Rahmen der Durchfiihrung der ODDSET Spielauftrage erfassen wir Ihre personenbezogenen
Daten in gemeinsamer Verantwortung mit LOTTO zu folgenden Zwecken:
- Erstellung eine Kundenkarte vor der Teilnahme am Wettangebot

- ldentitats- und Altersprifung
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- Uberwachung von Spielverboten
- Kundenanfragen im Rahmen des Kundendiensts
- Analyse von Kundendaten

- Einhaltung von Werbewidersprichen

2.3 Welche personenbezogenen Daten werden durch uns in alleiniger Verantwortung erfasst
und verarbeitet?

Wir erfassen nachfolgende personenbezogene Daten von lhnen:
- Vorname und Name, Geburtsname

- Adressdaten

- Geburtstag und Geburtsort

- Staatsangehorigkeit

- Kundenkartennummer

- Spieleridentifikationsnummer/Kundennummer
- Legitimationsdaten (z. B. Ausweisdaten)

- Kopie eines qualifizierten Legitimationsdokuments bei Einsatzen und/oder Gewinnen Uber
2.000,00 €

- Wirtschaftliche Berechtigung

- Status als politische exponierte Person (PEP)

- Zahlungsverhalten

- Bankkontoverbindung

- Finanzinformationen/Ergebnisse von Abfragen an Auskunfteien

- lhr konkretes, Ihrer Kundennummer zugeordnetes Wettverhalten wie Einsatzhdhe,
Gewinnhdhe, Wettscheininhalte, Spielquittungsnummern, Zeitpunkt und Ort der
Wettabgabe, Annahmestelle

- Gdf. im Falle einer Spielersperre (bundesweites Sperrsystem) den Grund der Sperre (Selbst-
/[Fremdsperre), die Dauer der Sperre, den Anlass der Sperre, die meldende Stelle sowie
Dokumente und Schriftverkehr, die zur Sperre gefuhrt haben

2.4 Welche personenbezogenen Daten erfassen und verarbeiten wir in gemeinsamer
Verantwortung mit LOTTO?

Wir erfassen nachfolgende Daten von lhnen gemeinsam mit LOTTO:
- Anrede, Titel, Vorname und Name, Geburtsname

- Adressdaten

- Geburtstag

- Kundenkartennummer

- Lichtbild

- Spieleridentifikationsnummer/Kundennummer

- Legitimationsdaten (z. B. Ausweisdaten)



ODDSET

DIE SPORTWETTE

- Bankkontoverbindung

- E-Mail-Adresse

- Telefonnummer

- Finanzinformationen/Ergebnisse von Abfragen an Auskunfteien

- |hr konkretes, lhrer Kundennummer zugeordnetes Wettverhalten wie Einsatzhdhe,
Gewinnhohe, Wettscheininhalte, Spielquittungsnummern, Zeitpunkt und Ort der
Wettabgabe, Annahmestelle

- Gdf. im Falle einer Spielersperre (bundesweites Sperrsystem) den Grund der Sperre (Selbst-
/[Fremdsperre), die Dauer der Sperre

2.5 Rechtsgrundlagen

Rechtsgrundlagen fiur die Verarbeitung lhrer personenbezogenen Daten im Rahmen der Nutzung
unseres Sportwettangebots sind:

- Art. 6 Abs. 1 S. 1 lit. b) DSGVO fiir die Durchflihrung vorvertraglicher MalRnahmen und zur
Vertragserfullung. Verarbeitungen auf dieser Basis sind:

o die Erhebung, Anderung und Verwaltung lhrer Kundenstammdaten zu Erstellung einer
Kundenkarte mit zugeordneter individueller Kundenkartennummer sowie lhres
Lichtbilds, welches |Ihrer Kundenkarte systemseitig zugeordnet wird,

o die Bankkontodaten  zur  Abwicklung  von Gewinnauszahlungen und
Gewinnreklamationen,

o die Spieleridentifikationsnummer/Kundennummer,

o das lhnen zugeordnete Wettverhalten,

o die Aufzeichnung von Widerspriichen gegen Werbemalnahmen,
o die Abwicklung von Kundenanfragen sowie

o die Analyse und Behebung von Betriebsstérungen im Zusammenhang mit
Sportwettterminals und sonstigen technischen Problemen.

- Art. 6 Abs. 1 S. 1 lit. ¢) DSGVO zur Erfullung rechtlicher Pflichten. Diese sind u.a.
Anforderungen aus dem Geldwaschegesetz, dem Gliicksspielstaatsvertrag (GIUStV) sowie
den dazugehorigen Ausfiihrungsgesetzen der einzelnen Bundeslander, Steuergesetzen
sowie behdrdlichen Vorgaben der zustandigen Glicksspielaufsicht.

Verarbeitungen auf dieser Basis sind:

o die ldentitatsprifung anhand lhres Namens, |Ihrer Adresse, lhrer Geburtsdaten, Ihrer
Staatsangehdrigkeit, Ihrer Kundenkartennummer und lhres Lichtbilds (§ 11 Abs. 1, Abs.
4 Nr. 1 GwG),

o die Altersprufung anhand lhres Geburtstages, |hrer Kundenkartennummer und lhres
Lichtbilds (§4 Abs. 3 GIiStV),

o die Feststellung, ob es sich bei einem Wetteilnehmer um eine politisch exponierte
Person (peP) handelt (§ 10 Abs. 1 Nr. 4 GwG) anhand |hres Namens, Vornamens,
Geburtstages, Geburtsorts, Ihrer Adresse und Staatsangehdrigkeit,
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o die Uberwachung von Spielverboten durch Abgleich mit sowie Eintragung von Sperren
in der OASIS-Sperrdatei anhand Ihres Namens, |hrer Adresse, |hrer Geburtsdaten,
Ihrer Kundenkartennummer und lhres Lichtbilds sowie die Eintragung von Sperren
sowie die Dauer der Sperre, den Anlass der Sperre, die meldende Stelle sowie
Dokumente und Schriftverkehr, die zur Sperre gefihrt haben (§§8 Abs. 1, Abs. 4i.V.m.
23 Abs. 1 GIGStV),

o Legitimationsdaten, Auswertungen des Wett- und Kundenverhaltens,
Identitatsverifizierungen und Finanzinformationen/Ergebnisse von Abfragen an
Auskunfteien zur Einhaltung der Anforderungen des Geldwaschegesetzes (§§ 8 Abs. 1
und 2, 10, 11 Abs. 1und 4 Nr. 1, 12 Abs. 1, 13 Abs. 2 Nr. 2, 15 GwG),

o die Analyse von Kundendaten zur Sicherstellung der Datenqualitat und zur Verifikation
der vom Kunden angegebenen Stammdaten, um die Umgehung gliicksspiel- oder
geldwascherechtlicher Regelungen zu verhindern,

o Auswertungen des Wett- und Kundenverhaltens zur Spielsuchtpravention (§ 6 GIuStV
i.V.m. 1. b) des Anhangs zum GIiStV ,Richtlinien zur Vermeidung und Bekampfung
von Gllcksspielsucht),

o die Aufzeichnung lhres Namens, lhrer Adresse, lhrer abgegebenen Wette, lhres
Einsatzes, Zeitpunkt der Wettabgabe und Gewinnauszahlung zur Feststellung der
Steuer und der Grundlagen ihrer Erhebung im Sinne des Rennwettlotteriegesetzes
(§§17 Abs. 2, 20 Abs. 1 und 2 Nr. 1-7 RennWettLottG).

- Art. 6 Abs. 1 S. 1 lit. f) DSGVO zur Wahrung berechtigter Interessen der ODDSET GmbH.

Verarbeitungen auf dieser Basis sind die Werbung und Informationsschreiben per Post (Name,
Adresse). Unsere berechtigten Interessen sind insbesondere, Sie optimal Giber Angebote und
Produktneuerungen zu informieren und Ihnen auf Sie als Kunden zugeschnittene
Informationen zukommen zu lassen. Wett- und Kundenverhalten nutzen wir ggf. fir
Marktforschung, um die Wirksamkeit von WerbemalRhahmen sowie des Sportwettangebots
an sich zu Uberprifen und daraus Verbesserungen abzuleiten.

3 WEITERGABE IHRER DATEN BZW. NUTZUNG VON DIENSTLEISTERN
3.1 Im Rahmen des stationaren Vertriebs
3.1.1 Zusammenarbeit mit Landeslotteriegesellschaften und Annahmestellen

Die ODDSET Sportwetten werden im stationaren Vertrieb Gber Wettvermittlungsstellen und
Annahmestellen der lokal zustandigen Landeslotteriegesellschaften angeboten. Insoweit
bedient sich die ODDSET GmbH der lokal jeweils firr Sie zustéandigen Landeslotteriegesellschaft
sowie ihren Annahmestellen als Auftragsverarbeiter.

3.1.2 Geltung der Datenschutzerkldarungen der jeweiligen Landeslotteriegesellschaften
und Annahmestellen

Weitere Informationen zur Datenverarbeitung im Rahmen der Nutzung unserer Produkte finden
Sie in der Datenschutzerklarung der in Ihrem Bundesland jeweils zustandigen
Landeslotteriegesellschaft, z.B. in lhrer Annahmestelle oder auf der Homepage der
dazugehdrenden Landeslotteriegesellschaft.
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3.2 Im Rahmen der Sportwettveranstaltung

Fir unser Sportwettangebot und alle damit zusammenhangende Funktionen und zur Erfiillung der
gesetzlichen Verpflichtungen bedienen wir uns ebenfalls Dienstleistern, die lhre
personenbezogenen Daten verarbeiten. Diese sind:

- Scientific Games Worldwide Limited, Athlone Road, Ballymahon, County Longford, Irland

- INTRALOT Germany GmbH, Konrad-Zuse-Platz 12, 81829 Miinchen

- INTRALOT S.A. INTEGRATED LOTTERY SYSTEMS AND SERVICES, 64, Kifissias Ave. & 3,
Premetis Str., Athen 1525, Griechenland

- ACCENTURE SOCIETE ANONYME OF ORGANIZATION INFORMATION; TECHNOLOGY &
BUSINESS DEVELOPMENT, 1 Arcadias street, 145 46 Kifissia, Atica, Griechenland

- INTRASOFT INTERNATIONAL S.A,, 2b, rue Nicolas Bové L-1253 Luxemburg

- IBM Hellas Information Handling Systems S.A., Kifissias Avenue, 15232 Halandri,
Griechenland

- IBM Germany Informationssysteme GmbH, Wilhelm-Fay-Str. 34, 65936 Frankfurt/Main,

-  Soft Layer Technologies Deutschland GmbH, Leonhard-HeilRwolf-Str. 4, 65936 Frankfurt/Main

- Tolerant Software GmbH & Co. KG, Ferdinand-Sauerbruch-Strafie 2, 56073 Koblenz.

3.3 OASIS-Sperrdatenbank gem. §§ 8 Abs. 1, 23 Abs. 1 GIiStV

Sollten Sie eine Selbstsperre beantragen oder drittgesperrt werden (sog. Fremdsperre), geben wir
lhre personenbezogenen Daten an die zentrale Sperrdatei OASIS weiter. Diese wird vom
Regierungsprasidium Darmstadt betrieben und gepflegt. Das Regierungsprasidium hat seinen Sitz
in 64283 Darmstadt, Luisenplatz 2.

3.4 Sonstige Weitergabe

Sollten wir Ihre personenbezogenen Daten noch an weitere Dritte weiterleiten, stellen wir sicher,
dass diese Dritten die geltenden Datenschutzstandards einhalten.

3.5 Gesetzliche Pflichten

Wir kénnen verpflichtet sein, lhre personenbezogenen Daten mit Behdrden oder sonstigen
zustandigen Stellen zu teilen. Dies beruht auf einer gesetzlichen Pflicht, der wir z. B. bei
strafrechtlichen Ermittlungen oder aufsichtsrechtlichen Verfahren unterliegen, oder um Betrugsfalle
zu ermitteln oder zu verhindern, oder die Interessen der Mitarbeiter der ODDSET GmbH zu wahren.

DATENSICHERHEIT
4.1 Technische und organisatorische MaBnahmen

Wir unterhalten technische und organisatorische MalRhahmen zur Gewahrleistung der
Datensicherheit, insbesondere zum Schutz lhrer personenbezogenen Daten vor Gefahren bei
Dateniibertragungen und vor Kenntniserlangung durch Dritte sowie Anderung, Zerstérung oder
Verlust durch diese. Sie werden dem aktuellen Stand der Technik entsprechend kontinuierlich
angepasst.
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4.2 Hinweise zur elektronischen Post

Informationen, die Sie unverschlisselt per elektronischer Post (E-Mail) an uns senden, z. B. im
Rahmen einer Datenschutzanfrage, kénnen méglicherweise auf dem Ubertragungsweg von Dritten
gelesen werden. Wir kénnen in der Regel auch lhre Identitat nicht Gberprifen und wissen nicht,
wer sich hinter einer E-Mail-Adresse verbirgt. Eine rechtssichere Kommunikation durch einfache
E-Mail ist daher nicht gewahrleistet. Wir setzen — wie viele E-Mail-Anbieter — Filter gegen
unerwiinschte Werbung (,Spam-Filter”) ein, die in seltenen Fallen auch normale E-Mails
falschlicherweise automatisch als unerwunschte Werbung einordnen und Iéschen. E-Mails, die
schadigende Programme (,Viren®) enthalten, werden von uns in jedem Fall automatisch geloscht.

Wenn Sie schutzwirdige Nachrichten an uns senden wollen, empfehlen wir diese zu verschliisseln
und zu signieren, um eine unbefugte Kenntnisnahme und Verfalschung auf dem Ubertragungsweg
zu verhindern, oder die Nachricht auf konventionellem Postweg an uns zu senden.

5 SPEICHERDAUER UND LOSCHUNG IHRER DATEN

Wir speichern und verarbeiten |hre personenbezogenen Daten, solange es fir die Erreichung des
Zwecks ihrer Erhebung notwendig ist. Nach Beendigung der Nutzung unserer Dienste werden lhre
Daten ausschlief3lich zur vollstandigen Vertragsabwicklung genutzt und fur jede weitere Verwendung
gesperrt sowie nach Ablauf der glicksspiel-, geldwasche-, steuer- und handelsrechtlichen
Aufbewahrungsfristen geldscht, sofern Sie nicht ausdriicklich in eine weitere Nutzung lhrer Daten
eingewilligt haben oder wir uns eine dartberhinausgehende Datenverwendung vorbehalten, die
gesetzlich erlaubt ist und tber die in dieser Datenschutzerklarung informiert wird. Die Loschung lhrer
Daten ist jederzeit moglich, solange keine gesetzlichen Aufbewahrungspflichten entgegenstehen, und
kann durch eine formlose Nachricht an die oben beschriebene Kontaktmadglichkeit erfolgen.

6 WELCHE DATENSCHUTZRECHTE HABEN SIE?
Sie haben gegentber uns unter den jeweiligen gesetzlichen Voraussetzungen ein Recht auf:

- Auskunft (Art. 15 DSGVO):
Sie kdnnen Auskunft dartiber verlangen, ob wir personenbezogene Daten von Ihnen verarbeiten
und welche Daten das sind.

- Berichtigung (Art. 16 DSGVO):
Sollten Ihre Angaben unrichtig sein oder sich verandert haben, kénnen Sie eine Berichtigung
verlangen. Sollten sie unvollstandig sein, kénnen Sie eine Vervollstadndigung verlangen.

- Loéschung (Art. 17 DSGVO):
Sie haben das Recht auf Loéschung Ihrer personenbezogenen Daten, sofern die
Voraussetzungen hierfir gegeben sind.

- Einschrankung der Verarbeitung (Art. 18 DSGVO):
Sie haben das Recht, eine Einschrankung hinsichtlich lhrer personenbezogenen Daten zu
beantragen.

- Dateniibertragung (Art. 20 DSGVO):
Sie haben das Recht, lhre personenbezogenen Daten in einem strukturierten, allgemein
gebrauchlichen und maschinenlesbaren Format zu erhalten bzw. an einen von lhnen zu
bezeichnenden Empfanger zu Ubermitteln.
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- Beschwerde bei einer Datenschutzaufsichtsbehorde (Art. 77 DSGVO):
Sie haben das Recht, eine Beschwerde bei den datenschutzrechtlichen Aufsichtsbehérden der
Mitgliedstaaten der Europaischen Union einzureichen, insbesondere bei der folgenden
Aufsichtsbehorde: Bayrisches Landesamt fiir Datenschutzaufsicht (BayLDA).

- Widerruf lIhrer Einwilligung (Art. 7 Abs. 2 DSGVO):
Sie haben das Recht, jede lhrer ggf. abgegebenen Einwilligungen zur Verarbeitung
personenbezogener Daten jederzeit zu widerrufen. Ein Widerruf hat zur Folge, dass wir die
Datenverarbeitung, die auf dieser Einwilligung beruhte, fur die Zukunft nicht mehr fortfihren.
Durch den Widerruf der Einwilligung wird die RechtmaRigkeit der aufgrund der Einwilligung bis
zum Widerruf erfolgten Verarbeitung nicht berihrt.

Soweit wir Ihre Daten auf Grundlage von berechtigten Interessen gemag Art. 6 Abs. 1 S. 1 lit. f)
DSGVO verarbeiten, haben Sie gemaR Art. 21 DSGVO das Recht, Widerspruch gegen die
Verarbeitung lhrer Daten einzulegen, soweit dafiir Griinde vorliegen, die sich aus lhrer
besonderen Situation ergeben, oder sich der Widerspruch gegen Direktwerbung richtet. Im
letzteren Fall haben Sie ein generelles Widerspruchsrecht, das auch ohne die Angabe von
Griinden von uns umgesetzt wird.

Mochten Sie von lhrem Widerrufs- oder Widerspruchsrecht Gebrauch machen, geniigt eine
formlose Mitteilung an die oben genannten Kontaktdaten.
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	4. TB_GlücksSpirale_06.01.2018
	5. TB_GS-Die Siegerchance_06.01.2018
	6. TB_KENO_01.01.2018
	7. TB_13er Ergebniswette 25.08.2018
	8. TB_6aus45 Auswahlwette_06.01.2018
	9. TB_Spiel 77_03.01.2018_auf A4
	10. TB_SUPER 6_03.01.2018_A4
	11. TB_plus 5_01.01.2018
	12. TB-ABO_01.04.2017
	13. Merkbl.Gewinnausz_02.07.2016
	14. TB-Losbrieflotterien_01.04.2017
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