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Systembroschiire
fiir die TOTO 6aus45 Auswahlwette

Stand: Juli 2023

Sehr geehrte Spielteilnehmerin, sehr geehrter Spielteilnehmer!

Die Saarland-Sporttoto GmbH bietet seit Jahren bewahrte Systemspiele an. Diese Broschure
soll helfen, Ihnen die zugelassenen Systemspiele sowie das korrekte Ausfillen der Spielscheine
zu erklaren. Auf den folgenden Seiten finden Sie Beispiele von Systemspielen, Gewinntabellen
und Auswertungsschemata. Unabhéngig hiervon haben Sie selbstversténdlich in jeder Saartoto-
Annahmestelle die Moglichkeit, Systeme auch als Quicktipp (per Zufallsgenerator ohne Spielschein)
zu spielen und kénnen dort auch Ihre Spielquittung auf Gewinne tberprifen lassen. Bei weiteren
Fragen hilft man lhnen in den Saartoto-Annahmestellen und beim Saartoto-Kundenservice gerne
weiter.

Wir wiinschen lhnen beim Systemtipp viel Gluck.

lhre Saarland-Sporttoto GmbH

Saarland-Sporttoto GmbH

Saaruferstr. 17, 66117 Saarbricken, Tel.: 0681 5801-0
Tel. Kundenservice: 0681 5801-269, Fax: 0681 5801-223
E-Mail: kundenservice@saartoto.de

www.saartoto.de, www.facebook.com/saartoto

Das Zahlenmaterial in dieser Systembroschre ist mit besonderer Sorgfalt gepriift worden. Sollten
sich dennoch Fehler eingeschlichen haben, bitten wir um Entschuldigung. Bitte haben Sie daftr
Verstandnis, dass wir fur Fehler keine Haftung Gbernehmen kénnen.
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I. Allgemeines

Bei der TOTO 6aus45 Auswahlwette sind jede Woche aus 45 FuBballspielen die 6 Spielpaarungen vor-
auszusagen, die mit den torreichsten Unentschieden enden. Der Spielplan der TOTO 6aus45
Auswahlwette wird regelmaBig in unserer Kundenzeitschrift ,gliXmagazin” und im Internet unter
www.saartoto.de veroffentlicht. Jedem der 45 FuBballspiele ist eine Nummer von 1-45 zugeordnet.
Als Gewinnspiele werden die 6 torreichsten Unentschieden gewertet. Dartiber hinaus wird in der
TOTO 6aus45 Auswahlwette ein siebtes Spiel als sogenanntes , Zusatzspiel” ermittelt. Enden z. B.
mehrere Spiele mit gleicher Torzahl unentschieden, so hat das Spiel mit der niedrigeren Nummer
im Spielplan Vorrang.

Die nachstehende Tabelle gibt Ihnen einen Uberblick tber die Gewinnklassen, die Gewinnwahr-
scheinlichkeiten (= theoretische Chancen) und den Ausschittungsanteil in den einzelnen
Gewinnklassen.

Gewinnklasse | Anzahl richtiger Gerundete theoretische | Ausschuttungsanteil je
Voraussagen Chance Gewinnklasse
1 6 1: 8.145.060 40 %
2 5 u. Zusatzspiel 1: 1.357.510 5%
3 5 1: 35.724 75 %
4 4 1: 733 15 %
5 3 u. Zusatzspiel 1: 579 7,5 %
6 3 1: 48 25 %

TOTO 6aus45 Auswahlwette-System

Beim TOTO 6aus45 Auswahlwette-System dirfen im Gegensatz zur Normalwette mehr als 6 Zahlen
—also 6 Spielpaarungen, die unentschieden ausgehen — angekreuzt werden. Die gespielten Zahlen
werden Systemzahlen genannt. Die Anzahl der Systemzahlen (Kreuze) richtet sich nach dem
ausgesuchten System. Dabei gilt der Grundsatz: Mehr Kreuze, mehr Chancen.

Die Saarland-Sporttoto GmbH bietet zwei verschiedene Systemwetten an:

1. Die Voll-Systeme
2. Die Teil-Systeme

Die Voll-Systeme

Bei den Voll-Systemen werden aus den angekreuzten Systemzahlen alle mathematisch méglichen
Tippreihen zu jeweils 6 Zahlen gebildet. Diese Tippreihen kénnten Sie — je nachdem wie viele
Systemzahlen Sie spielen — auch auf einem oder mehreren Normalscheinen abdecken. Aber mit
dem Systemschein sparen Sie Zeit, Schreibarbeit und mogliche Fehler.

Der Spieleinsatz eines Voll-Systems errechnet sich aus der Zahl der teilnehmenden Tippreihen,
multipliziert mit dem Spieleinsatz pro Tipp (0,65 €).

Die eingetroffenen Dreier, Dreier mit Zusatzspiel, Vierer, Funfer usw. sind bei den Voll-Systemen
garantiert. Mehrfachgewinne sind nicht nur méglich, sondern iblich.
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Die folgenden Voll-Systeme kénnen auf Systemscheinen gespielt werden:

Voll-Systeme Einsatz
6aus 7 7 Systemzahlen 7 Tippreihen 4,55 €
6aus 8 8 Systemzahlen 28 Tippreihen 18,20 €
6aus 9 9 Systemzahlen 84 Tippreihen 54,60 €
6 aus 10 10 Systemzahlen 210 Tippreihen 136,50 €
6 aus 11 11 Systemzahlen 462 Tippreihen 300,30 €
6 aus 12 12 Systemzahlen 924 Tippreihen 600,60 €

Die Teil-Systeme

Teil-System bedeutet, dass aus allen mathematisch moglichen Tippreihen eines entsprechenden
Voll-Systems nur eine planmaBig ausgesuchte Anzahl fur das jeweilige Teil-System am Spiel teil-
nimmt. Deshalb sind Teil-Systeme praktisch verkiirzte Voll-Systeme oder anders ausgedruckt:
Teil-Systeme sind Voll-Systeme mit Licken.

Demzufolge sind Teil-Systeme — je gréBer die Lucke — bedeutend kostengiinstiger als die ent-
sprechenden Voll-Systeme. Die eingetroffenen Gewinne sind maglich, aber nicht garantiert.

Fur alle Teil-Systeme gilt: Viele Kreuze fiir wenig Geld - aber mit geringerer Gewinn-
ausbeute.

Der Spieleinsatz eines Teil-Systems errechnet sich aus der Anzahl der am Spiel teilnehmenden
Tippreihen, die planmaBig aus dem entsprechenden Voll-System ausgesucht sind, multipliziert mit
dem Einsatz pro Tipp (0,65 €).

Die folgenden Teil-Systeme kénnen auf Systemscheinen gespielt werden:

Teil-Systeme Einsatz
6aus9/12 9 Systemzahlen 12 Tippreihen 7,80 €
6 aus 10 /15 10 Systemzahlen 15 Tippreihen 9,75 €
6 aus 12/22 12 Systemzahlen 22 Tippreihen 14,30 €
6aus 10/ 30 10 Systemzahlen 30 Tippreihen 19,50 €
6aus 11/66 11 Systemzahlen 66 Tippreihen 42,90 €
6aus22/77 22 Systemzahlen 77 Tippreihen 50,05 €
6aus 16/ 112 16 Systemzahlen 112 Tippreihen 72,80 €
6 aus 12 /132 12 Systemzahlen 132 Tippreihen 85,80 €

Auf jedem Systemschein kdnnen bis zu vier Systeme gespielt werden — pro Spielfeld entweder ein
Voll-System oder ein Teil-System.

Beim Ausfullen der Systemscheine sollten Sie darauf achten, dass Sie neben dem von Ihnen ge-
waéhlten System auch die entsprechende Anzahl Systemzahlen ankreuzen.

Auch auf dem TOTO 6aus45 Auswahlwette-Systemschein konnen Sie an den angebotenen
Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6 sowie an der GlucksSpirale teilnehmen, wenn Sie jeweils
das ,Ja" ankreuzen.

Die Gewinnermittlung erfolgt nach den in dieser Broschire fur jedes System abgedruckten
Auswertungsschemata und Gewinntabellen. Ein Beispiel zur Auswertung von Teil-Systemen finden
Sie auf Seite 14 in dieser Broschure. Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen fur die TOTO
6aus45 Auswahlwette.



Wir beginnen mit den Voll-Systemen:

Im Spielfeld kreuzen Sie die Anzahl
von Zahlen gemaB Ihrem gewiinschten
System an (in diesem Beispiel neun
Kreuze fiir das Voll-System 6 aus 9).

Wahlen Sie
hier ein
System aus.

/

Spielteilnahme

b 18 Jahren - Gliicksspiel kann siichtig may(lnins unter www.saartoto.de - Kostenlose Hotline der BZgA 0800 1372700
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Spielvoraussagen
o 1. Voll-System 6 aus 9 O
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Hier stehen der Systemtyp '6 2.
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und Bearbeitungsgebiihr
zusammensetzt.
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Il. Voll-Systeme

Beispiel

| Lt
Voll-System 6 aus 7 1]
8
7 Systemzahlen, 1]
7 Tippreihen,
Einsatz 4,55 € E
]
X
b

&l[z][=][E][s][«]
5=l(=[3][8][5][<]

(&) [2]k[2][=][5][«]
(8][s][=][=][=]

(5] [&][=][=][=]>€

6 aus m @ @ Anzahl Kreuze
Voll

. 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
System Ippreien pro 5y

oaus 9 1] 1210 ] 2] ][] e

Teil- 2 15 2 30 6 7 12 132 Tippreihen
System pro System

e Vergleichen Sie Ihre gespielten Systemzahlen mit den Gewinnzahlen.
e Sie konnen die Anzahl Ihrer Gewinne einfach in der Gewinntabelle ablesen.

Gewinntabelle Voll-System 6 aus 7

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+Z7ZS| b5er der |3 +7ZS| 3er
6 Richtige u. Zusatzspiel 1 6 - - - -
6 Richtige 1 - 6 - - -
5 Richtige u. Zusatzspiel - 1 1 5 - -
5 Richtige - - 2 5 - -
4 Richtige u. Zusatzspiel - - - B 4 -
4 Richtige - - - 3 - 4
3 Richtige u. Zusatzspiel - - - - 3 1
3 Richtige - - - - - 4




Beispiel

[ L
Voll-System 6 aus 8 @EME@ _
8 Systemzahlen m @ ™ 6 aus @ @ Anzahl Kreuze
28 Tippreihen, ' @ System 7 28 84 210 462 924 Tippreihen pro System
Einsatz 18,20 € @@@@ ot
] o]t sz e o] 3] |~ sus 0] [10] 2] 1] 1] 2] 1] 2] Yree
Teil- 2 15 2 30 66 7 12 132 Tippreihen
nl @ System pro System

Gewinntabelle Voll-System 6 aus 8
Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6

(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| Ser der |3+7ZS| 3er
6 Richtige u. Zusatzspiel 1 6 6 15 - -

6 Richtige 1 - 12 15 - -

5 Richtige u. Zusatzspiel - 1 2 15 10 -

5 Richtige - - 3 15 - 10
4 Richtige u. Zusatzspiel - - - 6 12 4

4 Richtige - - - 6 - 16
3 Richtige u. Zusatzspiel - - - - 6 4

3 Richtige - - - - - 10




Beispiel

_ ([EFPNEGD
;'ngymt:‘l"’ ? iy o] R D
84 Tippreihen, E @ System 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
Einsatz 54,60 € @@E
' o] o] ) 0 3] 5| ] ] 2] i ] ] )
H E m Teil- 2 15 2 30 66 7 12 132 Tippreihen
System pro System
Gewinntabelle Voll-System 6 aus 9
Anzahl der Gewinne in Klasse
Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| Ser der |3+7ZS| 3er
6 Richtige u. Zusatzspiel 1 6 12 45 20 -
6 Richtige 1 - 18 45 - 20
5 Richtige u. Zusatzspiel - 1 3 30 30 10
5 Richtige - - 4 30 - 40
4 Richtige u. Zusatzspiel - - - 10 24 16
4 Richtige - - - 10 - 40
3 Richtige u. Zusatzspiel - - - - 10 10
3 Richtige - - - - - 20




-
Beispiel [{aENEoE
VOII-SyStem 6 aus 10 m E m @ @ 6 aus @ @ @ Anzahl Kreuze
10 Systemzahlen, [15] [16] [17] System T B ® 70 4 91 Toprien pro Systn
210 Tippreihen, @@E@E
Einsatz 136,50 € Anzahl
insatz 136, o) o] ] ) ] |3 ) 2 ] o ) )
E @ Teil- 2 15 2 30 66 7 12 132 Tippreihen
I@ E System pro System
Gewinntabelle Voll-System 6 aus 10
Anzahl der Gewinne in Klasse
Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| Ser der |3+7ZS| 3er
6 Richtige u. Zusatzspiel 1 6 18 90 60 20
6 Richtige 1 - 24 90 - 80
5 Richtige u. Zusatzspiel - 1 4 50 60 40
5 Richtige - - 5 50 - 100
4 Richtige u. Zusatzspiel - - - 15 40 40
4 Richtige - - - 15 - 80
3 Richtige u. Zusatzspiel - - - - 15 20
3 Richtige - - - - - 35




Beispiel

P
Voll-System 6 aus 11 mmmmmmm
y (o] 0] I 2] 18] | 6 us 7] 8] 7] 0] [ 2] At ez
n Sygtem;ahlen, [15] ¥ Yoll- 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
462 Tippreihen, , E System
Einsatz 300,30 € @ @ Anzahl
98] o] (] (6] 8] 4] 3] | 6 aus (9] 10] 12 10] 1] 2] 16 2] ruze
Teil- 2 15 2 30 66 7 12 132 Tippreihen
'@ System pro System
Gewinntabelle Voll-System 6 aus 11
Anzahl der Gewinne in Klasse
Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| Ser der |3+7ZS| 3er
6 Richtige u. Zusatzspiel 1 6 24 150 120 80
6 Richtige 1 - 30 150 - 200
5 Richtige u. Zusatzspiel - 1 75 100 | 100
5 Richtige - - 6 75 - 200
4 Richtige u. Zusatzspiel - - - 21 60 80
4 Richtige - - - 21 - 140
3 Richtige u. Zusatzspiel - - - - 21 35
3 Richtige - - - - - 56




\Blgllf-pSI;sltem 6 aus 12 l;m [3][8][5] y
12 Systemzahlen, @ﬁ -sausEAmhl.mm
924 Tippreihen, @ @ System 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
Einsatz 600,60 € 22 ] 24] D6 28] (] 8] —
6] 3] ) ) o] | ] ) )i i 2 ] )
@ R‘l Teil- 2 15 2 30 66 7 112 132 Tippreihen
'@ System pro System
Gewinntabelle Voll-System 6 aus 12
Anzahl der Gewinne in Klasse
Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| Ser der |3+7ZS| 3er
6 Richtige u. Zusatzspiel 1 6 30 225 | 200 | 200
6 Richtige 1 - 36 225 - 400
5 Richtige u. Zusatzspiel - 1 6 105 | 150 | 200
5 Richtige - - 7 105 - 350
4 Richtige u. Zusatzspiel - - - 28 84 140
4 Richtige - - - 28 - 224
3 Richtige u. Zusatzspiel - - - - 28 56
3 Richtige - - - - - 84




lll. Teil-Systeme

Im Spielfeld kreuzen Sie die Anzahl von

Zahlen gemaB lhrem gewiinschten System
an (in diesem Beispiel zwolf Kreuze fiir das

Teil-System 6 aus 12/ 22

Wabhlen Sie
hier ein
System aus.

/

hb 18 Jahren - Gliicksspiel kann siichtig machen - Iniosjér www.saartoto.de - Kostenlose Hotline der BZgA 0800 1372700
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Bitte Teilnahmebedingungen in den LOTTO-Annahmestellen beachten!
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Die Spielquittung: T@w 6aus
p q g 91 Auswahlwette
"g\ VON 4 LOTIO"
TOTO Auswahlwette System
o Spie] voraussagen
= Teilsystem 6 aus 12 / 22 Tippreihen 4
- 4°10 12 19 24 28 30 B
Hier stehen der Systemtyp 9 32 38 40 44 =3
und die von lhnen gewahlten “w GlucksSpirale NEIN 9
Systemzahlen. l Spiel 77 A »
g LOSNUMMER 1 1 1 1 1 1 0 m
9 L Super 6 — %
¥4 Veranstaltung  22.05.21 o
Betrag 18,55 €
O 2005 2T aqU92-64T7 14:39:54
Der zu zahlende Betrag, ','_‘ 5
welcher sich aus Spieleinsatz o &
und Bearbeitungsgebiihr % g
zusammensetzt.




IV. Gewinnermittlung fiir Teil-Systeme

Teil-Systeme sind im Grunde verkirzte Voll-Systeme. Es nehmen nur bestimmte planmaBig ausge-
wabhlte Reihen eines entsprechenden Voll-Systems an der Ausspielung teil.

Fur das Teil-System 6 aus 12 / 22 werden nur 22 Reihen zur Spielteilnahme ausgewahlt, statt der
924 Reihen des zu Grunde liegenden Voll-Systems 6 aus 12. Da ein Teil-System also nur einen Teil
der Reihen des entsprechenden Voll-Systems bertcksichtigt, gibt es fur die eingetroffenen Gewinne
keine Garantie. Sind mindestens 3 Gewinnspiele richtig vorausgesagt, ist eine Gewinnermittlung
wie im nachstehenden Beispiel durchzuftihren.

Beispiel P>

Teil-System 6 aus 12 / 22 m@E@
@@@ Gaus@@@ﬂnzahﬂ(muze

; g ?{;Erg}rz]z:len, X gglsliem 7 28 84 210 462 924 Tippreihen pro System

Einsatz 14,30 € 22 23] (8 =] (] 1] o
129] [30] 3] (I (K] [341135] |~ 6aus ][] [12] 10] 1] 22] 16] 2] ke
m Teil- 2 15 2 30 6 7 12 13 Er;:)pgl;ix:“

'@ (5] System

Gespielte Systemzahlen: 3,5, 11,16, 25, 27, 33, 34, 37, 40, 42, 44

Angenommene Gewinnspiele: 16 — 25 - 29 — 33 — 37 — 44, Zusatzspiel 40

Richtig vorausgesagt: 16, 25, 33, 37, 44 und das Zusatzspiel 40

(5 Gewinnspiele und das Zusatzspiel)

Anleitung fiir die Gewinnermittlung:

1.

Ubertragen Sie Ihre 12 Systemzahlen von der Spielquittung — mit der kleinsten beginnend — der
Reihe nach von oben nach unten in den Anlegestreifen (kostenlos in allen Saartoto-
Annahmestellen erhaltlich).

. Markieren Sie die richtig getippten Zahlen auf dem Anlegestreifen mit einem X, das Zusatzspiel

mit einem Z.

. Legen Sie den Anlegestreifen am linken Rand des Auswertungsschemas an und fahren Sie das

gesamte Rasterfeld von links nach rechts ab. Dabei vergleichen Sie Reihe fur Reihe (Spalte fur
Spalte).

. Halten Sie dabei fest, in welcher der 22 Reihen (Spalten) sich mindestens drei Kreuze des

Anlegestreifens und des Auswertungsschemas decken. In diesem Fall ist der entsprechende
Gewinn erzielt.

. Achten Sie darauf, dass das Zusatzspiel nur bei einem ermittelten Dreier oder Funfer mitge-

wertet wird.

. Kontrollieren Sie zum Abschluss, ob das Ergebnis der Gewinnermittlung mit einer Gewinn-

kombination in der Gewinntabelle des gespielten Teil-Systems tGbereinstimmt.



Ausgefullten Auswertungsschema Teil-System 6 aus 12 / 22
Anlegestreifen

anlegen Die Trefferfelder sind rot markiert
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
3 X|IX|X[X|X|X| X X|X|X]|X
5 X| X[ X[ X|X X|X|X|X|X|X
11 X X X|X X|X|X X|X|X
16X —P

X
i

=
CQwoo~NOOUTD WN =
N
Q

—
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i
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—
N
kN
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>

—_
A w

Daraus ergibt sich folgendes Gewinnergebnis:
@® 1 xKlasse 3 (5er)
5 x Klasse 5 (3er mit Zusatzspiel)

5 x Klasse 6 (3er)

Ausschnitt aus der Gewinntabelle Teil-System 6 aus 12 / 22 bei 5 richtigen Gewinn-
spielen und richtigem Zusatzspiel (ZS):

Anzahl der Gewinne in Klasse
Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+ZS| 5Ser der |3+7ZS| 3er
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 5 5
oder - - - B 6 2
oder - - - 3 3 5

An dem Gewinnergebnis in unserem Beispiel kdnnen Sie erkennen, dass bei den Teil-Systemen im
Gegensatz zu den Voll-Systemen ein moglicher ,,Hauptgewinn” (hier: 5 + ZS) nicht garantiert ist.



IV. Gewinnermittlung Teil-Systeme

Beispiel

P~ N
Teil-System 12 (6 aus 9) [2][3][4] 5] X][7]
@@ Gaus@@AnzahIKreuze
?ZS¥?;ZTeZiﬁ:|r1€nl @ g‘;siem 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
Einsatz7,80€’ @@ -
8 30] (3] (32 3 3] 3] |~ 6 us [ X] 0] [ 0] 1] 22] 16 12] e
Q:Eg?;ig%;beisme' FJ Teil- 2 15 2 30 6 7 12132 ]ippgeihten
w @ system pro dystem
Auswertungsschema Teil-System 12 (6 aus 9) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Spiele 1-12 TIX|X|X|X|X|X|X|X
2(X[X[X| XX X|X]|X
XXX X[ X X| X X
41X X X X X| X XX
50X X | X X[ X|X|X X
61X X X[ X X X[ X[X
7 X|X X X[ X|X XX
8 X X[ X|X|X X|X|X
9 X| X X|X|X[X|X]|X




Gewinntabelle Teil-System 12 (6 aus 9)

Anzahl der Gewinne in Klasse
Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7ZS| ber der |3 +Z7ZS| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - 9 2 -
oder - 1 2 6 B -
6 Richtige entweder 1 - - 9 - 2
oder - - 3 6 - 3
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - 3 6 1
oder - - 1 3 5 2
oder - - - 6 3 1
5 Richtige entweder - - 1 3 - 7
oder - - - 6 - 4
4 Richtige u. ZS entweder - - - 2 4 -
oder - - - 2 2 2
oder - - - 1 5 2
oder - - - 1 3 4
4 Richtige entweder - - - 2 - 4
oder - - - 1 - 7
3 Richtige u. ZS entweder - - - - 2 1
oder - - - - 1 2
oder - - - - 1 1
3 Richtige entweder - - - - - 3
oder - - - - - 2




Beispiel
Teil-System 15 (6 aus 10)

10 Systemzahlen,
15 Tippreihen,
Einsatz 9,75 €

Auswertungsbeispiel siehe
Seite 14

Auswertungsschema
Teil-System 15 (6 aus 10)

Spiele 1 -15

System

6 aus @ @ Anzahl Kreuze

7 28 84 210 462 924 Tippreihen pro System

[=[5)5)>d5<
(][] 3 [ [
&)[2[=[=) %[

(=] [s][8][5][«]
[s][&]3[=][=][~]
=

(][] [=][=][=][=]

o, o [ 2] 3= [ 5] [«

Ve s

oaus [9] [ 12] 0] [11] 2] 6] 12 e

Teil- 2 5 2 3 6 7 12 132 Tippreien
System pro System
12 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

VXXX x x| x[x|x]x
2[X|X|X|X|X X[ x| x|x
3X|X x| x| x| [x|xIx] [x
! x| [x[x] [x|x|x] [x]x
> [X x| Ix|x|x| [x[x] |x
6 X X[ x|x| |x|x|x| |x
7 x| x| [x] Ix|x| x| [x|x
§ X|X[X| |X x| [ x|x|x
’ X| X x| [x[x] [x[x
10 x| [x[x |x X XX




Gewinntabelle Teil-System 15 (6 aus 10)

Anzahl richtiger Systemzahlen
(ZS = Zusatzspiel)

Anzahl der Gewinne in Klasse

1
6er

2
5+7ZS

3
Ser

4
der

3er

6 Richtige u. ZS entweder

oder

1

oder

N | —

[e)Re) N Ko

N[— [N

oder

=
N

6 Richtige entweder

oder

[exRNe}

o | 00

oder

—_
N

5 Richtige u. ZS entweder

oder

oder

N W B>

oder

oder

5 Richtige entweder

oder

oder

0o |uU1| 00| B

4 Richtige u. ZS entweder

oder

oder

oder

== wWw N DTN |N

oder

Al jwiN

4 Richtige entweder

oder

oder

o | O

3 Richtige u. ZS entweder

oder

oder

oder

3 Richtige entweder

oder

N W IN|—= N




Beispiel

|l
Teil-System 22 (6 aus 12) 1] m 41[5][6][7]
m@@@@E Gaus@AnzahIKreuze
5 ?{;Eﬁgﬁiwen' 1 % gylsliem 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
Einsatz 14,30 € 4] 25] 26] [X] [
! v Anzahl
o (3 (3] 3 s sg] 3] |~ s [ [10] ] 10] [ 22] 16 12] e
Aqswertungsbelsplel siehe @m Teil- 2 5 2 3 6 7 12 132 Tppreihen
Seite 14 '@ @ System pro System
Auswertungs- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 2
schema Teil-System ' | X | X | X | X | X|[X|X|X|X|X|X
22 (6 aus 12) 2X|X|X|X]|X X|X|X|X|X|X
spiele 1 - 22 jixx ixxxx ixxxx iixx
51X X X X X X X XX XX
61X X X XX X XX X|X|X
7 X|X XX X X X|X|X|X X
8 X X X XX X[ XX X X X
9 X X X XX X X X XX X
10 X| X X| X X X X X| X X| X
" X X[X|X X X|X| X X X| X
12 X|X|X X| X XX X X|X| X

20



Gewinntabelle Teil-System 22 (6 aus 12)

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| b5er der |3 +2S| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - - 10 10
oder - 1 - 5 5 5
oder - - 1 5 5 5
oder - - - 9 2 2
6 Richtige entweder 1 - - - - 20
oder - - 1 5 - 10
oder - - - 9 - 4
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 5 5
oder - - - 3 6 2
oder - - - 3 3 5
5 Richtige entweder - - 1 - - 10
oder - - - 3 - 8
4 Richtige u. ZS entweder - - - 1 2 2
oder - - - 1 - 4
oder - - - - 3 5
4 Richtige entweder - - - 1 - 4
oder - - - - - 8
3 Richtige u. ZS entweder - - - - 1 1
oder - - - - - 2
3 Richtige - - - - - 2

21




© N o U A W =
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Beispiel

[ L
: 3J(XI[s][6][7]
Teil-System 30 (6 aus 10) X [2)[3]
v Em@ Gaus@@nnzahlkreuze
;(()) %’;Lﬁgﬁzzlen’ E@X g;siem 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
Einsatz 19,50 € E m @ Anzahl
o E@@@ 6“‘“@@@@ Kreuze
Aqswertungsbelsplel siehe z] Teil- 2 15 2 3 66 7 12 132 Tippreihen
Seite 14 @ X System pro System
Auswertungsschema Teil-System 30 (6 aus 10)
Spiele 1-30
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
XIXIX[X[X[X|X[X|X|X[X| XX X X[X|X]|X
XIX|X|X|X|X|X|X|X|X XIX|X|X|X|X|X]|X
X|X|X|X|X X|X|X[X|X X X|X|X|X X|X|X
X|X|X XX X| X X|X|X[X|X X|X|X|X|X|X
X X X X | X X X| X X| X X X| X X|X X| X X
X X X| X X XX X[X]|X X[X]X X XX X| X
X X X|X|X X X|X[X X|X X X X|X|X XX
X X X X X X XX X| X X XX X|X|X|X X
X| X X X|X[X X X X| X X[ X X|X|X X|X|X
X XX X| X X|X|X X X| X X|X|X X X/ X|X

22



Gewinntabelle Teil-System 30 (6 aus 10)

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| b5er der |3 +2S| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - 18 6 2
oder - 1 3 12 9 3
6 Richtige entweder 1 - - 18 - 8
oder - - 4 12 - 12
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - 6 12 4
oder - - 1 6 9 7
oder - - - 10 6 4
5 Richtige entweder - - 1 6 - 16
oder - - - 10 - 10
4 Richtige u. ZS entweder - - - 3 4 4
oder - - - 2 8 4
oder - - - 2 5 7
4 Richtige entweder - - - 3 - 8
oder - - - 2 12
3 Richtige u. ZS entweder - - - - 3 2
oder - - - - 2 3
3 Richtige - - - - - 5

23
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Beispiel |
Teil-gystem 66 (6 aus 11) [2]1X|[4][s][6] 7]
@@m@ Gaus@ﬂnzahll(reuze
I SYStem.zahlen' mm@@ \ 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
66 Tippreihen, = System
Einsatz 42,90 € @@E Auzah
28] (30 (X [32 33 3] 3] | 6 aus ] 0] [2] 0] [ [22] 16 12] ruze
Aqswertungsbeispiel siehe [36] (Y] [38] Teil 25 2 W 6 T 12 132 Tippreihen
Seite 14 ‘ ‘ 44‘ l 5 ‘ System pro System
Auswertungsschema Teil-System 66 (6 aus 11)
Spiele 1 - 30
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
XIXIX XXX XXX X[X| XXX XXX X X[ X[X| XXX X][X XX XX
XXX X|X|X|X|X|X[X|XX|X|X[X|X XX
XIX|X|X|X|X|X|X XIX|X[ XXX X|X]|X|X
X|X|X X|IX|X[X|X X X|X|X|X X | X
X X[X X X[X XX X[ XX XX XX
X X X X X X X| X X X X X| X X
X X X X X X[X X X X X|X| X X
X X X X X X X| X X| X X[ X X X
X X X X X X X| X X X X X| X X
X X| X X X| X X X| X X X X| X X
X X X X X X[X]X X X| X X X| X
Spiele 31 - 60
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
XXX X|X|X
XXX X|X| XXX X[X XXX X[X XXX
XIX| X[ XXX X|X|X[X X[X[X|X[X|X
X|X|X X|X|X|X]|X X|X[X|X]|X X[ X[ X|X|X
X X|X| X/ X|X X| X X| X X X|X|X]|X X
X| X XX X X X XX X XX X | X X X| X X
X X X[X X X X|X X X| X X|X|X X X XX
X X|X| X X X| X X X X|X|X X X| X X| X
X| X X[X|X X X|X|X X X| X X| X X| X X
X| X X X XX X X[X]X X|X|X X X X| X|X
X|X|X X X X| X X[X]X X X X| X X|X| X X

Spiele 61 - 66 siehe nachste Seite

24




Spiele 61 - 66

61 62 63 64 65

66

>
>

b
XX |X|X
>

>
>
>
>

XX | X | X[ X |[X

Gewinntabelle Teil-System 66 (6 aus 11)

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| 5er der |3 +2S| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - 30 12 8
oder - 1 4 20 18 12
6 Richtige entweder 1 - - 30 - 20
oder - - 5 20 - 30
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - 10 20 10
oder - - 1 10 14 16
oder - - - 15 10 10
5 Richtige entweder - - 1 10 - 30
oder - - - 15 20
4 Richtige u. ZS entweder - - - 3 12 8
oder - - - 3 8 12
4 Richtige - - - 3 20
3 Richtige u. ZS - - - - 3 5
3 Richtige - - - - - 8




© O N U AW N =

~

Beispiel
Teil-System 77 (6 aus 22)
22 Systemzahlen,

77 Tippreihen,
Einsatz 50,05 €

Auswertungsbeispiel siehe
Seite 14

B 3 [ 3 & < <)
= 2] 3] e g

][] [=][5][«]

B el (32 3 (=] >

= [g][8][=3][«]

(=] x]|[5][=]

[/ &] 3 K[ =)<
=

6 aus E @ Anzahl Kreuze

System

7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System

Teil-
System

waus 9] 10 1z]10] 1] ] 1] [z

Anzahl

Kreuze

12 15 2 30 66 7 12 132 Tippreihen
pro System

Auswertungsschema Teil-System 77 (6 aus 22)

Spiele 1 - 30

2 3 4 5 6 7 8 9 10

13

14

15

16

20

22

23

24

25

26

27

28

29

30

XX X X| XX X[ X|X

XXX X

XXX > X | X | X ||~
x
>
x
x

XX | X | X
>

XX ([ X | X

XX |[X|X
>

XXX |X

Spiele 31 - 77 siehe nachste Seite

26




© N o U A W =

Spiele 31 - 60

31

32 33 34 35

36

37

38

39

40

42

43 44 45 46

48

49

50

52

54

55 56 57 58

60

X

X

X

X

X

>

>

x

XX [X|Xx
>

XX |[X|Xx

Spiele 61 - 77

61 62 63

64

65

66

67

68

69

70

72 73

74

75

76

77

x

>

27




Gewinntabelle Teil-System 77 (6 aus 22)

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| b5er der |3 +7ZS| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - - - -
oder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 2 8
oder - - - B 4 4
oder - - - 3 2 6
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 B g
oder - - - 2 2 10
oder - - - 2 1 1
oder - - - - 4 16
oder - - - - - 20
6 Richtige entweder 1 - - - - -
oder - - 1 - - 10
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 - 12
oder - - - - - 20
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - - - -
oder - - 1 - - -
oder - - - 1 2 4
oder - - - 1 1 5
oder - - - 1 - 6
oder - - - - 2 8
oder - - - - - 10
5 Richtige entweder - - 1 - - -
oder - - - 1 - 6
oder - - - - - 10
4 Richtige u. ZS entweder - - - 1 - -
oder - - - - 1 3}
oder - - - - - 4
4 Richtige entweder - - - 1 - -
oder - - - - - 4
3 Richtige u. ZS entweder - - - - 1 -
oder - - - - - 1

3 Richtige

28




Beispiel
Teil-System 112 (6 aus 16)
16 Systemzahlen,

112 Tippreihen,
Einsatz 72,80 €

Auswertungsbeispiel siehe
Seite 14

BEiE|

(][5 =]
&5 =] (=] %]

s 2R

=
<

s

o

Voll-
System

6 aus @ Anzahl Kreuze

7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System

&][=][=][=]

(2]P8][][«]
(z][8][=]5d
(53] et 3 [~

w
(8
(=]
(R
2=
3
=
(&)

@

=
B
(=]
=

Teil-
System

=
o

12

aus [9]10] 12]10] ][22 [ [

15 22 30 66 77 112 132 Tippreihen
pro System

Anzahl
Kreuze

Auswertungsschema Teil-System 112 (6 aus 16)

Spiele 1 - 30
12 4 5 6 7 8 9

10

11

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

X[ X

3
X[ X|X
X[ X|X
X[ XX

>

X X[ XXX |X

>

x

>

X

XXX | X

Spiele 31 - 60

31 32 33 34 35

36

37

38

39

40

41

42

43

45

47

48

49

50

51

52

54

55

56

57

58

59

60

X

X

X

X

X

>

>

>

x

>

>

>

X

X

X

X

X

X

X

Spiele 61 - 112 siehe nachste Seite

29



Spiele 61 - 90

61

62 63 64 65

66

67

68

69

70

n

72 73

74

75

77

78

79

80

82

83

84

85

86

87

88

89

90

XIX|X[X|X[X|X]|X|X|X
XX XXX X X[X[X|X]|X| X[ X[X|X[X]|X]|X
X|IX|X[X|X|X|X X | X
X|X|X X|X|X X[ X|X|X XX
XX X X|X[X X|X|X X XX
X X|X| X X X X X X/ X| X X
X XX X | X X X X X XX X X
X X X[ X X| X X X X X X
X| X X[ XX X| X X X X[X|X X
X| X X XX X X X| X X X X
X X X X X X X| X X[ X X
X X X | X X X X X X X X| X
X X| X X X X X X X| X
X X XX X X X XX XXX
X X X| X X X X| X X X| X X X
Spiele 91 - 112
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112
XXX X[ X|X|X[X|X
X | X XX X|X|X[X]|X
X X X XXX X|X|X
X|X|X|X X|X|X X|X|X
X XX X X XX X X[X
X XX X X X X|X|X X
X X X| X X XX X X X
X X[X X X[X|X X X|X X
X X| X X | X X X X X|X|X
X | X X X X X X[ X X XX
XX X[ X|X X| X X XX XX
X| X X| X X|X|X X| X X
X X X X X XX X X X

30




Gewinntabelle Teil-System 112 (6 aus 16)

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| b5er der |3 +2S| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - - 18 42
oder - 1 - 9 9 25
oder - - 1 9 1 23
oder - - 1 9 10 24
oder - - - 15 6 14
oder - - - 12 16 16
oder - - - 12 8 24
6 Richtige entweder 1 - - - - 60
oder - - 1 9 - 34
oder - - - 15 - 20
oder - - - 12 - 32
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - - - 30
oder - - 1 - 9 21
oder - - - 5 10 10
oder - - - 5 5 15
oder - - - 4 8 16
oder - - - 4 6 18
5 Richtige entweder - - 1 - - 30
oder - - - 5 - 20
oder - - - 4 - 24
4 Richtige u. ZS entweder - - - 1 4 8
oder - - - 1 3 9
oder - - - 1 - 12
oder - - - - 4 12
4 Richtige entweder - - - 1 - 12
oder - - - - - 16
3 Richtige u. ZS entweder - - - - 1 3
oder - - - - - 4
3 Richtige - - - - - 4

31




Beispiel Py
1
Teil-System 132 (6 aus 12) X (2] 3][3][s][e] 7]
XHQHNHHHHHB‘ 14‘ 6 aus @@Anzahlkreuze
Ezsyrstemz'ahlen' Em E gl;lsltem 7 28 8 210 462 924 Tippreihen pro System
ippreihen,
Einsatz 85,80 € E@@K w1 Anzahl
28] 11 3 s 3s] (3038 s [ 1] 12] 0] [ 2] 1] [K] e

Auswertungsbeispiel siehe 136] [37] [38] %] o] (X [42] Til- 12 5 2 % 6 W 12 B2 Tppreien
Seite 14 '543‘ m %/ System pro System
Auswertungsschema Teil-System 132 (6 aus 12)

Spiele 1 - 30

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
HX XXX XX XXX XX XXX X[X XX X[X[X XXX X]|X X XXX
XX XXX X[X|X[X|X|X| XX X X|X XX X X|XX XX X[X X XXX
X[ X|X|X|X[X[X| XX X|X|X
XX XX XX X[X[X]|X|[X|X
51X X[X|X X|X| X X X|X[X|X
6[X X|X| X X|X| X X X | X XX
7 X X X X X X X X X X X| X
8 X X X X X X X X X[ X X X
9 X X X| X X X X X X X X|X
10 X X X X X X X| X X X/ XX
n X X X X X XX X XX X| X
12 X X X X X X X X| X X| X X
Spiele 31 - 60

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
X XXX XXX XX X[X XXX X[X XXX X|X XX X[X|XX XXX
2
XX | XX X[X|X|X|X|X]|X| XXX X]|X]|X|X
AXIX|IX|X|X]|X|X|X XIX|X[X|X| X X|X]|X|X
5IX|X| X X|X[X]X|X X|X[X]X|X X| X
6 X X| X X|X[X X| X X|X[X X| X X| X
7 X X X X X X X|X X X X X|X X
8 X X X X X X| X X X X | X X X X
9 X X X X X| X X| X X X X|X| X X
10 X X X X| X X X X X| X X X| X X
n X| X X X X X[ X|X X X X| X X| X
12 X X| X X X X X X| X X X X| X X

32




Spiele 61 - 90

61

62 63 64 65

70

72

73

74

75

76

77

80

82

83

84

85

86

87

88

89

90

TIX[X | X|X|X[X

2 XXX XX XXX XX XX XIX[X XXX X|XX[X X X
3 XIXIX[X[X|X[|X|X|X[X|X| XX X|X XXX

4 X|X|X|X[X|X|X|X X|X[X|X|X|X
S5IX XX XXX X[X[X|X|X X[X[X|X|X
6 X X|X X|X| X X[X|X XX X[X|X X
7IX| X X| X X X X X X X X| X X X X
81X | X X X X X X X X X| X X X X
91X XX X X X X X X X XX XX
10| X X X| X X X X X| X X X| X X X X
1 X| X X| X X X| X X X| X X X| X X
12 X XXX X X X X X XXX X XX
Spiele 91 - 120

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 114 115 116 117 118 119 120
1

XXX XX x| x| x| x|x|x]|x

3 XIX|X[X[X|X[X[X[X X|X|X|X[X|X|X|X| X
XXX | X X|X|X[X[X|X|X|X]|X|X

5 X|IX|[ X[ XX XX X[X|X X| X[ X[X|X

6 X X[ x X[X|x|x|x]|x X| X X| X X|X|x
7 XX X XX XX X X X XX X XX XX
81X | X | X X X XX X X X X | X X XX XXX
91 X| X X XX X[ X[X X XX X X X[ X[X X X
10 XX X X|X| X XX X X[ X[X X X[ X X| X
p.¢ XX X|X| X XX X[ X X X|X| X X XX X
12 X X[ X X| X X| X X X| X X[ X|X X X X| X
Spiele 121 - 132

121 122 123 124 125 126 127 128 129 130 131 132

1

2

3

XXX X X[X| XX

SIX|X|X|X[X X|X|X

6[X| X X|X|X|X|[X]|X

7 X X| X XX X | X X

8 X X X|X X| X X| X

9[ X X| X X| X X|X| X

10 X | X X X X[ X|X X

n X X X|X|X X XX

12 X|X|X X X XXX
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Gewinntabelle Teil-System 132 (6 aus 12)

Anzahl der Gewinne in Klasse

Anzahl richtiger Systemzahlen 1 2 3 4 5 6
(ZS = Zusatzspiel) 6er |5+7S| b5er der |3 +7ZS| 3er
6 Richtige u. ZS entweder 1 - - 45 20 20

oder - 1 5 30 30 30
6 Richtige entweder 1 - - 45 - 40

oder - - 6 30 - 60
5 Richtige u. ZS entweder - 1 - 15 30 20

oder - - 1 15 20 30
5 Richtige - - 1 15 - 50
4 Richtige u. ZS - - - 4 12 20
4 Richtige - - - 4 - 32
3 Richtige u. ZS - - - - 4 8
3 Richtige - - - - - 12
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Viel Gliick winscht Ihnen Ihre Saartoto-Annahmestelle:

Spielteilnahme ab 18 Jahren
Gliicksspiel kann siichtig machen
Infos unter check-dein-spiel.de
Lizensierter Gliicksspielanbieter
www.saartoto.de

Saarland-Sporttoto GmbH im Deutschen Lotto- und Totoblock
SaaruferstraBe 17, 66117 Saarbrlcken
Tel.: 0681/5801-0, Fax: 0681/5801-223
Kundenservice: 0681 5801-269
Internet: www.saartoto.de, E-Mail: kundenservice@saartoto.de

o2 LOTTO

Saartoto
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